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ABSTRAKT

Tato bakalarské prace se vénuje tvorbé webové aplikace urcené k vyuce korejstiny, speci-
ficky adaptované pro potieby ceskych uzivateld. Cilem prace je vytvotfeni efektivniho
a snadno pfistupného nastroje, ktery odpovida na rostouci zajem o korejsky jazyk v Ceské
republice. Teoreticka ¢ast posuzuje existujici jazykové aplikace a jejich piistupnost, zatimco
prakticka ¢ast popisuje design, realizaci a evaluaci nové vyvijené aplikace. Specidlni pozor-
nost je vénovana intuitivnimu uzivatelskému rozhrani, dynamickému generovani kvizl
ve formé otazek a vybéru odpovédi a ptizptisobeni vzhledu aplikace pro rizna zatizeni. Vy-

vinuta aplikace znacné podporuje efektivitu vyuky korejstiny pro ¢eské studenty.

Kli¢ova slova: korejstina, webové aplikace, e-learning

ABSTRACT

This bachelor's thesis is devoted to the creation of a web application intended for teaching
Korean, specifically adapted for the needs of Czech users. The goal of the thesis is to create
an effective and easily accessible tool that responds to the growing interest in the Korean
language in the Czech Republic. The theoretical part assesses existing language applications
and their accessibility, while the practical part describes the design, implementation and eva-
luation of a newly developed application. Special attention is paid to the intuitive user inter-
face, the dynamic generation of quizzes in the form of questions and the selection of answers,
and the adaptation of the appearance of the application for different devices. The developed

application greatly supports the effectiveness of teaching Korean for Czech students.

Keywords: korean language, web application, e-learning
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UVOD

V soucasné éfe globalizace a vzdjemného kulturniho propojeni se stava jazykové vzdélavani
nym kulturnim exportem z Jizni Koreje, zndmym jako "Korejska vina" ¢i "Hallyu", se rychle
stava jednim z nejzadangjSich jazykl po celém svéte.

Piestoze je zdjem o korejsky jazyk na vzestupu, v Ceské republice stale existuje vyrazny
nedostatek vyukovych nastroju, které by byly pfistupné a ptizpisobené potfebam ceskych
uzivatell, ktefi nemaji pokrocilé znalosti anglictiny. Aktualné dostupné aplikace a online
platformy jsou vétSinou anglicky orientované, coz mtize byt pro ceské studenty vyznamnou

bariérou.

Vybér tématu bakalaiské prace "Vyvoj webové aplikace pro vyuku korejStiny" je motivovan
pravé identifikovanym nedostatkem lokalizovanych vyukovych néstroji. Cilem prace je vy-
tvofit aplikaci, kterd bude slouzit jako komplexni vyukovy néstroj, pfistupny a srozumitelny
pro Ceské uzivatele. Aplikace by méla umoznovat uzivatelim efektivni osvojeni zékladi
jazyka, rozvoj slovni zésoby, ale 1 porozuméni gramatice a skladbé vét, a to vSe v jejich

matefském jazyce.

Prace je zasazena do SirSiho kontextu rozvoje digitalnich vyukovych technologii a e-lear-
ningu, ktery je dnes jiz neodmyslitelnou soucasti moderniho vzdélavani. Aktudlni stav feSeni
problematiky vyuky korejstiny ukazuje, Ze existuji aplikace, které jsou sice efektivni, ale ne
plné pfizpiisobené pro uzivatele, ktefi nerozumi anglicky. Tato prace by méla ptinést feSeni
tim, ze vytvofti aplikaci, ktera je pln¢ lokalizovana do CeStiny a navrZzena tak, aby vyhovovala

potiebam Ceskych uzivatelt.

Praktické ¢ast prace zahrnuje navrh a implementaci databaze, uzivatelského rozhrani a funk-
cionalit aplikace, které podporuji interaktivni a plynulé uceni. Predpoklada se, Ze rozvoj
aplikace, ktera je pIn¢ v ¢estiné a nabizi integraci s modernimi vyukovymi metodami, povede

k vyssi motivaci a lepSim vysledkim ve studiu korejStiny mezi Ceskymi studenty.
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1 KOREJSKY JAZYK

Korejstina je jazykem, kterym hovoii vice nez 75 milionii lidi, pfevazné na Korejském po-

loostrove.

Bakalarska prace se vyhradné zabyva korejskym jazykem pouzivanym v Jizni Koreji. Jiho-
korejska a severokorejska korejstina se vyvijely odlisn¢ od momentu, kdy byl Korejsky po-
loostrov rozdélen na severni a jizni stat po druhé svétové valce. Tento odlisny vyvoj vedl

k n¢kolika rozdiltim, avSak podobajici se spiSe dvéma rozdilnym nafecim [1, str. 15,16].

Nejvice znatelny rozdil mezi jazyky téchto jsou ve slovni zasobé. V Jizni Koreji byla jazy-
kové politika vice oteviena cizim vlivim, coz vedlo k zaplijceni mnoha slov zejména z an-
glického jazyka, ktera jsou dnes béZné pouZivana. Severni Korea si udrZuje politiku jazy-
kové Cistoty a snazi se cizi vlivy eliminovat, preferuje vytvareni neologismtli zaloZzenych na

existujicich korejskych slovech nebo piejimani slov z ¢instiny [2].

1.1 Uvod do jazyka

Unikatnost korejského jazyka spociva predevsim v komplexnim pisemném systému zvaném
hangiil, ktery byl uméle vytvoten v 15. stoleti za vlady krale Sejonga Velikého s cilem vy-
tvotit efektivni a dostupny zplisob psani pro vSechny vrstvy korejské spolecnosti a nahradit
tak do té doby pouzivané ¢inské znaky. Hangil se vyznacuje vysokou mirou fonetické ptes-

nosti a efektivni strukturovanosti, kde kazdy znak reprezentuje jednu slabiku.

Jazyk korejského poloostrova je unikatni svym mnohastupiiovym zdvotilostnim systémem,
ktery je hluboce zakotven v korejské kulture a socialni hierarchii. RozliSuje se vztah mezi
dvéma hovoticimi osobami a zaroven vztah k osobé, o které se hovoii. Gramaticky je zdvo-
filost vyjadiena pomoci specialnich koncovych ¢asti sloves, piipon a ¢astic, které urcuji aro-
ven zdvorilosti. Vybér spravného tvaru slovesa mize byt komplexni a vyzaduje hluboké
porozuméni kontextu konverzace. Pro zacateCniky mtize byt tento systém naro¢ny, ale je
nezbytnou soucasti plynulého ovladani korejstiny a spravné komunikace v korejské spolec-

nosti.
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1.2 Studium korejstiny v Ceské republice

V Ceské republice se s rostoucim zdjmem o studium korejského jazyka a kultury rozsituji

moznosti predev§im v ramci vysokoskolského a volnocasového studia.

1.2.1 Vysokoskolské studium

Prvni univerzitou, ktera se zabyva vyukou korejského jazyka je Univerzita Palackého v Olo-

mouci, konkrétné filozoficka fakulta. Nabizi tyto programy:

e Korejstina pro hospodarskou praxi, program Korejska studia - Bakalatsky pro-
gram klade diiraz nejen na praktickou znalost korejského jazyka, ale také nabizi
kurzy tykajici se korejské kultury, specializované kurzy obchodni korejstiny, prekla-
datelstvi, ptipravné kurzy na mezinarodni zkousky a ekonomické predméty.

e Korejska studia - Navazujici magisterské studium je zaméieno spise filologicky, se
silnym ddrazem na teoretickou i praktickou znalost korejského jazyka. Kurzy se ty-

kaji korejské historie, literatury, prekladatelské a tltumoc¢nické kurzy a mnoho dalSich

13].

Druhé univerzita nabizejici studium korejstiny je Univerzita Karlova v Praze, kde filozoficka

fakulta nabizi obor:

e Asijska studia: Koreanistika - Prezen¢ni bakalaiské studium je strukturovano jako

-----

kvalifikaci pro praci v Sirokém pracovnim sektoru [4].

Filozoficka fakulta Masarykovy Univerzity v Brné nenabizi pfimo obor zamé&fujici se na
korej$tinu, avsak je zde moznost absolvovat pfedméty Zaklada korejstiny (celkem 6 urovni)
v rdmci semindie mongolskych, korejskych a vietnamskych studii nebo predmét Historie

Korey [5].

1.2.2 Volnocéasové studium

Filozoficka fakulta Univerzity Karlovy v Praze oteviela v roce 2013 nové centrum korejstiny
a korejské kultury King Sejong Institute Praha. Je z velké ¢asti financovan vladou Korejské

republiky a jeho hlavnim cilem je rozvijet vzajemnou kulturni vyménu a rozsitit uzivani
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korej$tiny jako druhého nebo dalsiho ciziho jazyka [6]. V roce 2018 byla oteviena dalsi po-

bocka pod Univerzitou Palackého v Olomouci [7].

Organizace Chinese Point sidlici v Praze nabizi lekce korejstiny, japonstiny a ¢instiny pro
Sirokou vetejnost v ramci jazykovych kurzl, pomaturitniho studia a individualni vyuky [8].

KaZzdoro¢né také potfadé prazdninovy program pro déti s korejStinou nebo japonstinou [9].

1.3 Motivace ke studiu korejstiny

Studie The Korean Foundation uvadi, Ze se pocet ¢lenii kulturniho fenoménu Hallyu' z do-
tazovanych 85 zemi mezi lety 2012 a 2021 zvysil sedmnactkrat z 9 milionti na 156 milioni

[10].

Oblibenost jazyka potvrzuji 1 nejpouzivangjsi aplikace pro vyuku jazyki Doulingo, kde ko-

rejStina obhéjila v roce 2023 rekordni 6. misto [11].
Cestovani

Jizni Korea je 23. turisticky nejnavstévovanéjsi zemi svéta [12]. Otevira dveie nejen k ces-
tovani po Korejském poloostrové, kde zakladni znalosti jazyka mohou vyrazné obohatit tu-
ristické zazitky a umoznit hlubsi porozuméni lokalnim tradicim a zvykiim, ale zaroven

umoznuje efektivnéj$i komunikaci s mistnimi a pochopitelné usnadnuje pobyt v zemi.
Prace a studium

Schopnost dorozumét se v mistnim jazyce je kliCova k zaclenéni do korejské spolecnosti,
umozinuje plnohodnotné vyuZzivat mistni vzdélavaci systém a nepochybné zvySuje Sance na
uspésSnou kariéru v ramci tamniho pracovniho trhu. Korejska republika ptedstavuje vyznam-
ného globalniho ekonomického hrace, zejména v oblastech jako jsou technologie nebo me-
zinarodni obchod. Pfitomnost korejskych firem na ¢eském trhu je dal§im vyznamnym sti-
mulem pro studium jazyka. Velké spole¢nosti jako Hyundai, Kia ¢i Samsung jsou diilezitymi
spolecnostmi v Ceské ekonomice a nabizi mnozstvi pracovnich pfilezitosti, kde miize byt

znalost korejstiny velkou vyhodou nebo dokonce predpokladem pro zaméstnani.

! Hallyu je znama také jako ,,Korejska vlna®, je termin pouZivany k popisu celosvétové popularity korejské
kultury, ktera zacala v 90. letech 20. stoleti. Hallyu zahrnuje Siroké spektrum kulturnich vyrazi, véetné kore;j-
ské hudby (K-pop), filmi, televiznich seriald (K-dramy), mody a dalsich uméleckych forem.
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Korejska kultura

V neposledni fad¢, prispiva popularité studia korejstiny oblibenost korejské kultury, ktera se
stava celosvétovym fenoménem. At uz jde o korejsky pop, sledovani korejskych seriald,
filmd nebo zajem o tradiéni uméni a kuchyni, znalost korejStiny umoziuje pfiznivcim této

kultury ponofit se do ni mnohem hloubéji [13].
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2 APLIKACE PRO VYUKU JAZYKU

Popularita aplikaci pro vyuku jazykl v poslednich letech vzrostla, coz vedlo k inovacim v
oblasti e-learningu. S naristem popularity téchto aplikaci se rozsitily i moznosti vyuky. Uzi-
vatelé mohou vyuzivat riizné metody, jako jsou interaktivni hry, testy nebo tradi¢ni kurzy,
aby se novému jazyku naucili flexibiln¢ a efektivné. Detailné jsou zkoumany mobilni a we-
bové platformy, pficemz kazda z nich pifinasi specifické vyhody pro uzivatele. Dilezitou

soucasti této kapitoly je porovnani funkcionalit a pfistupnost t€chto aplikaci.

2.1 E-learning

E-learning, zndmy také jako elektronické uceni nebo online vzdélavani, je forma vzdelavani,
kterd vyuziva digitalni technologie a internet k poskytovéani vzdélavaciho obsahu. Tento pfi-
stup umoznuje studentiim flexibilitu v uéeni se vlastnim tempem a na jakémkoliv misté v do-
sahu internetu. Zahrnuje rtiizné multimedialni prvky, interaktivni aktivity a moznosti virtu-
alni spoluprace. Casto se opira o systémy pro spravu uéeni pro distribuci materialéi a spravu

uzivatelské interakce.
Learning Management Systems

Systémy pro spravu uceni (anglicky Learning Management Systems, dale jako LMS) jsou
softwarové aplikace nebo webové platformy, které poskytuji infrastrukturu pro spravu vSech
aspektl ucebniho procesu. Jsou to nastroje navrzené k usnadnéni vytvareni, distribuce, sle-

dovani a spravy vzdélavacich kurza a programti.
Ptikladem LMS jsou napt. Moodle, Google Classroom, Bakalafi atd.
Hlavni funkce LMS mohou zahrnovat:

o Registrace a sprava uzivateli: LMS umoziiuje ucitelim a administratoram piida-

vat a spravovat ucty uzivateli, véetn¢ studentii a vyucujicich.

e Vytvareni a distribuce obsahu: Ucitel¢ mohou pomoci LMS vytvaret a publikovat
ucebni materidly, jako jsou texty, videa, prezentace, kvizy, odkazy a dal$i interak-
tivni prvky.

o Komunikace a spoluprice: Mnoho LMS nabizi integrované komunikac¢ni nastroje,
jako jsou fora, chaty a nastroje pro spolecnou praci, které¢ podporuji interakci a spo-

lupraci mezi studenty a vyucujicimi.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 15

2.2 Aplikace pro vyuku korejského jazyka

Hlavni motivaci pro vybér tématu bakalaiské prace, byla absence kvalitni aplikace pro sa-
mostudium korejstiny pro ¢esky mluvici samouky bez znalosti anglického jazyka. V sou-
casné dob¢ existuje mnoho vyukovych materiali pro anglicky mluvici zajemce o studium,
at’ uz jde o online kurzy pfimo s rodilymi mluv¢imi nebo lektorem, webové a mobilni apli-

kace, ucebnice, ¢i vyukova videa.

V ramci reserSe jsou uvedeny nejpopularnéj$i mobilni a webové aplikace pro vyuku korej-
Stiny a popsany jejich vlastnosti a ptistupy k vyuce. PfestoZe jsou dostupné v mnoha jazycich,
chybi podpora pro vyuku v ¢eském jazyce, coz vyrazné komplikuje u€eni pro ty, kteti neo-
vladaji anglictinu. Ac¢koliv existuje moznost si celou webovou stranku nechat pielozit pies
externi aplikaci (napt. Google piekladac apod.), pieklady nejsou spolehlivé, a ne vzdy tech-

nicky presné. Navic externi aplikace nedokaze prekladat vSe, napft. text v obrazku.

V souvislosti s aplikacemi pro vyuku jazyku se setkdvame s né¢kolika klicovymi pojmy, jez

je nutné formalné definovat:

Flashcards — Virtualni karty, pouzivané nejcastéji k vyuce slovni zasoby, z jedné strany po-
psané jazykem, ktery se u¢ime, z druhé strany pieklad toho stejného slova do nami blizkého
jazyka. Tyto karty jsou Casto pouzivany jako ucebni pomiicka k zapamatovani a opakovani
informaci. Mohou byt vytvoteny i fyzicky, zaroven se pouzivaji 1 k vyuce nejazykovych
pfedmétd, jako napf. fyzika, kdy z jedné strany je ndzev pojmu, z druhé strany definice nebo

vysvétleni.

Push notifikace — Push notifikace jsou upozornéni nebo zpravy, které jsou odesilany ptimo
na zafizeni uzivatele, 1 kdyz aplikace, kterd je odesila, neni aktudlné spusténa. Jsou vyuzi-

vany k informovéni uzivatell o dilezitych udalostech, novych zpravach, aktualizacich atd.
Streaks — Oznaceni neptetrzitého sledu dnt, kdy uzivatel pravidelné pouziva aplikaci, mtize
byt vizualn€ zobrazen v aplikaci, vyuziva se jako motivace pro uzivatele udrzovat pravidel-

nost ve sve vyuce.

2.2.1 Mobilni aplikace

Mobilni aplikace pro vyuku jazyki jsou nejpopularnéjsi volbou pro studenty, zejména diky
dostupnosti odkudkoliv a kdykoliv. Je tak mozné se naucit nova slovicka napft. v ¢ekarne

u doktora nebo v autobuse. Tyto aplikace Casto vyuzivaji interaktivni vyukové metody, jako
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jsou hry, kvizy a digitalni karti¢ky, coz podporuje zapojeni uzivatell a zlepSuje ucebni pro-
ces. Mnohé z nich také posilaji push notifikace, které ptipominaji uzivatelim pravidelné
procvicovani klicové pro udrzeni dlouhodobé paméti. Navic nekteré aplikace umoziiuji pii-
stup k obsahu i offline, coz je vyhoda oproti webovym aplikacim, které vyzaduji internetové
ptipojeni.

Na druhou stranu, kvili omezené velikosti displeje obrazovky mohou byt nékteré aspekty
na zjednoduSeny obsah. Mobilni zafizeni, jako jsou chytré telefony a tablety, nejsou zcela
vhodnym prostfedkem pro koncentrované uceni, protoze maji ¢asto tendenci pfinaset roz-
ptyleni, zejména vlivem notifikaci z jinych aplikaci. I pfesto, Ze mnoho aplikaci nabizi za-
kladni obsah zdarma, pokrocilé funkce a rozsifeny obsah ¢asto vyzaduji placené predplatné,
coz muiZe byt pro nékteré uzivatele bariérou. Nize uvedeny popis je zaméten na hodnoceni
aplikace uzivateli, vyukové metody, obsah nabizeny zdarma a jejich celkové vyhody a ne-

vyhody z pohledu uceni se korejského jazyka. VSechna data jsou aktualni ke kvétnu 2024.

K porovnani jsou uvedeny nejoblibenéjsi aplikace pro vyuku jazyki cilené na samouky

a aplikace, které se zabyvaji vyukou samotné korejstiny [14].



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 17

Duolingo
Hodnoceni v App Store: 4,7/5 (70 tisic recenzi)
Hodnoceni v Google Play: 4,7/5 (22 milioni recenzi)

Cena za prémiovou verzi: Individualni — 99, 17 K¢/mésic,

Rodinny plan (pro 2—6 osob) — 149,17 K¢/mésic

Aplikace Duolingo je nejpopularnéjsi vicejazycnd vyukova platforma se zaméfenim na
slovni zasobu, poslech a gramatiku. Aplikace je zdarma, za poplatek Ize odstranit reklamy
a pridat funkce navic, jako napt. procvicovani vétsiho objemu slovicek a poslechova cviceni.
Pti prvnim pouziti aplikace uzivatel dostane na vybér z mnoha podporovanych jazykl (viz
Obr. 1, snimek a.). Uzivatel mé moznost zacit studovat tipIn€ od zékladl, nebo vyplnit kratky
test a aplikace podle néj vyhodnoti tiroven, kterou vyuka zac¢ne (viz Obr. 1, snimek c.). Lekce
jsou chronologicky sefazené, zamétené na riizna témata, kdy uzivatel mize pokraovat po-
stupné po vSech, nebo mize libovolnou lekci pfeskocit diky uspésnému vyplnéni vétsiho
testu obsahujici latku z dané lekce (viz Obr. 1, snimek b.). Motivace k uceni je postavena na

virtualnich bodech, diky kterym Ize aktivovat rizné bonusy v rdmci lekci.

Duolingo bohuzel podporuje vyuku pro ¢esky mluvici pouze v ptipadé€, Ze uzivatel zvoli
studium anglického jazyka. Ke studiu ostatnich jazyki (vEetné korejStiny) je nutna znalost

anglictiny.

What would you like Learn Kore » ¢ Where would you like
to learn? ‘ean con nts to start?

For Czech speakers

E= Anglictina

For English speakers

KB Spanish

l French

e Cerman

. Italian

Obr. 1: Snimky obrazovky z aplikace Duolingo
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Memrise

Hodnoceni v App Store: 4,8/5 (2,9 tisic recenzi)

Hodnoceni v Google Play: 4,3/5 (1 milion recenzi)

Cena za prémiovou verzi: 499 K¢&/mésic, 1990 K¢&/rok, 6990 K¢ jednorazoveé

Memrise je opét vicejazycna aplikace zaloZena na metodé flashcards, kde jsou slovicka roz-
délena podle tématu, navic doplnéna o vyukova videa. Pti prvnim seznameni se slovem nebo
frazi je k dispozici doslovny pieklad, audio poslech nebo video (viz Obr. 2, snimek d.). Po-
kud by student dané slovicko v lekci uz znal, 1ze jej ve vyuce pieskocit, nebo naopak oznacit
jako obtizné slovo, kdy se jej aplikace bude snazit v lekcich Castéji zahrnovat. Procviceni

novych slov je feseno kvizem o vybéru ze ¢tyf moznosti (viz Obr. 2, snimek e.).

Vyukova videa jsou pouzita pro snadné vytvoreni kontextu a jsou piizpisobena miie jazy-
kové pokrocilosti uZivatele (viz Obr. 2, snimek f.). Aplikace je vhodna pro vSechny urovné
pokrocilosti preferujici spise tradicni samouky s diirazem na slovni zasobu. Pouziti plnohod-
notné verze je placené, vétSina lekci je totiz tzv. uzamcena a podminuje zakoupeni prémiové

verze.

12:25 o T
Korean Vv ¢ Q@

© 20% off - Unlock all scenarics
(Unwatche Watched

ol Atele] AFH|
Basic Hanguls

TRANSLATION
which

Test of Hangul 1

Obr. 2: Snimky obrazovky z aplikace Memrise
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Drops

Hodnoceni v App Store: 4,7/5 (800 recenzi)

Hodnoceni v Google Play: 4,3/5 (270 tisic recenzi)

Cena za prémiovou verzi: 229 K¢/mésic, 1690 K¢é/rok, 2490 K¢ jednorazove

Aplikace Drops se zamétuje na uceni slovic¢ek s pomoci vizualni paméti. Uzivatel si zvoli
jeden ze 39 podporovanych jazyktl, denni ¢asovy limit a ptesny ¢as, ve ktery chce dostavat
upozornéni na lekce. Poté si vybird z riiznych lekci zaméfenych na vybrana témata (viz Obr.
3, snimek g.). Pfi prvnim setkani se slovickem v ramci vyuky lze rozhodnout, zda je uz
znamé anebo je potieba ho procvicit (viz Obr. 3, snimek h.). Aplikace vyuziva pfevazné
cviceni, béhem nichz je potieba napt. ptifadit obrazky k textu, na zaklad¢ poslechu zvolit
spravnou odpoveéd’ nebo poskladat slovo ze samostatnych slabik (viz Obr. 3, snimek 1i.).
Drops zatim obsahuje vyuku pouze slovicek a slovnich spojeni, proto se spise hodi jen jako
dopliujici procviceni slovni zasoby. Vyuka je doplnéna o animace, které, ackoliv jsou vizu-
aln¢ atraktivni, mohou v situacich s omezenym ¢asem putisobit jako mirna prekazka. Uzivatel
se denn¢ Casové omezuje prostiednictvim volby ¢asového limitu pii prvnim piihlaSeni do
aplikace stanovujici dobu, kterou chce vénovat vyuce kazdy den. Tento limit nelze poté mé-

nit a po jeho vycerpani aplikace nepovoli dalsi pokrok bez zakoupeni prémiové verze.

00.

Good Afternoon!

A CUTAET-T ‘
Korean Consonants
x

In Progress

ohds| 7t

Obr. 3: Snimky obrazovky z aplikace Drops
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Eggbun

Hodnoceni: 4,7/5 (36 hodnoceni v App Store)

Hodnoceni v App Store: 4,7/5 (36 recenzi)

Hodnoceni v Google Play: 4,7/5 (39 tisic recenzi)

Cena za prémiovou verzi: 749 K¢/3 mésice, 1750 K¢/rok, 2799 K¢ jednorazove

Aplikace Eggbun je zaméfena vyhradné na vyuku korejstiny, pouziva textové konverzace
s robotem jako hlavni vyukovou metodu. Lekce jsou na tivodni strance fazeny dle vécného

tématu nebo obtiznosti uciva (viz Obr. 4, snimek j.).

Uzivatel si vybird téma, na které si v textové konverzaci pise s fiktivni postavou, vybira od-
povéd’ z moznosti nebo je vyzvan, aby psal na korejské klavesnici (viz Obr. 4, snimek k.).
Robot podle potieby uzivateli kromé psané¢ho slova posila 1 audio nahravky a obrazky. Ke
kazdé lekci je ptipojen maly seznam pravé probiranych slov (viz Obr. 4, snimek 1.). V rdmci

aplikace je mozné ptidavat pfispévky do komunitniho fora.

Eggbun nabizi par zédkladnich lekci zdarma, opét je nutné pro plny piistup k celému obsahu
zakoupit placenou verzi. Existuje i moznost zakoupeni e-knih navic a konverzace s rodilym

mluvéim v ramci aplikace za vétsi priplatek.

12:21 ol T 12:22 " =T 12:21 wil e
€99bun i ot Gebe 5 adfactives I Warming up!
- B |
Lessons
At
+ Additional Course tosleep

to sleep (verb base form)

o
to eat

AlCHis the verb base form

Common Verb Endings e (dictionary form) meaning ‘to 3535
sleep’. Let's type AT} on your to study
Expressiors: 120 Korean keyboard
£
@ Situational Korean 24t to be good
st
to be happy
Perfect! From this base form,
Korean for Travelers 1 Kor you can extract the verb stem, oIt
How? You'll be amazed at how
: R to be tasty, delicious
simpleitis...
[I] Teach me Lanny!
j k. |

Obr. 4: Snimky obrazovky z aplikace Eggbun
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Nové je do aplikace pfidan chatbot? s umélou inteligenci, kterému uZivatel miize pokladat

ruzné otazky tykajici se korejsStiny.
Ostatni mobilni aplikace

Nepochybné existuje spousta dalSich aplikaci vénovanych vyuce, at’ uz vice jazyk, ¢i sa-

motné korejsting. Cilem bakalaiské prace je popsat pouze ty nejpouzivanéjsi, nebot’ spousta

oy e

Tab. 1 uvadi ptiklady dalSich mobilnich aplikaci pro vyuku korejstiny, véetné hodnoceni
a poctu stazeni pro App Store 1 Google Play a posledni aktualizace (ke dni 5. 5. 2024):

Nazev Hodnoceni (pocet | Hodnoceni (pocet | Datum posledni
hodnoceni) v App | hodnoceni) v Google | aktualizace
Store Play
Falou 4,7/5 (3,2 tisic) 4,7/5 (657 tisic) 26.4.2024
Mondly 4,5/5 (3,9 tisic) 4,5/5 (818 tisic) 11.4.2024
TEUIDA 4,7/5 (89) 4,7/5 (25 tisic) 18. 4. 2024
Rosetta Stone 4,6/5 (229) 4,6/5 (345 tisic) 18.4.2024
LingoDeer 4,4/5 (180) 4,4/5 (413 tisic) 23.4.2024
Infinite Korean | 4,8/5 (15) 4,8/5 (24 tisic) 20. 3. 2024

Tab. 1: Ptehled ostatnich mobilnich aplikaci

2.2.2 Webové aplikace

Webové aplikace pro vyuku jazyki jsou online platformy, které umoziuji uzivatelim piistup
k vyukovému materidlu ptes webovy prohlize¢ kdekoliv v dosahu internetu. Vyhodou to-
hoto pfistupu je jeho prenositelnost mezi zatizenimi — uzivatelé mohou piistupovat k vyu-
kovym materidlim z pocitace, notebooku nebo tabletu bez nutnosti instalovat specifickou

aplikaci. Umoznuji také uzivatelim flexibilné pokracovat ve vyuce na jakémkoli zatizeni

2 Chatbot je softwarova aplikace zaloZena na umélé inteligenci, ktera umoziiuje komunikaci mezi ¢lovékem a
pocitac¢em pomoci pfirozeného jazyka. Chatboty jsou navrzeny tak, aby odpovidaly na otazky jako ¢lovek.
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tam, kde naposledy skon¢ili, diky synchronizaci pokroku nezavislém na konkrétnim zafi-

zeni.

Na druhou stranu je k pfistupu nutné stabilni internetové ptfipojeni, coz mize byt omezujicim
faktorem pro uZivatele, kteti ne vzdy maji pfistup k internetu. I pfes jejich dostupnost na
mobilnich zatizenich mohou pro nékteré uzivatele byt mobilni aplikace, které jsou specialné
navrzeny a optimalizovany pro mensi obrazovky a dotykové ovladani, praktictejsi a efektiv-
n¢js$i. Krome toho mohou webové aplikace vyzadovat vyssi systémové zdroje zatizeni,
zvlasté pokud obsahuji rozsahlé interaktivni prvky, coz miZze vést k pomalejsimu vykonu

nebo k potieb¢ Castéjsiho nabijeni.

Talk To Me In Korean

Talk To Me In Korean (viz Obr. 5) je vyznamna online platforma pro uceni se korejskému
jazyku, propojujici tradi¢ni a moderni formy vyuky [15]. Nabizi Sirokou Skalu u¢ebnich ma-
terialt od audio a video lekci az po interaktivni kvizy a aplikace, které¢ jsou ureny pro stu-
denty vSech urovni. Diky strukturovanému ucebnimu planu pokryvajici zaklady gramatiky
a slovni zasoby az po pokrocilé konverza¢ni dovednosti umoziiuje Talk To Me In Korean

ucit se efektivné a flexibilné vlastnim tempem.

[New Course] Drill TOPIK Il Listening and Writing Where should | start? Click Here!

:
IN KOREAL LevelTest ~ MyLearningCenter  Pricing  Courses’  Bookstore

Transform Your Life: Master Korean
with Our Proven Path to Fluency

I'd like to learn Korean through

BOOKS ONLINE COURSES

Quiz Time!

Fill in the blank.

Obr. 5: Web talktomeinkorean.com
Po ptihlaseni je uzivatel vyzvan k vyplnéni uvodniho testu ke zjisténi urovné korejstiny
a podle n¢j pokracuje ve studiu dané lekce, které jsou od roku 2023 zcela zpoplatnéné [16].
Pokud by se uzivatel rozhodl platit mésicné, cena by se rovnala 16,99 dolart, coz je 394,78

K¢. Roéni predplatné vychazi na 10,19 dolarti za mésic, coz je 236,69 K¢ (kurz ke dni 3. 5.
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2024). Obsah zdarma se tak omezil pouze na videa na platformé YouTube.

Web je dostupny z www.talktomeinkorean.com.

How To Study Korean

Web How to Study Korean (viz Obr. 6) nabizi podrobné lekce korejstiny od uplnych zacatkt
po pokrocilou troven [17]. Strukturovany obsah je rozdélen do jednotek sestdvajicich
z lekei, kvizh a testl, doplnény o rozsahlé slovniky a zvukové zaznamy. Ucebni materidly
zahrnuji pracovni sesity a aplikaci pro mobilni telefony, kterd studentiim usnadiiuje praci
mimo prosttedi webové stranky. Stranka nabizi obsah nejen v anglicting, ale 1 dalSich jazy-
cich, bohuzel vyjma ceského jazyka. Kazda lekce je prezentovéana jako strukturovany we-
bovy clanek, ktery umoznuje snadnou navigaci a pfistup k dopliiujicim materidlim. Pro
hlubsi pochopeni korejstiny poskytuje také lekce o Hanja®. Navic jsou k lekcim piipojeny
odkazy na videa na platformé YouTube, ktera dopliuji textovy obsah interaktivnimi vizual-

nimi prvky.

Quiz yourself with vocabulary and
sentences using ou pp!

—
2024 %
e NEW YEARSSME. |
Unit 1 PDF b

- Workbooks

- Vocabulary Lists

- Audio Packages

- Conjugation List

- Simple List

- Word Search

Obr. 6: Web howtostudykorean.com

Pro uzivatele, ktefi si pieji stdhnout doplitujici materialy, jako jsou pracovni listy, je vSak
vyzadovana platba 40 dolart, coz je 929 K¢ (ke dni 3. 5. 2024). Vzhledem k tomu, Ze se

stranka zaméfuje predev§im na vyuku jazyka, mé jednoduchy a staticky design. Ten

3 Hanja jsou ¢&inské znaky, které byly historicky piijaty do korejského jazyka a jsou pouZivany spole¢né s
korejskym pismem Hangiil.


https://utbcz.sharepoint.com/teams/FAIBP-202324-MarktaHubkovSWI/Sdilene%20dokumenty/Mark%C3%A9ta%20Hub%C3%A1%C4%8Dkov%C3%A1%20SWI/www.talktomeinkorean.com
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usnadiiuje navigaci a soustiedéni se na obsah lekci, avSak zarovenn miize omezovat estetickou

pritazlivost pro uzivatele, ktefi preferuji modernéjsi webové prostiedi.

Web je dostupny z www.howtostudykorean.com.

Mirinae

Jedna se o webovou aplikaci zamé&fujici se predev§im na rozbor skladby korejskych vét po-
moci umg¢l¢ inteligence (viz Obr. 7) [18]. Déle nabizi gramatické lekce, slovnik a nové se-
znam korejskych neologismi. Funkénost vétného rozboru spociva v tom, ze uzivatel vlozi
libovolnou vétu v korejsting, které nerozumi, a aplikace ji nasledné pielozi, podrobné roze-
bere jednotlivé vétné Cleny a objasni aplikovana gramaticka pravidla. Detailnéjsi gramatické
definice a rozbor jsou pfistupné v rdmci placené verze aplikace. UZivatel si miize pofidit
mesicni predplatné za 12 dolarti, coz je 278 K¢, nebo ro¢ni predplatné, které vyjde na 3,78
dolarii za mésic, coz je 87 K¢ (kurz ke dni 3. 5. 2024). Aplikace nabizi sedmidenni zkuSebni
obdobi zdarma. Gramatické lekce jsou rozd€leny podle obtiznosti, pficemz prvni troven je
poskytovéana zdarma. Slovnik gramatiky, ktery umoZzuje uZivatelim filtrovat pojmy na za-
kladé arovné pokrocilosti nebo tématu, obsahuje podrobnéjsi vysvétleni kazdého pojmu,
které je opét za ptiplatek. Nové je pridan slovnik neologismi, kde si uzivatel muze sefadit a

ulozit vybrana slova do svého seznamu.

Web je dostupny z www.mirinae.io.

m\rinae D B | tegm

Korean Sentence Analyzer

(8 Or try one of these

Obr. 7: Web mirinae.io


https://utbcz.sharepoint.com/teams/FAIBP-202324-MarktaHubkovSWI/Sdilene%20dokumenty/Mark%C3%A9ta%20Hub%C3%A1%C4%8Dkov%C3%A1%20SWI/www.howtostudykorean.com
http://www.mirinae.io/
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Ostatni webové aplikace

Dalsi webové aplikace pro vyuku korejstiny pfinaseji Siroké spektrum materiali a metodik,
které¢ umoznuji studovat korejsky jazyk efektivné a pohodIné. Tyto platformy nabizi od za-
kladnich kurzl pro zacatecniky az po pokrocilé moduly, které zahrnuji gramatiku, slovni
zéasobu, hovorovy jazyk a kulturni kontexty. Poskytuji napt. lekce dostupné online, videa,

audio nahravky, gramatické prirucky atp.

Mezi dalsi webové stranky nabizejici vyuku korejStiny online patfi:

www.90daykorean.com

- www.koreanclass101.com

- www.www.learn-korean.net

- www.eobillykorean.com

- www.learning-korean.com

- www.learnkorean24.com



http://www.90daykorean.com/
http://www.koreanclass101.com/
http://www.www.learn-korean.net/
http://www.gobillykorean.com/
http://www.learning-korean.com/
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3 WEBOVE APLIKACE

Klasicka webova stranka je zékladnim stavebnim kamenem internetu, pfistupna prostied-
nictvim webového prohlizece. Webové stranky jsou navrzeny primarné pro prezentaci sta-
tického nebo dynamického obsahu, ktery je uzivatelim predavan z webového serveru. Mo-
hou obsahovat text, obrazky, videa a interaktivni prvky, ale jejich funkcionalita je omezena
moznostmi a specifikacemi samotného webového prohlizece. Klasické webové stranky jsou
navrzeny s dliirazem na univerzalnost a kompatibilitu, ¢imz umoziuji snadny pfistup pro
Siroké spektrum uzivatelti bez ohledu na zafizeni nebo operacni systém. VétSinou jsou ne-

dostupné offline, pokud nejsou specialné navrzeny ke cachovani obsahu.

Webové aplikace jsou na druhé strané pokrocilou formou webovych stranek, které oproti
nim nabizeji bohatsi uzivatelsky zazitek a vylepsenou funkénost. Vyuzivaji moderni webové
technologie, jako jsou service workers (skripty bézici na pozadi ve webovém prohlizeci),
manifesty webovych aplikaci a offline ulozisté k poskytovani funkci podobnych nativnim
aplikacim. Ty zahrnuji napt. schopnost pracovat offline, pfijimat push notifikace a pfistup
k hardwarovym funkcim zatizeni, jako je kamera nebo geolokace. Jsou navrzeny tak, aby
byly rychlé a spolehlivé a pfitom zachovavaly vyhody webovych technologii, jako je uni-

verzalni dostupnost pies webovy prohlize¢ a snadna aktualizace a udrzba.

3.1 Navrh software

Tato ¢ast se zaméfuje na obecny popis proces navrhu software, ktery zahrnuje pocatecni faze
vyvoje od sbéru a analyzy pozadavki az po finalni navrhy interakei a uzivatelského rozhrani
aplikace. Tento proces predstavuje klicové kroky, které jsou nezbytné pro vytvoteni vy-

sledné aplikace.
Sbér a analyza poZadavki

Pozadavky na vyvijeny software maji za cil porozumét potiebam a pranim zékaznika a pie-
vést je do jasnych a srozumitelnych specifikaci, které slouzi jako zdklad pro navrh a vyvoj
softwarového produktu. Pozadavky se rozdé€luji na funkéni, které popisuji konkrétni funkce
a operace, které ma aplikace provadét, a nefunkéni, které popisuji vlastnosti a charakteris-
tiky aplikace, které nejsou piimo spojeny s provadénymi funkcemi, ale ovliviiuji zpisob
jejiho fungovani. Existuje n€¢kolik obecnych principt sbéru a analyzy pozadavki jako jsou
napf. rozhovory se zédkazniky a pozorovani jejich ¢innosti, dotazniky, analyza konkurence

atd. Tyto pozadavky se poté zapisuji do dokumentace pozadavki, coz je strukturovany
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dokument, ktery detailné popisuje sluzby a omezeni. Jsou dulezité nejen pro vyvojare, ale i

testery, udrzbu aplikace, popt. i pro zakaznika.
Navrh databaze

Databaze poskytuje strukturu pro uklddani a organizaci dat potfebnych pro provoz aplikace.
Jeji navrh vychazi z identifikovanych datovych potfeb aplikace a je tvofen s ohledem na
funk¢ni pozadavky a model pripadi uziti. Prvnim krokem pfi navrhu databdze je identifikace
datovych entit a jejich vztahli na zédklad¢ informaci z modelu ptipadt uziti. Kazda entita
predstavuje kategorii dat, kterd budou ukladdna v databazi, a je spojena s pfislusnymi atri-
buty, které popisuji vlastnosti této entity. Definice vztahii mezi jednotlivymi entitami urcuje,
jak jsou data propojena a jaké jsou mezi nimi vzajemné zavislosti. Dale je dulezité stanoveni
spravnych kli¢t pro jednotlivé entity a nakonec provést normalizaci databaze, coz je proces

optimalizace struktury databaze pro minimalizaci redundance a zaji$téni konzistence dat.
Navrh uzZivatelského rozhrani

Uzivatelské rozhrani je kli¢ové pro celkovou uzivatelskou zkuSenost a pfispiva k efektivite
a spokojenosti uzivatelll s aplikaci. Je tfeba vzit v uvahu potieby uzivatelt zjisténé¢ béhem
sbéru pozadavkl. To zahrnuje vhodnou organizaci obsahu, navigaci a ptizplisobeni rozlo-
zeni prvki typu aplikace. Jednim z nastroji pro navrh uzivatelského rozhrani je tvorba na-
vrhil a prototypti, které umoznuji vizualizovat strukturu aplikace pfed samotnou implemen-
taci. Dulezitym aspektem pii navrhu je dodrzovani principti uzivatelského designu, jako jsou

jednoduchost, konzistence, ptehlednost a ptistupnost.
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3.2 Vyvoj webové aplikace

Vyvoj webovych aplikaci zahrnuje tvorbu softwaru, ktery bézi na webovém prohlizeci a in-
teraguje s uzivatelem prostiednictvim internetu. V této podkapitole jsou popsany klicové
technologie a programovaci jazyky, které¢ stoji za modernimi webovymi aplikacemi, v¢etné

HTML, CSS, JavaScriptu a serverovych technologii jako PHP a MySQL.

HTML (angl. Hypertext Markup Language) — Zobrazeni webovych stranek v klientovi
obstaravaji webové prohlizeCe, jako je naptiiklad Microsoft Edge, Firefox nebo Google
Chrome, které interpretuji HTML kody — znackovaci jazyk, jenz strukturuje a definuje
vzhled obsahu stranek. HTML dokumenty mohou zahrnovat stylizaci ptimo ve znackach

nebo odkazovat na externi CSS styly pro pokrocilé formatovani [19, str. 15,16].
HTMLS jako nejnovéjsi verze HTML ptinasi mnoho novych prvkt a API pro lepsi interakci
a multimediadlni obsah. Tato rozsifeni umoziuji vytvaret bohatsi interaktivni webové apli-

kace bez pouziti externich plugind, napt. s vyuZzitim <video> elementu viz Zdroj. kod 1:

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Priklad HTML5 Video</title>
</head>
<body>
<video width="320" height="240" controls>

co 9 o0 o FE w N R

<source src="movie.mp4" type="video/mpuU"> Vas prohlize¢ nepodporuje
video tag. </video>

9 </body>
10 </html>

Zdroj. kod 1: Priklad zdrojového kédu v HTML

CSS (angl. Cascading Style Sheets) — Styly nabizi n¢kolik vyhod pfi tvorbé webovych
stranek, jako je rozsifena flexibilita formatovani, kterou HTML samotné neumoziuje, jed-
notny vzhled celého webu s moznosti snadné zmény a oddéleni obsahu od vzhledu, coz za-
brafniuje rozmisténi formatovacich prvki naptic¢ webem. CSS pravidla jsou definovana selek-
tory a pfisluSnymi pravidly a mohou byt integrovany do HTML dokumentu jako vnofené
styly nebo uloZeny samostatné jako externi soubory, ke kterym se pfistupuje pomoci link

elementu v hlavicce HTML. [19, str. 56].
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Priklad stylovani prvkt pomoci CSS je napt Zdroj. kod 2.

1 .container {

2 display: grid; grid-template-columns: auto auto auto;
3 gap: 10px;

4}

5 .item {

6 background-color: #fufufd;

7 border: 1lpx solid #ccc;

8 padding: 10px;

9

text-align: center;

10 3}

Zdroj. kod 2: Priklad zdrojového kodu v CSS

PHP (angl. Hypertext Preprocessor) — PHP je serverovy skriptovaci jazyk, ktery generuje
obsah webovych stranek ptedtim, nez je odeslan klientovi, na rozdil od JavaScriptu, ktery
bézi v prohlizeci uzivatele. PHP mtze komunikovat s databdzemi, odesilat e-maily, pracovat
se soubory a dynamicky tvofit obsah stranek, coz je zasadni pro vyvoj modernich webovych
aplikaci. Chyby v PHP kodu Ize efektivné ladit na serveru diky pfesnému hlaSeni problémi,

coz je vyhodné oproti JavaScriptu, kde se chyby projevuji az na stran¢ klienta [19, str. 179].

Jak v jazyce PHP vytvofit proménnou a nasledné ji vypsat pomoci funkce echo ukazuje

Zdroj. kod 3:

1 <?php

11 $users = "Polet uZivateld: 50";
12 echo $users;

13 7>

Zdroj. kod 3: Priklad zdrojového kédu v PHP

Javascript — JavaScript je skriptovaci jazyk, ktery se vklada ptimo do HTML a umoziiuje
dynamicky interagovat s webovymi strankami na stran¢ klienta, bez potieby dalsiho dotazu
na server, coz vede k rychlej§imu nacitani a interaktivité. Na rozdil od server-side jazyka
PHP, ktery zpracovava koéd na serveru a posila vysledky zpét klientovi, JavaScript bézi
primo v prohlize¢i uzivatele, coz mize vést k rozdilim ve funkénosti v zavislosti na prohli-
zeCi a jeho nastavenich. Ackoli je JavaScript méné vykonny nez PHP, jeho schopnost oka-

mzité reagovat na uzivatelské akce bez prodlev je jeho kli¢ovou vyhodou [19, str. 140].
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Javascript se ¢asto pouziva pro dynamickou aktualizaci obsahu webovych stranek bez nut-
nosti obnoveni stranky. Zdroj. kéd 4 demonstruje, jak by mohla vypadat funkce, kterda méni

obsah prvku, ktery méd v HTML nastavené id="demo" a funkci onclick="changeText()":

1 function changeText() {
2 document.getElementById("demo").innerHTML = "Text po zméné";
3 1}

Zdroj. kod 4: Priklad zdrojového kodu v Javascript

MySQL —MySQL je popularni relacni databazovy systém, ktery je Siroce vyuzivan v mnoha
webovych  aplikacich, umoziluje  ukladdni dat v  tabulkdch.  Podporuje
standardni SQL (Structured Query Language), ktery umoziiuje snadné vytvareni, Cteni,
upravy a mazani dat. Ma bohaté moznosti zabezpeceni, které zahrnuji Sifrovani dat a pod-
poru pro komplexni pravidla ptistupu k databazi, coz umoziuje uzivatelim dikladné regu-
lovat, kdo muize data vidét a upravovat [19, str. 91, 92].

Pro pokrocilé databazové operace, MySQL podporuje napt. triggery, ulozené procedury a

pohledy, coz umoziuje efektivnéjsi spravu a manipulaci s daty pfimo na urovni databaze.

Ptikladem pohledu v MySQL je Zdroj. kod 5:

1 CREATE VIEW ActiveUsers AS

2 SELECT username, email FROM users WHERE status = 'active';

Zdroj. kéd 5: Priklad dotazu v MySQL
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II. PRAKTICKA CAST
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4 WEBOVA APLIKACE NA VYUKU KOREJSTINY

V soucasné dob¢ existuje mnoho aplikaci zaméfenych na vyuku korejstiny, avSak vétSina z
nich nespliuje specifické pozadavky ¢eskych studentd, a to jak v pfistupnosti jazyka, tak v
kvalit¢ vyukovych materialti. Stavajici aplikace Casto obsahuji omezené nebo neuplné
ucebni moduly, nedostatecnou podporu pro ¢eské uzivatele, protoze jsou primarn¢ dostupné
pouze v angli¢tiné. Na zaklad¢ provedené reserSe (viz kapitola 2.2 Aplikace pro vyuku ko-
rejského jazyka) bylo rozhodnuto nevyuzivat stdvajici aplikace, ale misto toho navrhnout

vyukovy nastroj pro potfeby samostatn¢ studujicich ceskych zajemcti o jazyk.

Webova aplikace je navrzena tak, aby maximaln¢ podporovala samostatné uceni pomoci
modernich technologii, véetné interaktivnich cviceni, multimedialnich prvkl a personalizo-
vaného sledovani pokroku uzivatele. Diraz je kladen na vyvoj intuitivniho a uzivatelsky
privétivého rozhrani, které je pfizpiisobeno potiebdm predevsim zacinajicich studentti ko-
gramatické struktury, coz uzivatelim umozni postupné si osvojovat jazyk podle individudl-

niho tempa.

Hlavnim cilem této bakalaiské prace neni vytvoreni webové aplikace s cilem naudit uziva-
tele korejsting, ale predevsim demonstrovat, jak moderni webové technologie mohou byt
vyuzity k vytvoreni interaktivniho a uzivatelsky ptivétivého vzdélavaciho néstroje. Volba
vyvoje webové aplikace misto mobilni verze byla ucinéna na zéklad¢ jeji vyssi flexibility,
snazs$i moznosti aktualizace a univerzalni dostupnosti na riznych zafizenich, coz umozni
studentim pfistupovat ke studijnim materialim prakticky odkudkoli, bez nutnosti instalace

dal$iho softwaru.

Tato kapitola se zabyva ndvrhem samotné webové aplikace pro vyuku korejStiny. V rdmci
navrhu webové aplikace je potfeba se zabyvat funkénimi a nefunkénimi pozadavky, na-

vrhem databiaze a navrhem uzivatelského rozhrani.

4.1 Pozadavky

Pozadavky jsou klicovym prvkem pti vyvoji jakéhokoli systému nebo softwaru, definuji
funkcionalitu a omezeni softwaru. D¢li se na dva zakladni typy: funkcni a nefunkéni.
Funk¢ni pozadavky

Popisuji konkrétni funkce a operace, které systém musi provadét. Tyto pozadavky definuji,

co systém musi udélat, aby splnil ofekavani uzivatele nebo byl schopen vykonavat



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

33

pozadované ukoly. Napiiklad v kontextu vyukové aplikace pro jazyky by funkénim poza-

davkem mohlo byt umoznéni uzivatelim vytvaret a ukladat své vlastni slovniky nebo sledo-

vat sviij pokrok pomoci interaktivnich statistik. Detailnéji popisuji funkéni pozadavky pro

webovou aplikaci Tab. 2, Tab. 3 a Tab. 4.

id Nézev pozadavku Popis pozadavku

Uzivatel se muze registrovat pomoci vyplnéni re-
Ul Registrace uZivatele '

gistratniho formulare.

Na vlozeny e-mail do registra¢niho formuléie se
U2 Potvrzeni registrace .

odesle koéd pro potvrzeni registrace.

Jiz registrovany uzivatel se muze piihlésit do svého
U3 Prihlaseni uzivatele '

uctu pomoci svého e-mailu a hesla.

Pokud uZzivatel své heslo k uctu zapomene, muize si
U4 Obnova hesla uzivatele | odeslat na e-mail k existujicimu uctu kéd k obnové

hesla. S platnym kdédem lze zménit heslo.

PtihlaSeny uzivatel mé ptehled o svém pokroku
U5 Zaloha pokroku v lekcich. S¢itaji se body za vSechny lekce dohro-

mady.

Uzivatel se odhlési ze svého uzivatelského uctu po-
U6 Odhlaseni _

moci tlacitka Odhlasit se.

Tab. 2: Funk¢ni pozadavky: Uzivatelsky ucet

id Nézev pozadavku Popis pozadavku

Lekce jsou rozdéleny do kategorii (pismo, grama-
L1 Rozdéleni lekci tika, slovni zasoba, obrazky), které¢ si uzivatel zvoli

v hlavnim menu.

Kazda lekce seznami uzivatele s probiranou slovni
L2 Uvod do lekce zasobou, specifickymi frazemi nebo gramatikou.

Korejské pojmy tykajici se dané lekce se zobrazi
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v tabulce s Ceskym piekladem, vyklad gramatiky

nebo vysvétlivky jsou uvedeny nad tabulkou.

L3

Otazky v lekcich

Kazda lekce vygeneruje otazky v nahodném potadi,
ke kazdé otdzce se nabizi 4 ndhodné odpovédi, kdy

jedna z nich je vzdy spravng.

L4

Bodové hodnoceni

Uzivatel ziskava za spravnou odpovéd bod, za ne-

spravnou odpoveéd 0 bodu. Body se neodecitaji.

L5

PrerusSeni lekce

Uzivateli, ktery pierusi lekei tlacitkem zpét, se neza-

pocitaji zadné body, které doposud v lekci ziskal.

L6

Ukoncéeni lekce

Po ukonceni lekce se uzivateli pfi¢tou body a miize
se rozhodnout, zda bude lekci opakovat, nebo se

vrati zpatky na ivodni stranku.

L7

Zopakovani lekce

Uzivatel ma na konci lekce moznost lekci zopakovat,
pocita se nejlepsi skore ze vSech dosud vykonanych

pokusti v konkrétni lekci.

L9

Bodovy prehled

Uzivatel vidi na své domovské strance vSechny
lekce. Je ziejmé, které jsou jiz dokoncené a jaké v
nich ziskal skore. Dokoncené lekce se zvyrazni pro

ptehlednost.

Tab. 3: Funk¢ni pozadavky: Lekce

id

Nézev pozadavku

Popis pozadavku

S1

Zobrazeni slov

Slovnik obsahuje slovni zdsobu probranou ve vsech
lekcich. Kazdé slovo se zde nachazi v cestiné, korej-

Stin€ a lekce, ve které se slovo obejvuje.

S2

Razeni slov

Uzivatel ma moznost vyhleddvat konkrétni slova ve
slovniku. Je rozliSeno vyhledavani v ¢eskych a ko-

rejskych pojmech.

Tab. 4: Funk¢ni pozadavky: Slovnik
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Nefunk¢ni pozadavky

Zam¢étuji se na kvalitativni aspekty systému, které ovlivituji jeho celkovou efektivitu a uzi-
vatelskou zkuSenost. Tyto pozadavky mohou zahrnovat vykon, bezpec¢nost, spolehlivost,
dostupnost, Skalovatelnost a dalsi. Ve vyukové aplikaci by nefunkénim pozadavkem mohla
byt napt. rychlost nacitani stranek nebo dostupnost sluzeb vS§em uzivatelim bez ohledu na

jejich geografickou polohu.

id | Nazev pozadavku Popis pozadavku
Systém by mél byt dostupny kazdy den po celou denni
NP1 Dostupnost .
dobu s vyjimkou udrzby.
Systém by m¢l byt pouzitelny bez predchoziho Skoleni,
Uzivatelska o .
NP2 s intuitivnim uzivatelskym rozhranim schvalenym tes-
privétivost . ‘
tovanim pouzitelnosti.
Systém by mél byt navrzen tak, aby umozioval snadné
NP3 Rozsiritelnost pridani novych funkcionalit bez vyznamného piepiso-
vani stavajiciho kodu.
Aplikace musi byt kompatibilni s hlavnimi prohlizeci
NP4 Kompatibilita ‘ .
(Chrome, Firefox, Safari, Edge).
Aplikace je ptizplisobena pro rizné typy obrazovek
NP5 Responzivita ) o
napf. pro mobil, tablet, displej pocitace

Tab. 5: Nefunkéni pozadavky

4.2 Navrh uzivatelského rozhrani

Design webové aplikace je minimalisticky a uzivatelim umoziuje rychle pochopit, co je

pozadovano, coz je kli€ové pro uzivatele vSech trovni.

Pfi navrhu uzivatelského rozhrani byl vyuzit program Figma. Figma je webova aplikace,
ktera umoziuje designérim vytvaret, sdilet a spolupracovat na navrzich uzivatelskych roz-
hrani a prototypil. Poskytuje Sirokou $kéalu nastrojii pro vytvaieni uzivatelskych rozhrani,
véetné¢ moznosti kresleni, tvarovani, textovych ndstrojli, moznosti importovat obrazky
a ikony a mnoho dalsiho. Aplikace nabizi tzv. interaktivni prototypy, které umoznuji uziva-

telim simulovat interakce s webovymi a mobilnimi aplikacemi a lze integrovat s riznymi
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dal$imi nastroji pro vyvoj a spravu projektt. Je vhodna pro jednotlivce i tymy, kdy uzivatelé

ve stejném tymu mohou spolupracovat na navrzich a prototypovani v redlném case.

Stranka pro prihlaseni obsahuje jednoduchy piihlasovaci formulaf. Nadpis je umistén na
vrchni ¢asti formulate, coZ jasné oznacuje Ucel stranky. Uzivatel se pfihlasi pomoci uZiva-
telského jména nebo e-mailu a hesla. V ptipad¢ zapomenuti hesla je mozné vygenerovat kod,
ktery je zaslan na e-mailovou adresu propojenou s u¢tem. Novy uzivatel se miize zaregistro-

vat ptes odkaz ,,Zaregistrovat® (viz Obr. 8).

4 N
Prihlaseni

o Uzivatelské jméno ]
‘ a Heslo ]

Obnovit heslo

[ Prihlasit se ]

Zaregistrovat

\_ %

Obr. 8: Navrh UI: PtihlaSeni
Registrac¢ni formular je piehledny a pozaduje informace potfebné od uZzivatele pro vytvo-
feni uctu. Formulaf obsahuje pole pro zadani uzivatelského jména, e-mailu, hesla a pro po-
tvrzeni hesla. Pole pro ovéteni hesla kontroluje, zda si uzivatel pamatuje heslo a je schopen
ho zadat znovu. Vypisuji se chybové hlasky, které uZivatele upozorni, pokud se hesla nesho-
duji nebo zadava jméno nebo e-mail, které jsou jiz zaregistrované. Tlacitko odeslani regis-

trace se nezviditelni, dokud nejsou vSechna pole v potadku (viz Obr. 9).

~
< .
Registrace
[; Uzivatelské jméno ] [; E-mail J
[ a Heslo ] [ a Potvrdit heslo ]
J

Obr. 9: Navrh UI: Registrace
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Hlavni stranka s prehledem lekci obsahuje zahlavi s piihlaSenym uzivatelem, poétem cel-
kovych bodt, poctem ,.streaks™ a tlacitko pro odhlaSeni. Levé menu pfepind mezi druhy
lekci, které se zobrazuji v hlavni Casti stranky. Odkazy na lekce jsou vytvorené pomoci vét-
Sich tlacitek, které obsahuji jejich ndzev a pocet ziskanych bodii z konkrétnich lekci. Jsou
sefazeny do miizky a pfi kliknuti odkédzou uzivatele na ivod ke zvolené lekci (viz Obr. 10).
Hlavni stranka je optimalizovana tak, aby pfehledné zobrazovala veskery obsah na vSech

typech zatizeni. Menu a lekce se fadi pod sebe podle Sitky zatizeni (viz Obr. 11).

Streaks: Body: Uzivatelské jméno Odhlasit

Korejstina

Menu 1
Menu 2 Lekce Lekce
Menu 3 ) N ) E—
Menu 4
Lekce Lekce
Y
Lekce Lekce

Obr. 10: Navrh UI: Hlavni stranka

Streaks: Body:
UzZivatelské jméno
Korejstina
Menu 1
Menu 2

Menu 3

Menu 4

Lekce

)

Obr. 11: Navrh UI: Hlavni stranka (pro mobil)
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Uvod lekce obsahuje nadpis a popis zvolené lekce. Z databaze se naétou slova pouZita
v dané lekci a zapiSou se do tabulky. Tladitkem ,,Zacit” se pokracuje do kvizové Casti (viz

Obr. 12).

Nazev lekce

Kratky popis lekce.

Korejsky Cesky

Obr. 12: Navrh UI: Uvod do lekce

Kvizova ¢ast lekce ndhodné vygeneruje otazku a k ni ¢tyfi odpovédi, vzdy jedna z odpoveédi
je spravna. Po zvoleni spravné odpovédi se zvolené tlacitko vybarvi zelené. Po zvoleni
Spatné odpovédi se tlacitko zbarvi na Cerveno a zelené se oznaci spravna odpovéd’. Tlacitko
,Dalsi* se zviditelni po zvoleni jakékoliv odpovédi (viz Obr. 13 a 14). Nakonec se uZivateli
vypiSe ziskany pocet bodi z celku a moznost lekci zopakovat nebo se vratit na hlavni

stranku.

- A
Pokyn k ukolu.
Zadani otazky
‘ Odpovéd' 1 ’ { Odpovéd 2 ’
‘ Odpovéd 3 ’ [ Odpovéd 4 ’
- J

Obr. 13: Navrh UI: Lekce
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e A

Pokyn k ukolu.

Zadani otazky

[ Odpovéd 1 ’ ( Odpovéd ]
2

Odpovéd Odpovéd
3 4

Obr. 14: Navrh UI: Lekce (pro mobil)
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5 VYVOJ WEBOVE APLIKACE

Tato kapitola je vénovana samotné implementaci webové aplikace. Implementace aplikace
zahrnuje programovani funkci podle pfedem definovanych specifikaci. Pouzity jsou moderni
webové technologie, jako je HTMLS, CSS3, JavaScript a serverové technologie jako PHP
8.1.26 a MySQL 8.2.0. Béhem vyvoje byl kladen diiraz na optimalizaci vykonu a zabezpe-

¢eni aplikace. V neposledni fadé je dulezitd responzivita webu pro rlizné typy zatizeni.

5.1 Databaze

V ramci vyvoje webové aplikace pro vyuku korejstiny byla ziizena databaze, jejiz struktura
je spravovana pomoci systému PhPMyAdmin, coz je popularni open-source nastroj pro
spravu databazi MySQL ptes webové rozhrani. Pro vyvoj databaze byl zvolen lokalni server
WampServer, coz umoziuje snadnou a rychlou iteraci pii navrhu a testovani databazovych
schémat a zajist'uje funkcni prostiedi bez potieby pripojeni k internetu. Struktura databaze

je navrzena tak, aby podporovala vSechny klicové funkce aplikace.

Tabulka lesson_slovicka (viz Obr. 15) slouZzi k uloZeni informaci o jednotlivych lekcich
tykajicich se slovni zasoby, obsahuje atribut LessonID, které jednoznacné identifikuje lekei,

Lesson _name, které uklada nazev lekce a Lesson_description, coz je volitelny popis lekce.

Obdobné jsou feSeny tabulky lesson_hangul, lesson_gramatika a lesson_obrazky.

# Nazev Typ Porovnavani Vlastnosti Prazdny Vychozi Komentafe Dalsi

1 LessonID int Ne Zadna AUTO_INCREMENT
2 Lesson_name varchar(50) utf8mb4_0900_ai_ci Ne Z&dna

3 Lesson_description fext utf8mb4_0900_ai_ci Ne Zadna

LessonlD Lesson_name Lesson_description

101 Pozdravy Obsahem lekce jsou zakladni pozdravy pouZivane v b._.
102 Rodina

103 Slovesa 1 Obsahem lekce jsou statisticky nejcastéji pouZivan

105 Barvy

106 Pocasi

107 Zvirata

108 Ovoce

110 Povolani

109 Zelenina

Obr. 15: Struktura a obsah tabulky lesson_slovicka
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Tabulka users (viz Obr. 16) uklada informace ptidélené k uzivatelskému uctu. Atribut user-
name, email a passwd jsou udaje ziskané pii registraci, které jsou vyuzivany k ovérovani
piihlaseni. Do points se ukladaji vSechny ziskané body z lekci, streak count ukazuje pocet
dni po sobé&, kdy uzivatel dokoncil néjakou lekci. Atribut active ukazuje, zda je tcet aktivo-

vany kodem pies e-mail, je-1i hodnota 1, je ui€et aktivni, pokud je neovéteny, je hodnota 0.

# Nazev Typ Porovnavani Vlastnosti Prazdny Vychozi Komentafe

[J 1 username .~ varchar(20) utfémbd4_0900_ai_ci Ne Zadna

[ 2 email varchar(40) utfémbd4_0900_ai_ci Ne Zadna

(] 3 points int Ne Z&dna

[l 4 streak_count int Ne Zadna

[ 5 passwd varchar(128) utfémb4_0900_ai_ci Ne Zadné

[] 6 confirm_code varchar(6)  utfémb4_0900_ai_ci Ne 000000

[C] 7 confirm_code_passwd varchar(5) utfémb4_0900_ai ci Ne Zadna

[] & active tinyint(1) Ano 0
username email points  streak_count passwd confirm_code confirm_code_passwd  active
hubackova1055 makki1004registr@gmail.com 0 0 $2y$108V7nNznBb/NhjiGbz 657695 69973 1
maki makki1004@gmail.com 3 0 $2y$105PHmalrWoh2MdSw 596741 1
hubackova105 makki100444@gmail.com 0 0 $2y$105T7deuWhksHHxbny 738388 0

Obr. 16: Struktura a obsah tabulky users

Tabulka user_scores (viz Obr. 17) zaznamenava jednotlivé dosazené skore v lekcich podle

konkrétniho uzivatele.

# Nazev Typ Porovnavani Vlastnosti Prazdny Vychozi Komentafe Dalsi

1 username varchar(50) utf@mb4_0900_ai_ci Ne Z&dna

2 LessonlD varchar(10) utf@mb4_0900_ai_ci Ne Zadna

3 score int Ne Zadna

4 attemptDate_score fimestamp Ne Zadna

5 attemptDate last timestamp Ne Zadna

6 user_scorelD ' int Ne Zadna AUTO_INCREMENT

username LessonlD score attemptDate score attemptDate last user_scorelD

777 102 3 2024-05-03 12:21:55 2024-05-03 12:21:55 37
777 108 3 2024-05-03 11:19:535 2024-05-03 11:19:55 35
777 1 § 2024-05-03 11:48:37 2024-05-03 11:48:37 36
T 101 4 2024-05-03 11:19:08 2024-05-03 11:19:08 34

Obr. 17: Struktura a obsah tabulky user scores
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Username uklada jméno piihlaseného uzivatele, LessonlID identifikuje lekei, ve které je po-
¢et dosazenych bodl ulozen ve score atributu. Tabulka obsahuje ¢asova razitka, které ozna-
¢uji posledni pokus u dané lekce (attemptDate last) a Cas dosazeni dosud nejvyssiho skore
(attemptDate score). User scorelD jednoznacné identifikuje zaznam v tabulce.
Stejnym zplisobem je feSena tabulka user scores p, kterd pocitd body u lekci s obrazky,

kvtli duplikaci LessonlID.

Tabulka vocab (viz Obr. 18) obsahuje piehled vSech pouzivanych slov a frazi. Sloupec
WordID obsahuje unikatni identifikator pro kazdé slovo. Korean word obsahuje korejské
slovo, Czech_word obsahuje ¢esky pteklad, Image path uchovava cestu k obrazku a mize
obsahovat hodnotu NULL, coz znamena, Ze ne vSechna slovicka musi mit pfitazeny obrazek.
LessonID specifikuje, ke které lekci dané slovo patii. Pomaha organizovat slovicka podle

jednotlivych lekci a umoznuje aplikaci snadno filtrovat slovicka relevantni pro specifické

lekce.
# Nazev Typ Porovnavani Vlastnosti Prazdny Vychozi Komentaie Dalsi
1 WordID > int Ne Zadna AUTO_INCREMENT
2 Korean_word varchar(50) utfémb4 0900 ai ci Ne Zadna
3 Czech_word varchar(50) utf8Bmb4_05900_ai ci Ne Z&dns
4 Image_path varchar(255) utfémb4_0900_ai_ci Ano NULL
5 LessonlD int Ne Z&dné

WordID Korean_word Czech_word Image_path LessonlD + 1
77 M= Atlet assets/pictures/atlet.png 110
79 b= Zpévak assets/pictures/zpevak.png 110
82 W=7t Umélec assets/picturesiumelec.png 110
83 B4 Uklizecka assets/pictures/uklizecka.png 110
84 Hdd Ugitel assets/pictures/ucitel png 110
85 {I= A Zdravotni sestra  assets/pictures/sestricka.png 110
88 Bz AL Pravnik assets/pictures/pravnik.png 110
89 Q=E[A Kuchaf assets/pictures/kuchar.png 110
92 A= Policista assets/pictures/policista.png 110
13 B2 Mrkev assets/pictures/imrkev.png 109

102 &4 Houba assets/pictures/houba.png 109

Obr. 18: Struktura a obsah tabulky vocab
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5.2 Uzivatelsky ucet

V této kapitole jsou rozebirany klicové aspekty spravy uzivatelskych ucti v ramei webové
aplikace, zahrnujici registraci novych uZzivatell, pfihlaSeni, obnovu zapomenutych hesel,

osetfeni vstupnich dat formulare a dal$i souvisejici procesy.

5.2.1 Registrace

Proces registrace je prvnim krokem, kterym uzivatel vstupuje do systému. Cilem je vytvofit
novy uzivatelsky et s unikatnim identifikatorem, uzivatelskym jménem, e-mailem a hes-
lem. Uzivatelské jméno slouzi k piihlasovani do uctu, stejné¢ jako e-mailova adresa, diky
které Ize navic tcet ovérit nebo obnovit heslo. Pii praci s formulafi je diilezité oSetieni vSech
vstupil, aby se zabranilo napt. ukladani duplicitnich zdznaml nebo nepovolenych znakii do
databaze. Pro ukazku zobrazuje Obr. 19 chybova hlaseni registracniho formulare, kdy je

zadano duplicitni uzivatelské jméno, e-mail a nespravné¢ zadané oveéfovaci heslo:

Registrace

& maki A& makkil004@gmail.com

Uzivatelské jméno je uz zaregistrovano. Email je jiz zaregistrovan.

Hesla se neshoduji.

Obr. 19: Chybové hlasky pro formulaf registrace

Jako ptiklad je uvedena funkce checkEmail, ktera je spusténa v okamziku, kdy uzivatel zacne
vyplnovat pole pro zadéni e-mailu. Nejprve se ziska hodnota e-mailu z pole formuléte (viz
fadek 2 Zdroj. kédu 6), poté se pomoci funkce fetch odesle pozadavek na server na URL
check _email php, kde se e-mailova adresa odesila jako parametr (viz fadek 4 Zdroj. kodu 6).
PHP skript, ktery zpracovava tento pozadavek provadi potfebné overeni v databazi. Pokud
server odpovi, Ze e-mailova adresa jiz existuje v databazi, zobrazi se chybové hlaseni a tla-
¢itko pro odeslani formuléie se deaktivuje (viz fadky 611 Zdroj. kédu 6). Pokud e-mailova

adresa neexistuje v databazi, server odpovi jinak, tlacitko pro odeslani formulatre zlstane
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aktivni a zavola se funkce validateForm(), ktera provadi dalsi ovéteni formuléifovych poli

(viz tadky 13-16 Zdroj. kédu 6):

1 function checkEmail() {

2 var email = document.getElementById('email').value;

3 if (email) {

) fetch('check_email.php?email="' + encodeURIComponent(email))
5 .then(response => response.text())

6 .then(data => {

7 if (data === 'exists') {

8 emailError.style.display = 'block';

9 emailError.textContent = 'Email je jiZz zaregistrovan.';
10 submitBtn.disabled = true;

11 submitBtn.classList.add('disabled');

12 } else {

13 emailError.style.display = 'none';

14 submitBtn.disabled = false;

15 submitBtn.classList.remove('disabled');

16 validateForm();

17 }

18 };

19 }

20 1}

Zdroj. kod 6: Ovéteni vstupu pro e-mailovou adresu

5.2.2 PrihlaSovani

PtihlaSovani je proces, pfi kterém se ovéiuje, zda ma uzivatel pravo pristupu k systému na
zéklad¢ ptfedem zadanych piihlaSovacich udajti. Tento proces vyzaduje, aby uzivatel zadal

uzivatelské jméno a heslo, které jsou porovnany s tdaji ulozenymi v databazi (viz Obr. 20).

Prihlaseni
A& Uzivatelské jméno

& Heslo

Obnovit heslo

Prihlasit se

Nemam ucet: Zaregistrovat

Obr. 20: Ptihlaseni
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Nasledujici ¢ast kodu zajistuje proces prihlasovani uzivatele do webové aplikace pomoci
PHP a MySQL. Kod nejprve ovétuje, zda byla data odeslana metodou POST (viz fadek 1
Zdroj. kodu 7). Pro zvySeni bezpecnosti a ochrany proti SQL injection se pouziva pfipraveny
SQL dotaz, ktery vyhleda uZivatele podle uzivatelského jména nebo emailu v databazi (viz
radky 4-7 Zdroj. kodu 7). Pokud uzivatel existuje, kod ovéiuje, zda zadané heslo odpovida
hashovanému heslu v databazi pomoci funkce password_verify() (viz fadek 10 Zdroj. kodu
7). Pti uspéSném ovéteni se uzivatel piihlasi, coz je potvrzeno nastavenim session promen-
nych a pfesmérovanim na hlavni stranku (viz fadky 11 a 12 Zdroj. kodu 7). V opacném
ptipadé se uzivateli zobrazi chybové hlaSeni o nespravném hesle nebo neexistenci uzivatele

(viz fadky 16 a 19 Zdroj. kodu 7):

1 if ($_SERVER["REQUEST_METHOD"] == "POST") {

2 $usernameOrEmail = $_POST['username'];

3 $password = $_POST['password'];

4 ?"ﬁstmt = $conn->prepare("SELECT * FROM users WHERE username = ? OR email
= 7m);

5 $stmt->bind_param("ss", $usernameOrEmail, $usernameOrEmail);

6 $stmt->execute();

7 $result = $stmt->get_result();

8 if ($result—>num_rows > 0) {

9 $row = $result->fetch_assoc();

10 if (password_verify($password, $row['passwd'])) {

11 $_SESSION['loggedin'] = true;

12 $_SESSION['username'] = $row['username'];

13 header('Location: main_page.php');

1 exit(Q);

15 } else {

16 $message = "Spatné heslo!";

17 }

18 } else {

19 $message = "Uzivatel s timto uZivatelskym jménem nebo e-mailem nee-
xistuje!";

20 }

21 $stmt->close();

22 }

Zdroj. kod 7: Prihlasovani uzivatele do webové aplikace
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5.2.3 Obnova hesla

Obnova hesla je kli¢ovou funkci pro uzivatele, ktefi si nemohou vzpomenout na své heslo.
Tento proces zahrnuje zaslani kodu na e-mail uZzivatele, ktery mu umozni zadat nové heslo.
Na strance ptihlasSeni se odkazem uzivatel dostane do formuléte, kde je nutné vyplnit e-mail

k existujicimu uctu (viz Obr. 21).

< Obnova hesla

Vlozte e-mailovou adresu, na kterou se odesle
kéd pro obnovu hesla:

E-mail

Zkontrolovat

Obr. 21: Obnova hesla

Po odeslani formulafe metodou POST se provadi n¢kolik kontrol a operaci. Pokud nebyl e-
mail zadan, zobrazi se chybova zprava, ze e-mailova adresa musi byt zadana (viz fadek 21
Zdroj. kédu 8). Pomoci pripravené¢ho SQL dotazu se zjisti, zda je ucet s danym e-mailem
aktivni v databazi (viz fadky 4-6 Zdroj. kodu 8). Toto se d¢je vyhledanim hodnoty active
pro dany e-mail. Pokud je ucet aktivni (active == 1), vygeneruje se nahodny pétimistny kod
(viz tadek 8 a 9 Zdroj. kodu 8). Tento kod se poté ulozi do databaze pro daného uzivatele
jako confirm_code_passwd (viz fadky 10 a 11 Zdroj. kodu 8). Uzivatel je presmérovan na
stranku potvrzeni_heslo.php s parametry e-mailu a generovaného kédu v URL, kde muize
pokracovat v procesu obnovy hesla (viz fadek 12 Zdroj. kodu 8). Pokud ucet s danym e-
mailem neni v databazi, uzivatel je informovan, ze e-mailova adresa neni registrovana (viz
radek 18 Zdroj. kodu 8). Pokud tcet neni aktivni, uzivatel je vyzvan k aktivaci actu (viz

radek 15 Zdroj. kodu 8):

1 if ($_SERVER["REQUEST_METHOD"] == "pOST") {

2 $email = trim($_POST['email'l);

3 if (lempty($email)) {

4 $stmt = $pdo—>prepare("SELECT active FROM users WHERE email = ?");
5 $stmt—>execute([$emaill);

6 $result = $stmt->Ffetch(PDO: :FETCH_ASSOC);
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10

11
12

13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23

if ($result) {
if ($result['active'] == 1) {
$confirm_code_passwd = rand(10000, 99999);

$update_stmt = $pdo->prepare("UPDATE users SET con-
firm_code_passwd = ? WHERE email = ?");

$update_stmt->execute([$confirm_code_passwd, $emaill);

header("Location: potvrzeni_heslo.php?email=" . urlen-
code($email) . "&code=" . $confirm_code_passwd);

exitQ);
} else {
$message = "U€et neni aktivni. Aktivujte sviij daéet.";
}
} else {
$message = "E-mailova adresa neni v databazi.";
}
} else {

$message = "Prosim, zadejte e-mailovou adresu.";

Zdroj. koéd 8: Kontrola piihlasovaciho formulare

Pokud uzivatel zadal existujici e-mail v databézi, odesle se na adresu kod k obnové hesla,

aby se zabranilo zneuziti ¢tu. Pro odeslani e-mailu byla vyuzita sluzba EmailJS, ktera po-

skytuje rozhrani API pro snadnou integraci jejich odesilani ptimo z webové aplikace (viz

kapitola 6.1.1 Potvrzeni e-mailové adresy). Odeslany e-mail s vygenerovanym kodem pro

obnovu hesla vypada napt. jako na Obr. 22.

Obnova heSIa Dorucend posta x

Korejstina <korejstinacnlinee@gmail.coms

komu: mné -

Vas kod k obnové hesla: 69973:

Korejstina

Email sent via

Obr. 22: Zaslany kéd na e-mail pro obnoveni hesla
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Uzivatel zada kod do formulate (viz Obr. 23), kde se vyhodnoti, zda je kod platny. Pokud se

potvrdi jeho platnost, uzivatel zada nové heslo.

4 .
€ Potvrzeni e-mailu
Na véas e-mail makkil004registr@gmail.com byl
zaslan kéd pro obmovu hesla.
Zadejte kod:

XXXXXX

Zkontrolovat

Obr. 23: Potvrzeni e-mailu pro obnovu hesla

Nasledujici skript slouzi k zjisténi, zda uzivatel, ktery se pokousi obnovit své heslo, pouziva
spravny a platny potvrzovaci kéd odpovidajici jeho aktivnimu Gcétu. $email a $con-
firm_code_passwd jsou precteny z GET parametrti URL, kde email je dekédovan z URL for-
matu (viz fadek 3 Zdroj. kodu 8). Skript ptipravi SQL dotaz pro vybér confirm_code_passwd
z databaze pro dany e-mail, pokud je uzivatelsky ucet aktivni (viz fadek 4 Zdroj. kodu 8).
Pomoci bind_param se zabezpeci, ze hodnoty vlozené do dotazu jsou spravného typu a chra-
néné pied SQL injection (viz fadek 8 Zdroj. kodu 8). Z databaze se nacte potvrzovaci kod a
porovna se s koddem zadanym uzivatelem (viz fadek 13 Zdroj. kodu 8). Pokud se kédy sho-
duji (pomoci funkce stremp pro porovnani fetézcli), uzivatel je piesmérovan na stranku pro
zadani nového hesla s predanou e-mailovou adresou (viz fadek 14—-16 Zdroj. kddu 8). Pokud
se kody neshoduji, uzivateli se zobrazi zpradva o neplatném potvrzovacim kédu (viz fadek 19
Zdroj. kédu 8). Pokud neexistuje zddny zaznam odpovidajici danému e-mailu a aktivnhimu

stavu v databazi, uzivatel je informovan, ze kod nebyl nalezen (viz fadek 22 Zdroj. kodu 8).

1 if ($_SERVER["REQUEST_METHOD"] == "pOST") {

2 $user_code = $_POST['confirm_code_passwd'] ?? '';

3 $email = isset($_GET['email']) ? urldecode($_GET['email'l) : '';
y

$confirm_code_passwd = isset($_GET['confirm_code_passwd']) ? urlde-
code($_GET['confirm_code_passwd']) : '';

5 echo "Email z session: '{$email}'";
echo "confirm_code_passwd z session: '{$user_code}'";
7 $stmt = $conn—->prepare("SELECT confirm_code_passwd FROM users WHERE

email = ? AND active = 1");
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8 $stmt->bind_param("s", $email);

9 $stmt->execute();

10 $result = $stmt->get_result();

11 $row = $result->fetch_assoc();

12 if ($row) {

13 $db_code = $row['confirm_code_passwd'];

14 if (strcmp($user_code, $db_code) == 0) {

15 $email_encoded = urlencode($email);

16 header("Location: obnova_hesla.php?email=$email_encoded");
17 exit();

18 } else {

19 $message = "Neplatny potvrzovaci kéd.";
20 }

21 } else {

22 $message = "Zadny kéd nenalezen v databdzi.";
23 }

24}

Zdroj. kod 9: Ovéreni spravnosti potvrzovaciho kodu

Uzivatel, ktery uspésné potvrdil e-mailovou adresu ma nyni moznost heslo zménit. E-mail
se ¢te z GET parametrti a dekdduje z URL (viz tadek 2 Zdroj. kodu 10). Z POST dat se
nactou dvé pole s novym heslem (new_passwd a new_passwd2; viz fadky 3 a 4 Zdroj. kodu 10).
Ovéfuje se, zda je e-mail platny pomoci filter_var s filtrem pro jejich adresy (viz fadek 5
Zdroj. kédu 10). Kontroluje se, zda se ob¢ hesla shoduji (viz tadek 6 Zdroj. kodu 10). Pokud
jsou hesla shodnd, heslo se zakdduje pomoci password_hash (viz fadek 7 Zdroj. kodu 10).
Poté se pomoci pripraveného SQL dotazu aktualizuje heslo v databazi pro dany e-mail (viz
fadky 8-10 Zdroj. koédu 10). V piipade uspéchu dojde k pfesmerovani na stranku pro piihla-
Seni (viz fadky 12 Zdroj. koédu 10). Pokud hesla nejsou shodna, uzivateli se zobrazi chybové
hlaSeni (viz fadek 18 Zdroj. kdédu 10). Stejné tak se vypisuje chybova hlaSeni, pokud e-mail

neni platny nebo chybi, nebo pokud aktualizace hesla v databazi selze.

1 if ($_SERVER["REQUEST_METHOD"] == "POST") {

2 $email = isset($_GET['email']) ? urldecode($_GET['email'l) : null;
3 $new_passwd = $_POST['new_passwd'];

4 $new_passwd2 = $_POST['new_passwd2'];

5 if (lempty($email) && filter_var($email, FILTER_VALIDATE_EMAIL)) {
6 if ($new_passwd === $new_passwd2) {

7

$hashed_password = password_hash($new_passwd,
PASSWORD_DEFAULT) ;

8 $stmt = $conn->prepare("UPDATE users SET passwd = ? WHERE email
= ?u);
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9 $stmt->bind_param("ss", $hashed_password, $email);
10 $result = $stmt->execute();

11 if ($result) {

12 header("Location: login_page.php");
13 exit();

14 } else {

15 $message = "Chyba pii aktualizaci hesla.";
16 }

17 } else {

18 $message = "Hesla se neshoduji.";

19 }

20 } else {

21 $message = "Neplatny nebo chybéjici e-mail.";
22 }

23 } elseif (isset($_GET['email'l)) {

24 $email = urldecode($_GET['email'l);

25 if (!filter_var($email, FILTER_VALIDATE_EMAIL)) {
26 $message = "Neplatny format e-mailu.";

27 }

28 } else {

29 $message = "E-mail nebyl zadan.";

30 1}

Zdroj. kod 10: Zména hesla Gctu
UZivatel zada do formuléafe nové heslo a pro potvrzeni zad4 nové heslo znovu (viz Obr. 24).
Po Gspésném vloZeni obou hesel odesle formulaf tlacitkem Zménit a pfesune se na stranku

s ptihlaSenim.

< Zmeéna hesla

Zadejte nové platné heslo.

Nové heslo

Nové heslo znovu

Zménit

Obr. 24: Zména hesla
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5.3 Lekce

Tato kapitola je zamétena na klicovy aspekt webové aplikace — lekce korejStiny. Je zde
popsano, jak jsou lekce navrzeny, jaké technologie a metodiky jsou pouzity pro jejich im-

plementaci s nazornymi ukézkami ¢asti kodu.

5.3.1 Zobrazeni lekci

Kazda lekce je rozliSena podle kategorie (slovni zdsoba, pismo, gramatika, obrazky) a poté
podle konkrétnich témat, kterych se tyka probirand latka. Kazda lekce se na uvodni strané
zobrazuje jako tlacitko s nazvem lekce a vypsanym poctem bodd, které ptihlaseny uzivatel

vykonal.

Pokud uzivatel lekci splnil, tedy ziskal plny pocet bodi, lekce se vizualné zméni pro lepsi

prehlednost progresu. Obr. 25 ukazuje ptiklad dokoncené lekce ,,Pozdravy*.

4/4 0/12

Pozdravy Rodina

o/ 0/7

Barvy Podasi

Obr. 25: Ukazka dokoncené lekce

Z tabulky user scores se ziskava presny pocet ziskanych bodu z konkrétni lekce pro daného
uzivatele. Pro ukdzku je uvedena ¢ast kodu, ktera vypisuje tlacitko s poctem bodu z celko-
vého poctu pro piihldsené¢ho uZzivatele a zaroven fesi, zda se styl zasednuti aplikuje na tla-
¢itko. Jakmile je ziskan vysledek dotazu, skript iteruje pies zdznamy a urcuje skore, které
bylo ziskano (viz fadky 2 a 3 Zdroj. kédu 11). Dale se kontroluje, jestli skore uzivatele do-
sahuje maximalniho poctu bodii (viz fadek 4 Zdroj. kodu 11). Pokud ano, tlacitko se zobrazi
zaSedlé (viz fadek 5 Zdroj. kodu 11). Nasledné se vygeneruje odkaz s parametry lekce a
vypisem poctu bodu v tlacitku, kde se zobrazuje nazev lekce a skore (viz fadky 6-11 Zdroj.

kédu 11).

1 if ($result->num_rows > 0) {
2 while($row = $result->fetch_assoc()) {

3 $score = isset($row['score']) ? $row['score'] : '0';
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10
11
12
13

$total_words = $row['total_words'] > 0 ? $row['total_words'] : '0';

$buttonClass = ($score == $total_words) ? 'custom-button disabled’
'custom-button’;

echo "<a href='lesson_slovicka.php?LessonID=" . urlencode($row["Les-
sonID"]) . "'>
<button class='$buttonClass'>
<span class='button-label'>" . $row["Lesson_name"] . "</span>
<span class='score-label'> " . $score . " / " . $total_words
" </span>
</button>
</a>";
}
}

Zdroj. kod 11: Tlacitko pro lekei

5.3.2 Uvod lekce

Po kliknuti na tlacitko lekce na hlavni strance se stranka pfesméruje na uvod lekce, na které

se zobrazi ndzev, ptipadné popis a seznam probiranych slov, ze které se pak pokracuje do

samotného kvizu (viz Obr. 26).

€«

Slovesa 1

Obsahem lekce jsou statisticky nejéastsji pouzivana slovesa v korejském jazyce. Slovesa jsou
uvedend 6m rode

7tck Jit
sfct D&lat

ETe Jist

Zr Dat
st Videt
ot Slyset
ot Znat/ Vedat

ch Spat

Obr. 26: Uvod lekce Slovesa 1

V prvni ¢asti kédu dochézi k bezpeénému nacteni informaci o lekci z databaze s vyuzitim

prikazu prepare, ktery zabranuje SQL injection tim, ze pouziva parametrizované dotazy.

Proménna $stmt obsahuje piipraveny dotaz na databazi, ktery vybira ID lekce, ndzev a popis

lekce z tabulky lesson_slovicka pro konkrétni LessonID (viz fadek 1 Zdroj. kdédu 12). Na-

sleduje vykonani dotazu a ulozeni vysledkt do proménné $resutt (viz fadky 3—4 Zdroj. kédu

12). Ve druhé ¢asti kddu, s vyuzitim podobné struktury, je pfipraven a proveden dotaz na
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vybér konkrétnich slovi¢ek z databazové tabulky vocab na zakladé téZze LessonID, ¢imz se

ziskaji korejska a ceska slova prifazena k dané lekci (viz fadky 5-8 Zdroj. kodu 12).

1 $stmt = $conn—->prepare("SELECT LessonID, Lesson_name, Lesson_descrip-
tion FROM lesson_slovicka WHERE LessonID = ?");
2 $stmt->bind_param("s", $lessonId);
3 $stmt—>execute();
4 $result = $stmt->get_result();
5 $stmt_vocab = $conn->prepare("SELECT Korean_word, Czech_word FROM
vocab WHERE LessonID = ?");
$stmt_vocab->bind_param("s", $lessonId);
7 $stmt_vocab->execute();
8 $result_vocab = $stmt_vocab->get_result();

Zdroj. kod 12: Nacteni uvodu lekce

Druha ¢ast kodu pak demonstruje, jak se s daty nactenymi z databaze pracuje pro vykresleni
na strance. Podminka if ovéfuje, zda dotaz vratil néjaké fadky (viz fadek 1 Zdroj. kodu 13).
Pokud ano, cyklus white iteruje pies vysledky, kde pro kazdy radek vytvaii strukturu HTML
s informacemi o lekci, véetné nazvu, popisu a tabulky s vypisem slovicek (viz fadky 3—-16
Zdroj. kodu 13). Uvniti hlavniho cyklu whitle je dalsi cyklus, ktery prochazi vysledky dotazu
na slovicka a vklada je do HTML tabulky (viz fadky 13—14 Zdroj. kodu 13). Na konci struk-
tury je umisténo tlacitko pro pokracovani v lekci, které obsahuje atribut s ID lekce pro dalsi
zpracovani (viz fadek 18 Zdroj. kodu 13). V ptipad¢, ze dotaz nevrati zadné fadky, zobrazi

se uzivateli zprava o chybéjicim nazvu lekce (viz fadek 23 Zdroj. kodu 13).

1 if ($result->num_rows > 0) {

2 while($row = $result->fetch_assoc()) {

3 echo

) "<div class='app'>

5 <a href='main_page.php'>

6 <button class='back-button'><i class='bx bx-left-arrow-alt bx-
md'></i></button>

7 </a>

8 <div class='quiz'>

9 <hl id='lesson_name'>" . $row["Lesson_name"] . "</h1>";

10 echo

11 "<div id='popis_lekce'>" . $row["Lesson_description"] . "</div>";

12 echo "<table class='vocab-table'>";

13 while($vocab_row = $result_vocab—>fetch_assoc()) {

14 echo "<tr><td>" . $vocab_row["Korean_word"] . "</td><td>" .
$vocab_row["Czech_word"] . "</td></tr>";

15 }

16 echo "</table>";
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17 echo

18 "<button id='next-btn' data-lesson-id='" . $row["LessonID"]
"'>Spustit</button>

19 </div>

20 </div>";

21 }

22 } else {

23 echo "Neni zadan nazev lekce";

24 }

25 }

Zdroj. kod 13: Vykresleni dat do tivodu lekce

5.3.3 Generovani otazek v kvizu

Po kliknuti na tlac¢itko ,,Spustit™ se stranka pfesméruje na interaktivni kviz obsahujici jiz
v uvodu vypsanou latku. Samotny HTML kod vytvaii jen kostru kvizu, podle které se bude

dynamicky generovat obsah.

Kompletni logiku kvizové ¢asti aplikace od nacitani otazek z databaze po zobrazovani vy-

sledk a aktualizaci skore, fesi kod v jazyce javascript obsazeny v dokumentu quiz2.js.

Funkce fetchQuestionsAndStartQuiz ziskéva identifikator lekce z URL, coZ umozZiiuje nacist
specifické otazky pro danou lekci (viz fadek 2 Zdroj. kodu 14). Tento identifikator je predan
do PHP skriptu pomoci AJAX volani, které vrati otazky ve formatu JSON (viz fadek 3—4
Zdroj. kodu 14). Po uspésném nacteni dat se otazky ulozi do proménné a zahdji se kviz

volanim funkce startQuiz (viz fadek 67 Zdroj. kodu 14).

1 function fetchQuestionsAndStartQuiz() {

2 const lessonID = getLessonIDFromURL();

3 fetch( otazky2.php?LessonID=${lessonID}")
4 .then(response => response.json())

5 .then(loadedQuestions => {

6 questions = loadedQuestions;

7 startQuiz();

8 1D

9 .catch(error => {

10 console.error('Chyba pri nac¢itani otazek:', error);
11 B

12}

Zdroj. kéd 14: Funkce fetchQuestionsAndStartQuiz
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V ramci funkce showQuestion je pocatecni stav tlacitek resetovan pomoci resetState, ktera
odebere tfidy urcujici spravnost (viz fadek 2 Zdroj. kodu 15). Nasledné se nastavi text otazky
(viz fadek 4 Zdroj. kodu 15) a pro kazdou odpovéd’ se vytvoii tlacitko (viz fadek 5 Zdroj.
koédu 15). Kazdé tlacitko obsahuje data o tom, zda je odpoveéd spravna (viz fadek 9 Zdroj.

koédu 15) a reaguje na kliknuti volanim funkce selectAnswer (viz fadek 11 Zdroj. kodu 15).

1 function showQuestion() {

2 resetState();

3 let currentQuestion = questions[currentQuestionIndex];

4 questionElement.innerText = currentQuestion.question;

5 currentQuestion.answers.forEach(answer => {

6 const button = document.createElement('button');

7 button.innerText = answer;

8 button.classList.add('btn');

9 button.dataset.correct = currentQuestion.correctAnswer === answer;
10 button.dataset.correctAnswer = currentQuestion.correctAnswer;
11 button.addEventListener('click', selectAnswer);

12 answerButtonsElement.appendChild(button);

13 b;

w3

Zdroj. kod 15: Funkce showQuestion

Funkce selectAnswer spravuje logiku pro vybér odpovéedi uzivatelem. Po kliknuti na tlacitko
s odpovéedi se zkontroluje, zda byla odpovéd’ spravnd. Pokud ano, pridéd se tlacitku tfida
correct (viz fadek 8 Zdroj. koédu 16) a inkrementuje se skore (viz fadek 9 Zdroj. kodu 16).
Poté se zakazou vSechna tlaCitka a zobrazi se spravna odpovéd’ (viz fadky 13—17 Zdroj. kédu

16). Funkce také povoli tlacitko pro ptechod k dalsi otdzce (viz fadek 19 Zdroj. kodu 16).

1 function selectAnswer(e) {

2 const selectedButton = e.target;

3 const correctAnswer = selectedButton.dataset.correctAnswer;

i} Array.from(answerButtonsElement.children).forEach(button => {
5 button.classList.remove(correctClass, incorrectClass);

6 B;

7 if (selectedButton.dataset.correct === 'true') {

8 selectedButton.classList.add(correctClass);

9 score++;

10 } else {

11 selectedButton.classList.add(incorrectClass);

12 }

13 Array.from(answerButtonsElement.children).forEach(button => {
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14 button.disabled = true;

15 if (button.dataset.correct === 'true') {
16 button.classList.add(correctClass);

17 }

18 B;

19 nextButton.disabled = false;

20 }

Zdroj. kéd 16: Funkce selectAnswer

Obr. 27 ukazuje ptiklad zvolené Spatné dopovédi, kdy se Spatnd odpoveéd’ oznacila Cervené

a spravnd odpoveéd’ zvyraznila zelené.

e

Vyberte z moznosti odpovidajici slovo.

Délat
7tct

ShCt

Obr. 27: Oznaceni spravné odpoveédi pii vybéru Spatné odpovedi
Funkce handleNextButton spravuje prechod mezi otazkami. Pokud nejsou otazky vycerpany,
zobrazi dalsi otazku (viz tadky 3 a 4 Zdroj. kédu 17), pokud ano, zobrazi vysledkovou

stranku pomoci showScore, kterd ukazuje celkové skore a nabizi moznost restartu kvizu (viz

radek 6 Zdroj. kédu 17).

1 function handleNextButton(){

2 currentQuestionIndex++;

3 if(currentQuestionIndex < questions.length){
I} showQuestion();

5 }else{

6 showScore();

7 }

8 }

Zdroj. kod 17: Funkce handleNextButton
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Po dokonceni kvizu se skore odesila na server pomoci POST pozadavku v rdmci updateScore.

Skript ptijima skore, identifikator lekce a uzivatelské jméno, cozZ umoziuje serveru zazna-

menat vysledek (viz Zdroj. kéd 18).

1
2
3
4
5
6
7
8
9

10
11
12
13
14
15
16

function updateScore() {

const lessonID = getLessonIDFromURL();

const username = "USERNAME";

fetch('update_score.php', {
method: 'POST',
headers: {

'Content-Type': 'application/x-www-form-urlencoded',

}

body: ‘score=${score}&lLessonID=${lessonID}&username=${encodeURICompo—
nent(username)}’

B
.then(response => response.text())
.then(responseText => {
console.log(responseText);
B

.catch(error => console.error('Error:', error));

Zdroj. kod 18: Funkce updateScore

Po dokonceni lekce se vypise vysledny pocet bodl. Uzivatel ma dale moznost opakovat lekci

pro ziskani vice bodii nebo se vratit zpét na hlavni stranku (viz Obr. 28).

e

Vyberte z moznosti odpovidajici slovo.

Vase skore je 3z 10.

Zpét na hlavni
stranku

Obr. 28: Vysledny pocet bodt z lekce
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5.3.4 Pocitani bodu

Pro spravné pocitani bodi uzivatele je dilezité si stanovit pravidla, jakymi se s¢itani bodi
bude fidit. UzZivatel ma k dispozici maximalni pocet bodi z kazdé lekce, kdy neni mozné
s kazdym pokusem nacitat body. UZivateli se na Ucet pfipiSe pouze nejlepsi pokus z dané
lekce. Tento problém tesi PHP skript update score.php.

Skript kontroluje existenci skore pro daného uzivatele a lekci. Pokud ma uzivatel jiz zaznam,
aktualizuje se jeho skore, pouze v piipad¢ je-li nové skore vyssi (viz fadky 1-10 Zdroj.

koédu). Pokud zdznam neexistuje, vytvoii se zdznam novy (viz fadky 11-14 Zdroj. kodu).

1 try {

2 $stmt = $conn->prepare("SELECT score FROM user_scores WHERE username = ?
AND LessonID = ?");

3 $stmt->bind_param("ss", $username, $lessonID);

4 $stmt->execute();

5 $result = $stmt->get_result();

6 $currentScore = $result->fetch_assoc();

7 if ($currentScore && $newScore > $currentScore['score']) {

8 $updateStmt = $conn->prepare("UPDATE user_scores SET score = ?, attem-
ptDate_score = NOW() WHERE username = ? AND LessonID = ?");

9 $updateStmt->bind_param("iss", $newScore, $username, $lessonID);

10 $updateStmt->execute();

11 } elseif (!$currentScore) {

12 $insertStmt = $conn->prepare("INSERT INTO user_scores (username, Lesso-
nID, score, attemptDate_score) VALUES (?, ?, ?, NOW(DD");

13 $insertStmt->bind_param("ssi", $username, $lessonID, $newScore);

14 $insertStmt->execute();

15 }

16 1}

Zdroj. kéd 19: Kontrola existence skore
I kdyZ neni nyné&j$i pokus vyssi v porovnani se zapsanym pokusem v databazi, zapisuje se

Casové razitko do attemptDate last (viz Zdroj. kod 20).

1 $updateAttemptDateStmt = $conn->prepare("UPDATE user_scores SET attempt-
Date_last = NOW() WHERE username = ? AND LessonID = ?");

2 $updateAttemptDateStmt->bind_param("ss", $username, $lessonID);
3 $updateAttemptDateStmt->execute();

Zdroj. kéd 20: Zapis Casoveho razitka attemptDate last
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5.4 Slovnik

Sekce slovniku vypisuje do prehledné tabulky vSechna slova v tabulce vocab. Tabulka slov-
niku obsahuje korejské slovo, ceské slovo a lekei, ve které se slovo nachdzi. U nékterych
slov lekce neexistuje, misto ni je v tomto pfipadé prazdny fetézec. Pokud lekce existuje,
zobrazuje se jako pfimy odkaz na tvod konkrétni lekce, uzivatel si tak miize vyhledané slovo
rovnou procvicit. Slovnik lze filtrovat dvéma zpiisoby: filtraci korejskych slov a eskych
slov. Uzivatel do vyhledavaciho pole zadava textovy fetézec a v redlném Case se nacitaji
odpovidajici radky.

Celou logiku slovniku fe$i dokument slovnik.php. Skript provadi dotaz na databazi pro zis-
kani dat ze slovniku vocab a zobrazuje je ve formé tabulky. Data jsou ziskana pomoci SQL

dotazu, ktery pouziva dynamické fazeni zaloZzené na sloupcich definovanych v URL adrese

(viz Zdroj. kod 21).

1 $sql = "SELECT v.Korean_word, v.Czech_word, l.Lesson_name, v.LessonID

2 FROM vocab v

3 LEFT JOIN lesson_slovicka 1 ON v.LessonID = 1l.LessonID

4 WHERE v.LessonID NOT IN
(1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17,18,19,20)

5 ORDER BY " . $sortColumn . " " . $sortOrder;

Zdroj. kéd 21: SQL dotaz pro ziskani dat ze slovniku

Na Obr. 29 lze vidét slovnik s vypsanymi nefiltrovanymi daty z tabulky vocab.

Q Vyhledat korejsky. Q Vyhledat cesky

Korejsky Cesky Lekce
bt Jit Slovesa 1
7H Zpévék
WE Rodina Rodina

s A Zdravotni sestra Povoldnf
z Hnéda

ZApEILCH Dékuji

Obr. 29: Slovnik
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Vypis tabulky a jejich dat fesi PHP skript, ktery zpracovava vysledky databazového dotazu
a zobrazuje je v HTML tabulce. Kéd zacina kontrolou, zda dotaz na databazi vratil néjaké
fadky ($result->num_rows > 0). Pokud je pocet fadki vEétsi nez nula, znamena to, Ze dotaz
vratil data a mohou byt zobrazena (viz fadek 1 Zdroj. kodu 22). Pokud existuji data k zob-
razeni, skript generuje HTML tabulku s identifikdtorem slovnik. V hlavi¢ce tabulky jsou tfi
sloupce: "Korejsky", "Cesky" a "Lekce" (viz fadek 3 Zdroj. kédu 22). Nasleduje cyklus
while, ktery prochazi kazdy fadek dat vracenych z databaze (viz fadek 4 Zdroj. kodu 22).
Pro kazdy tadek se extrahuji hodnoty pro korejské a Ceské slovo, stejné jako nazev lekce.
Pokud tadek obsahuje nazev lekce, generuje se odkaz na stranku s touto konkrétni leket,

jinak se nazev zobrazi bez odkazu (viz fadek 6 Zdroj. kdédu 22). Po vypsani vSech dat se

ukon¢i HTML tag pro tabulku (viz fadek 8 Zdroj. kodu 22).

1 if ($result->num_rows > 0) {

2 echo "<table id='slovnik'>";

3 echo "<tr class='zahlavi'><th>Korej-
sky</th><th>Cesky</th><th>Lekce</th></tr>";

4 while($row = $result->fetch_assoc()) {

$lessonLink = $row["Lesson_name"] ? "<a style='font-weight:
lighter; color: grey;' href='lesson_slovicka.php?LessonID=" . $row["Lesso-
nID"] . "'>" . $row["Lesson_name"] . "</a>" : "";

6 echo "<tr><td>" . $row["Korean_word"] . "</td><td>" .
$row["Czech_word"] . "</td><td style='text-decoration: underline; text-de-
coration-color: grey; '>" . $lessonLink . "</td></tr>";

7 }

8 echo "</table>";

9 } else {

10 echo "ZAadné zaznamy";

11 }

Zdroj. kéd 22: Vypis tabulky slovniku

Filtrace slov

Filtraci dat fesi funkce v jazyce javascript, ktera je navrzena tak, aby reagovala na uzivatel-
sky vstup a dynamicky filtrovala viditelnost fadkti v tabulce na zakladé toho vstupu. Funkce
zacina ziskdnim odkazu na input element a nactenim hodnoty, kterou uzivatel zadal (viz
radek 3 Zdroj. koédu 23). Tato hodnota se prevede na velkd pismena, aby se zajistilo, ze
porovnani nebude zavislé na velikosti pismen (viz fadek 4 Zdroj. kodu 23). Nasledné se
ziska odkaz na tabulku s identifikdtorem slovnik a vSechny jeji fadky jsou ulozeny do pro-
ménné tr (viz fadky 5 a 6 Zdroj. kddu 23). Cyklus for prochazi kazdym fadkem tabulky.
Pro kazdy radek se pokusi ziskat druhou buriku (s indexem 1), kterd by méla obsahovat ¢eské

slovo. Poté se provede porovnani: jestlize text buniky obsahuje filtr (tj. text zadany
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uzivatelem), fadek zistane viditelny (viz fadek 11 a 12 Zdroj. kédu 23). Filtrace podle ko-

rejskych slov je pak feSena obdobné. Zdroj. kéd je uveden pro piiklad filtrace slov v ceském

jazyce.
1 function myFunctionCz() {
2 var input, filter, table, tr, td, i, txtValue;
3 input = document.getElementById("myInputCz");
) filter = input.value.toUpperCase();
5 table = document.getElementById("slovnik");
6 tr = table.getElementsByTagName("tr");
7 for (i = 0; i < tr.length; i++) {
8 td = tr[i].getElementsByTagName("td")[1];
9 if (td) {
10 txtValue = td.textContent || td.innerText;
11 if (txtValue.toUpperCase().indexOf(filter) > -1) {
12 tr[i].style.display = "";
13 }
14 }
15}

Zdroj. kod 23: Filtrace ¢eskych slov ve slovniku

5.5 Responzivita

Responzivni web design je piistup k tvorbé webovych stranek, ktery zajist'uje, ze obsah se
efektivné zobrazuje na riznych zatizenich, od pocitact ptes tablety az po mobilni telefony.
Cilem je poskytnout uzivatelim optimalni zkuSenost bez ohledu na velikost a rozliSeni jejich
obrazovky. Responzivita je zdkladem moderniho webdesignu a stava se nezbytnou soucasti
vyvoje webovych aplikaci. Pfi implementaci responzivniho designu se ¢asto pouzivaji CSS
media queries, které umoziuji aplikovat rizné styly pro rizné podminky, jako jsou typ za-

fizeni, orientace obrazovky a rozliseni.

CSS media queries byly pouzity napi. u stylovani hlavni stranky. Na fadku 1 je definovana
media query pro zafizeni s maximalni $itkou 768 pixelil. flex-container ma nastaveny styl
flex-direction: column, coZznamena, ze prvky uvnitf tohoto kontejneru budou uspotadany
vertikalné€ (jedna pod druhou) namisto horizontalniho fadkového usporadani, coz je vhodné
pro mensi obrazovky a align-items: center zajisti, ze obsah bude na ose y centrovan (viz

tadky 3 a 4 Zdroj. kédu 24).

Pro hlavni obsah, .flex-container a .main-content, je nastaveni podobné. Tento obsahovy

blok ma Sifku nastavenou na auto a text je centrovan. Pfidané nastaveni display: flex;
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spoleCné s justify-content: center; aalign-items: center; zajiStuji, Ze obsah je efektivné

a esteticky prezentovan na stfedu obrazovky (viz fadky 6—11 Zdroj. koédu 24).

Druhé media query (viz fadky 14-16 ve Zdroj. koédu 24) je specificka pro zafizeni s maxi-
malni Sitkou 500 pixell a upravuje pouze padding pro odkazy v bo¢nim panelu na 8px, coz
je mirné sniZeni oproti pfedchozimu nastaveni, umoziujici lepsi vyuziti dostupného prostoru
na velmi malych obrazovkach. Tento jednoduchy, ale efektivni zplisob implementace re-

sponzivniho designu zlepSuje uzivatelskou zkusenost na Siroké Skale zatizeni.

1 @media screen and (max-width: 768px) {
2 .flex-container {

3 flex—direction: column;

4 align-items: center;

5 }

6 .flex—container .main-content {

7 width: auto;

8 text-align: center;

9 display: flex;

10 justify-content: center;

11 align-items: center;

12 }

13 1}

14 @media (max-width: 500px) {

15 .flex-container .sidebar .sidebar-menu a {
16 padding: 8px;

17 }

18 }

Zdroj. kod 24: Pouzita CSS Media queries
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6 ZABEZPECENI APLIKACE

Zabezpeceni aplikace je kli¢ové pro ochranu osobnich udaji uzivatell a zajisténi integrity a
dostupnosti sluzeb, které aplikace nabizi. Tato kapitola se zamétuje na metody a techniky,

které pomahaji chranit webovou aplikaci pfed béznymi bezpecnostnimi hrozbami.

6.1 Uzivatelsky ucet

Sprava uzivatelskych u¢ta predstavuje zakladni soucést zabezpeceni jakékoli webové apli-
kace. Efektivni sprava uctli pomaha zabezpecit osobni data uzivateld, zajist'uje, ze ptistup k
citlivym informacim je fizen a monitorovan, a chrani aplikaci pfed neautorizovanymi pokusy
o pristup. V této sekci jsou popsany klicové aspekty, jsou zvazeny pii implementaci funkci
uzivatelského uctu, véetné potvrzeni e-mailové adresy a zabezpeceni hesel, aby byla zajis-

téna integrita uzivatelskych dat a celkova bezpecnost systému.

6.1.1 Potvrzeni e-mailové adresy

Potvrzeni e-mailové adresy je béznou praxi, kterd zvySuje bezpecnost uzivatelskych ucti
tim, Ze verifikuje, Ze uzivatel ma pfistup k e-mailové schrance, kterou pfi registraci uvedl.
Tento krok brani jejich zneuziti a pomaha predejit vytvareni faleSnych uctd. Proces potvrzeni
zahrnuje odeslani aktiva¢niho kodu na e-mailovou adresu uvedenou uzivatelem, ktery musi

byt zadan do formulafe pro potvrzeni.

e EmailJS QUOTA REMAINING: 133 EMAILS ® Welcome, Marketa Docs Support Sign Out
& Email Services My Default Template @ Paygrond_|[ B Testt |
8 Email Templates Content Auto-Reply Attachments Contacts Settings
%] Contacts Subject * To Email *

Kéd pro ovéreni {{email}}

€ Email History

Content ™ From Name

i 3 Desktop [0 Mobile 2 Edit Content Korejstina
:= Events

From Email *

Lut Statistics V& kéd pro ovifeni 6¥tu je: {{confirm_code}} Use Default Email Address @

R Team Members
Korejitina online Reply To

ﬁ Account

@ Personal Settings

Obr. 30: Priklad Salony v EmailJS pro odeslani potvrzovaciho kodu

Pro odesilani e-mailti s potvrzovacim kdédem byla vyuzita platforma Email]S. Prace

s EmailJS umoznuje automatizovat odesilani z webovych aplikaci bez nutnosti serverového
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backendu. EmailJS vyuziva predem definované Sablony, které miizete vyuzit pro rizné typy

e-mailovych zprav, véetné potvrzovacich kodu.

Nejdfive je potieba vytvorit ucet na EmailJS a poté v sekci "Email Templates" vytvofit no-
vou Sablonu e-mailu. Lze definovat proménné, které 1ze dynamicky nahrazovat. Napiiklad
Sablona pro ovéfeni uctu s proménnymi {{email}} a {{confirm_code}}, které nahrazuji
e-mail uzivatele a vygenerovany potvrzovaci kéd. Vlozenim skriptu s userID do hlavicky

HTML dokumentu se integruje EmailJS API:

1 <script type="text/javascript" src="https://cdn.jsde-
livr.net/npm/@emailjs/browser@d/dist/email.min. js"></script>

<script type="text/javascript">
(function({
emailjs.init("xwWBOuQ69JIp7MJIas5Y");
DO;

</script>

o o0 FE w N

Zdroj. kéd 25: Inicializaéni skript pro EmailJS

Poté je potieba vytvofit funkci, kterd bude odesilat e-mail pomoci Sablony. Tento kod zpra-
covava proces obnovy hesla uzivatele, ktery je iniciovan ziskdnim e-mailové adresy pomoci
GET metody. Kéd nejprve kontroluje, zda je adresa poskytnuta (viz fadek 1 Zdroj. koédu 26).
Pokud adresa existuje, provede se sanitace pomoci htmlspecialchars pro bezpe¢né zobrazeni
e-mailové adresy ve webové strance (viz fadek 2 Zdroj. kodu 26). Nasledné se uzivateli
zobrazi zprava, ze na jeho e-mail byl odeslan kod pro obnovu hesla (viz fadek 3 Zdroj. kodu
26). Pro samotné ziskani kodu pro obnovu hesla se pouziva ptipraveny SQL dotaz, ktery
vyhledava uzivatele podle adresy a ziskdva odpovidajici potvrzovaci kod (viz fadky 4-7
Zdroj. kédu 26). Pokud jsou data dostupnd, extrahuje se potvrzovaci kod pro heslo. Nasle-
duje vlozeni JavaScriptu do HTML stranky, ktery po nacteni stranky odesila potvrzovaci
kod pomoci sluzby EmailJS (viz fadek 11 Zdroj. kodu 26). Tento skript dynamicky predava
kod a e-mail do Sablony EmailJS, kterd nasledné odesila e-mail (viz fadky 11-13 Zdroj. kodu
26). V ptipadé GispéSného odeslani nebo selhani odeslani se vypise piislusna zprava v konzoli

prohlizece.

Pokud e-mailova adresa nebyla pfeddna v GET pozadavku, uzivateli se zobrazi chybové hla-

Seni, ze nebyl pfedan zadny parametr (viz fadek 22 Zdroj. kodu 26).

1 if (isset($_GET['email'l)) {
2 $email = htmlspecialchars($_GET['email']);

3 echo "<p> Na va$ e-mail <strong>$email</strong> byl zaslan kéd pro obmovu
hesla.</p>";
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$stmt = $conn—->prepare("SELECT confirm_code_passwd FROM users WHERE email

$stmt->bind_param("s", $email);

$stmt—>execute();

$result = $stmt->get_result();

if ($row = $result->fetch_assoc()) {
$confirm_code_passwd = $row['confirm_code_passwd'];

echo "<script>document.addEventListener('DOMContentLoaded', function() {

emailjs.send('service_jmprhiu', 'template_lw2ccui', {
'password_code': '$confirm_code_passwd',
'email': '$email’

}).then(function(response) {
console.log('SUCCESS!', response.status, response.text);

}, function(error) {

console.log('FAILED..."', error);
B;
});</script>";
}
} else {
echo "<p>Chyba: Nebyl pfedan zadny email.</p>";
}

Zdroj. kéd 26: Odeslani e-mailu pomoci Sablony

Diky funkci ze Zdroj. kédu 26 se odesle na e-mail zadanym uzivatelem potvrzovaci kod,

Obr. 31 obsahuje ptiklad takového odeslaného e-mailu.

Kod pro ovéreni D Deréens posta x

'S Korejstina <korejstinaonlinee@gmail.coms

. komu: mné -

Vas kod pro ovéfeni uctu je: 596741

Korejstina online

Email sent via

Obr. 31: E-mail odeslany ptes EmailJS

Kod pro ovéteni se ulozi do databdze, aby bylo mozné vstup od uzivatele ovéfit pro jeho

spravnost. Jakmile uzivatel vlozi shodny kod, je jeho ucet aktivovan pomoci proménné
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active, kterd se zmeéni z hodnoty 0 na hodnotu 1. UzZivatel je poté schopen se do svého uctu

prihlasit.
6.1.2 Zabezpeceni hesla

Zabezpeceni hesla je zdkladnim prvkem ochrany uzivatelskych uctl. Kritickou slozkou je
spravna implementace funkci pro hashovani hesel, jak je ukazano ve vaSem ptikladu s funk-
cemi password_hash a password_verify v PHP. Tyto funkce poméhaji chranit hesla uzivateli
tim, ze je ukladaji v Sifrované formé, coz znacn¢ ztézuje jejich desifrovani v ptipad¢ tiniku

dat. Pti registraci se uzivatelem zadané heslo zasifruje pomoci fukce password_hash:

| $passwd = password_hash($_POST['passwd'], PASSWORD_DEFAULT)

Zdroj. kod 27: Funkce password hash

Nasledné pfi ptihlasovani uzivatele, kdy je nutné ovéfit, zda je heslo spravné, se kontroluje

hash hesla pravé zadaného s heslem v databazi:

| if (password_verify($password, $row['passwd']))

Zdroj. kéd 28: Funkce password verify

6.2 SQL Injection

SQL injection je typ utoku na webové aplikace, pii kterém ttocnik vklada nebo "injektuje"
Skodlivy SQL kéd do vstupu, ktery je pfijiman aplikaci. Tento Skodlivy kod miize byt zpra-
covan databazovym serverem, coz miiZze vést k neopravnénému ptistupu k datlim nebo jejich
modifikaci. Uto¢nik mize pomoci SQL injection ziskat piistup k citlivym datim, jako jsou
osobni udaje uzivateli, financni informace a dalsi davérné informace. V nékterych ptipadech

muzZze uto¢nik data také odstranit nebo poskodit.
Jednim z nejefektivnéjSich zpusobt, jak pfedejit SQL injection, je pouZiti pfipravenych do-
tazll s vazanymi parametry. Tato technika zajiSt'uje, Ze vstup od uzivatele je spravné oddélen

od SQL kodu, ¢imz se zabrani interpretaci Skodlivého vstupu jako ¢asti SQL prikazu.

Jako priklad je ve Zdroj. kodu 29 uveden parametrizovany dotaz z funkce, ktera hleda

shodny zaznam v databazi s hodnotou proménné.

1 $stmt = $conn—->prepare("SELECT * FROM users WHERE username = ?");
2 $stmt->bind_param("s", $username);

3 $stmt->execute();

4 $result = $stmt->get_result();

Zdroj. kod 29: Osetfeni SQL injection
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6.3 Cross-Site Scripting

Cross-Site Scripting (XSS) je typ Utoku, pfi kterém utocnici vkladaji Skodlivé skripty do
webovych stranek, které jsou poté zobrazovany ostatnim uZzivatelim. Tyto skripty mohou
byt vlozeny do webovych formulait, URL adres, nebo jakychkoli dal§ich mist, ktera pfiji-
maji uzivatelsky vstup. Utoénik mize vyuzit XSS utoky napf. ke zméné obsahu webové

stranky pro koncového uzivatele.

V ramci bakaléaiské prace je pouzivana napi. funkce htmispecialchars() v PHP (viz Zdroj.
kod 30), kterd konvertuje specialni HTML znaky na odpovidajici HTML entity. Napiiklad

(13

znak ,,<*“ se stane ,,&lt;“, coz zabrani prohlizeci v interpretaci Skodlivych tagt jako kodu.
Zde je ptiklad kodu, ktery kontroluje, zda je proménné username v session nastavena, pak ji

ptifadi do proménné $username:

1 session_start();

2 if (isset($_SESSION['username'])) {

3 $username = htmlspecialchars($_SESSION['username']);
il }

Zdroj. kod 30: Funkce htmlspecialchars
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7 MOZNA VYLEPSENI

V nasledujicich iteracich by bylo vhodné zavést nové moduly a funkcionalitu, které by roz-
Sifily Skélu nabizenych funkci a zaroven vylepsily celkovy uzivatelsky zazitek. Zde je néko-
lik ndvrhi na dalsi vylepSeni aplikace pro vyuku korejstiny, které by mohly rozsitit jeji funk-

cionality a zlepsit uzivatelsky zazitek:

Kurzy psani hangiilu — Ackoliv aplikace jiZ nyni nabizi zdkladni kurzy hangtlu, pfidani
roz$itenych modulll pro psani pfimo v ramci aplikace by pomohlo uzivatelim zvladnout
psani korejské abecedy na pokrocilé urovni. Uzivatelé by si tak procvicili presnou posloup-

nost tahl pfi psani znakli bez nutnosti potfeby mit k dispozici napt. tuzku a papir.

Al chatbot — Implementace pokroc¢ilého Al chatbotu do aplikace by poskytla uzivatelim
interaktivniho partnera pro konverzaci v korejstiné. Tento chatbot by vyuzival umélou inte-
ligenci k simulaci realnych konverzaci, umoznujici uzivatelim praxi v jazyce mimo struk-
turované lekce. Mohl by byt programovan tak, aby reagoval na vstupy uzivateld v redlném
Case, poskytoval zpétnou vazbu na gramatiku, slovni zdsobu a vyslovnost, a adaptovat se na
uroven schopnosti jednotlivého uzivatele. Navic by mohl chatbot nabizet denni vyzvy, které
by motivovat uzivatele k pravidelnému uceni a poméhaly jim rozvijet jazykové dovednosti

v raznych kontextech.

Vytvoreni vlastnich kvizi — Uzivatelé by mohli pomoci formulare vytvaret své vlastni
kvizy na libovolné téma. Tato implementace by umoznila vytvéret kvizy s vlastnimi otaz-
kami a odpovéd'mi, coz by mohlo slouzit jako néstroj pro opakovani nau¢eného materialu

nebo jako zptisob, jak sdilet znalosti s ostatnimi uzivateli.

Hlasové rozpoznavani — Zaclenéni technologie hlasového rozpoznavani by uzivatelim
umoznilo cvicit vyslovnost a mluvenou korejstinu. Aplikace by mohla analyzovat hlas uzi-
vatele, porovnat ho se spravnou vyslovnosti a poskytnout konkrétni rady, jak se zlepsit. Tato
technologie by mohla zahrnovat i herni prvky, kde by uzivatelé ziskavali body za spravnou

vyslovnost.

Online komunita — Vytvofeni online fora nebo komunity pro sdileni obsahu, kde by si uZzi-
vatelé mohli vyménovat zkuSenosti, rady a ucebni materialy, by posililo ucebni prostiedi
a podporovalo vzajemnou pomoc a motivaci mezi studenty. Zaroven by se uzivatelé mohli
mezi s sebou porovnavat v zebticcich, ve kterych by se umistovali podle poctu ziskanych

bodu za urcité obdobi.
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Uvodni roziazovaci test — Tento test by byl uréen k zji§téni urovné znalosti uZivatele pfi
prvnim ptihlaSeni do aplikace. Test by se skladal z nékolika ¢asti, zamétenych na gramatiku,
slovni zasobu, poslech a Cteni, aby co nejpiesnéji urcil jazykové dovednosti uzivatele. Na
zakladé¢ vysledki tohoto testu by aplikace automaticky ptizplsobila narocnost a obsah ma-

teriall, které by uzivateli poskytla.

Virtualni uéebna — Virtualni u¢ebna by poskytovala prostiedi pro skupinové lekce nebo
jazykové schiizky online, kde by si uzivatelé mohli cvicit konverzaci s ostatnimi studenty
a uciteli. Tato funkce by mohla zahrnovat videohovory, sdileni obrazovky a interaktivni ta-

bule pro spolecné cviceni a diskuse.

Podpora vice jazykii — Krom¢ angli¢tiny by aplikace mohla nabidnout rozhrani a obsah
v dalSich jazycich, aby pfildkala a podpofila neanglicky mluvici uzivatele, ktefi se chtéji
naucit korejstinu. Tato funkce by rozsitila dostupnost a pouzitelnost aplikace na globalnim

trhu.
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ZAVER

Cilem bakalaiské prace bylo vytvoreni webové aplikace pro vyuku korejStiny. Hlavnim ci-
lem bylo poskytnout uzivatellim efektivni a ptistupny nastroj pro samostudium tohoto jazyka
s diirazem na specifika ¢eskych uzivatelt, ktefi nemusi ovladat anglicky jazyk. Prace zahr-

novala jak diikladnou teoretickou piipravu zahrnujici analyzu stavajicich feSeni a pedago-

gickych ptistupt, tak prakticky vyvoj aplikace od navrhu po implementaci.

V ramci teoretické ¢asti byla provedena ditkladna reserSe stavajicich feSeni v oblasti vyuky
korejstiny, jak na platformach mobilnich, tak webovych aplikaci. Bylo zjisténo, ze mnoho
existujicich aplikaci je primarn¢ zaméteno na anglicky mluvici uzivatele, coz omezuje pfi-

stup pro uzivatele, ktefi anglicky nemluvi.

V praktické ¢asti byla pfedstavena architektura navrzené aplikace, véetné databaze vyuZziva-
jici MySQL, front-endu v HTML, CSS a JavaScriptu a back-endu implementovaného v PHP.
Byly zdiiraznény funkcionality, jako jsou registrace a ptihlaseni uzivatelli, dynamické gene-
rovani lekci a obsahu, poc€itani skore a zabezpeceni, véetné Sifrovani dat. Aplikace byla na-
vrhnuta jak pro zobrazeni na pocitacich, tak pro zobrazeni na mobilnich a tabletovych zafi-

zenich.

Aplikace piinasi inovativni feSeni v oblasti e-learningu, pfizpiisobené pottebam ceskych stu-
dent. Diky dynamickému generovani obsahu miize byt aplikace snadno aktualizovana
a rozs$ifena o nové lekce a materidly, coz z ni ¢ini dlouhodob¢ udrZzitelny nastroj pro vyuku
jazyka. Ackoliv byla aplikace vytvorena za ucelem vyuky korejstiny, diky své modularni
architektufe nabizi moznost rozsifeni pro vyuku dalSich jazykl, coz zvysuje jeji univerzal-
nost a adaptabilitu na rtizné lingvistické skupiny. Moznost adaptace na dalsi jazyky umoz-
flyje aplikaci slouzit Sir§Simu spektru uzivatelil a poskytuje platformu pro dalsi vyzkum a roz-

voj v oblasti vicejazy¢ného e-learningu.

Vyvoj této aplikace nejenze ptispél k lepSimu pochopeni procesu navrhu a implementace
webovych aplikaci, ale také nabidl efektivni nastroj pro ty, ktefi se chtéji naucit korejstinu
v pohodli domova ¢i na cestach. Jeji budouci rozvoj a integrace novych technologii a meto-
dik mtize vést k jeste lepsi a vice interaktivni vyuce. RozSifovani aplikace o nové technolo-
gie, jako jsou Al chatboti pro podporu konverzace a rozsifena realita pro zlepSeni interak-

tivnich aspektii uceni, by mohlo zvysit jeji pedagogickou hodnotu a zapojeni uzivateli.
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