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ABSTRAKT

Préce se zabyva revitalizaci parku nedaleko od centra Olomouce. Hlavnim cilem je navraceni parku jeho
primarni tcel klidného a bezpecného prostoru, ktery nabidne odpocinek, ale i zabavu pro obyvatele vSech

vékovych skupin.

Klicova slova: skatepark, vefejny prostor, park

ABSTRACT

The work focuses on revitalizing a park near the center of Olomouc. The main goal is to restore the park
to its primary purpose as a peaceful and safe space, offering relaxation and entertainment for residents of

all age groups.

Keywords: skatepark, public space, park

Prohlasuji, ze odevzdana verze bakalarské/diplomové prace a verze elektronickd nahrana do IS/STAG
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UvVOD

Vybranym tématem mé bakalarské prace je navrh revitalizace parku v mésté Olomouc. Park se nachazi nedaleko
od centra mésta. Hlavnim cilem navrhu je zpfistupnéni a oziveni parku obyvatelim mésta, zaroven parku dat
novy charakter a vymyslet jej zdbavny i pro mladez pomoci navrzeni vefejného volnocasového arealu.

V tésné blizkosti jej obklopuji budovy jako jsou fitcentrum, potraviny, hospoda a zakladni Skola. Celému parku
dominuje zastaraly a neudrzovany betonovy rybnik, uz jen s popadanym listim a destovou vodou uvniti. Okolo
rybniku jsou vysazené vysoké listnaté stromy a nizky porost, ty tvoii mnoho stinu a park tak ptisobi ponékud
temné a nehostinn€. Lidé spiSe parkem jen prochazeji, néz aby si sedli na lavicku a uZili si pfirody. Proto jsem si
jako cil mé prace urcila prosvétlit a oteviit park lidem. Zaroven do parku vnést novy zivot a vymyslet jej
piistupny a zabavny i pro mladez.

Cela bakalarska prace je rozde€lena na ¢asti, teoretickou a praktickou. V teoretické ¢asti rozebiram vefejny
prostor, jako takovy, jeho historii, od které dale pokracuji k popsanim kvalit vetejného prostoru. Zaroven zde
osvétluji dulezitost prostorti, nejen pro mesto, ale i pro lidi a jejich zivoty.

V Praktické ¢asti se jiz vénuji mému navrhu, obnasejici popis skateparku, a jeho prvkl. Zaroven se vénuji parku
jako celku a veskeré problematice s tim spojené.
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I TEORETICKA CAST
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1 VEREJNY PROSTOR

1.1 Méstky verejny prostor
»Zakladni vlastnosti mésta... je sdileni prostoru.* (Fialka, 2014)

Veftejné prostory spojuji shluk samostatné vedle sebe stojicich objekt a zajist'uji tak zivotni
a socidlni zazemi jeho obivatelim. Jak popisuje Melkova vefejny prostor urcuje miru a formu trdveni
volného Casu.(Melkova, 2013) ,,Fungujici kvalitni kulturni verejny méstsky prostor je predpokladem
existence kulturni, duchovni a spolecenské dimenze zZivota ve mésté a tedy i predpokladem viile lidi zde
volny cas travit. Moznost smysluplného naplnéni volného casu ve mésté je nezbytné pro Zivotaschopnost

samotného mesta.* (Melkova, 2013; Melkova, 2013)

Téma vetejného prostoru mést je od jejich vzniku stale se rozvijejici dilezitou soucasti, utvaiejici
se samovolné podle potteb lidi v podobé trzist, cest a ndmeésti. V pribéhu d¢jin se zdjem lidi o vetfejny
prostor vyviji a proménuje s vyvojem spolecnosti, ideologiemi nastolenych rezima. S narustem obyvatel
ve méstech a jejich potfeb vznikali i nové vetejné sféry prostort, napiiklad nadbozenské, obchodni,

sportovni a kulturni.

V dnes$ni dobé lidé vefejné prostory neustdle pretvaieji, rekonstruuji a ptizpisobuji novym

podobam a zplisobiim traveni ¢asu. (Kratochvil, 2013a)

1.2 Od historie azZ po soucasnost

1.2.1 Antika

Vznik vetejnych prostor miizeme pfifadit starovékému Recku, kdy se v mist¢ jménem agora konali

vetejné shromazdéni, trhy, politické diskuse, slavnosti a sportovni udalosti.

Agory v podobé rozlehlého namésti, které diagonalné protinala hlavni athénska ulice byly ¢asto
obklopeny vyznamnymi budovami, jako naptiklad chramy, gymnézia nebo divadla, které davaly témto
mistim ddleZitost a symboliku a spole¢né tak tvofili centrum déni a stfetdvani. DuleZitou soucasti
prostori agory byla takzvana stoa — smérem do namésti oteviend sloupova chodba, ktera slouzila spise
pro soukromé schiizky, ¢i slavnostni obédy. Byla predélem mezi vefejnym prostorem namésti a jiz
zasteSené soukromé;jsi ¢asti. Obyvatelé byli diky agofe zapojeni do vetejného, spolecenského zivota,
kde mohli vyjadrfit své nazory a to posilovalo rist demokracie, aspon takové, jakou znali. (Kratochvil,

2015)

Architektura vefejnych prostorti v antickém Recku byla velmi precizni a symetricka, asto se
pouzivaly jednoduché geometrické tvary, jako je kruh, ¢tverec nebo obdélnik. Tato geometrie dodavala
prostoriim harmonii a ¥ad. Diky antickym Rekim se tak vefejné prostory staly dilezitou soucasti
urbanistického planovani v celé Evropé. Mizeme ji vidét naptiklad ve vzniku modernich namésti ¢i

vefejnych park.

Vznikajici mésta ve stiedovéku se pysnila spiSe svou schopnosti obrany mést. Méla malou
rozlohu a byla obklopena tzv. fortifikaci neboli opevnénim. Hlavnimi misty, kde se setkavali lidé tvoftila
namesti s trhy, vétSinou kruhového, ¢i ¢tvercového tvaru. V blizkosti s vefejnymi budovami, kostely a

chramy tak vytvafela centrum mést. Mésto bylo nadéle protkano uzkymi, lehce ubrénitelnymi uli¢kami.

(Ambrozova, 2010)

1.2.2 RENESANCE

Dalsim dulezitym meznikem ve vyvoji vefejnych prostorti se stdva doba renesance. Doba obnovy a
znovunalezeni krasy v aténskych pfedlohdch a ¢lov€ku samotném. V renesanci dédvali velky diraz na
kompozici prostori mést. Ulice Casto pravidelné uspotadany byly zdmérné propojovany s nameéstimi,
kde se lidé schazeli. Umélecké invence vnesli také praveé do verejnych prostorti mést, naptiklad v podobé
zdobnych sochatskych kaSen umisténych v centralnich bodech ndmésti. Na naSem uzemi se novd mésta
obvykle nevytvarela, proCez se stavitelské aktivity omezovaly na ¢aste€né renesancni, pozdé¢jsi barokni
a klasické piestavby. Architektonické pociny se u nds projevovali zejména v prestavbach méstanskych

domil a zaclenéni reziden¢nich staveb do malych mést. (Ambrézova, 2010)

Mezitim co renesance tihnula k ¢lovéku samotnému, s dirazem na humanismus, baroko se

odklanélo jinym smérem a tvofilo silny kontrast, ktery rozepiSu niZe.

1.2.3 BAROKO

Baroko bylo zndmé pouzivanim velkého métitka, barokni mésta byla oproti renesancnim koncipovana
spiSe do diagonal, zatimco renesancni mésta ctila geometrickou pravidelnost, baroko vybocovalo

obloukovymi tvary a diagonalnim situovanim architektonickych objektti (Kratochvil, 2015)

Barokni sloh se pyS$nil krasnymi tvary, vizualnim bohatstvim na kazdém rohu, pozlacenymi
oblouky, impozantnimi barvami a okazalou dekoraci. Nasledujici uméleckeé slohy z néj bezesporu ¢erpaly

a nedochazelo k zadsadn&jSim urbanistickym zménam.
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1.2.4 19. STOLETI

Nové urbanistické problémy se zacali fesit v 19. stoleti, kdy vypukla priimyslova revoluce a do
mést zacalo proudit vice obyvatel. Mésta se zacala postupné rozsifovat a lidé museli zacit fesit nové
problémy s hygienou, dopravou a dalSimi sluzbami. Dulezitymi misty pro stfetavani obyvatel se tak stali

parky, méstské sady a nabtezi. (Ambrdozova, 2010)

Zahrnuti a uprava pfirodnich ploch do urbarniho pldnovéni se stala v 19. stoleti jednim z
primarnich prvki. Podileli se na tom skoleni zahradnici a lesnici, pozdé¢ji nazyvéani zahradnimi architekty
a lesnimi inZenyry. Zacali se bourat fortifikaéni prvky a na jejich misté vnikali nové travnaté plochy.
Revitalizovali se tehdejsi parky a sady a pozdéji se zacali obnovovat 1 zamecké a lazeiiské parky, spolu

s otevienim nékterych soukromich feudalnich zahrad vetejnosti. (Dostalik, 2015)

1.2.5 Mezivale¢né obdobi

Béhem mezivale¢ného obdobi dochéazelo k rozvoji modernismu a funkcionalismu i v urbanistickém
planovani, coz vedlo k vystavbé novych méstskych ¢tvrti a obytnych komplexii s dirazem na
prichodnost, osvétleni a zelené plochy. Funkcionalismus se projevil v tvorbé méstskych parkil, ndmésti

a vetejnych budov, které byly navrhovany s dirazem na ucelnost a efektivitu.(Haas, 1980)

Rozvoj a vystavba novych dopravnich systém, ptevazné zeleznic a dalnic ménila tvar vefejného
prostoru mést. Zacali pfibyvat i novd mista, kterd se charakterizuji jako vetejné prostory, jsou to

obchodni centra, kina, sportovni centra nebo 1 jidelny s rychlim obcerstvenim.

1.2.6 Povale¢né obdobi

Po druhé svétové valce bylo urbanistické planovani ovlivnéno jednak priimyslovou vystavbou souvisejici
s obnovou valkou zni¢enych mést. To vedlo k vystavbé panelovych sidlist a funkcionalistickych
obytnych blokt, které byly casto kritizovany pro svou uniformitu a nedostatek prostoru pro vytvareni

komunitnich vazeb. (Dostalik, 2015)

Az v prubéhu druhé poloviny 20. stoleti zacaly urbanistické plany reflektovat i socidlni a
ekologicka hlediska, coZ vedlo k zaméfeni se na nové typy vetejnych prostorti, jako jsou pési zony,

cyklostezky a parky s ohledem na udrZitelny rozvoj a kvalitu Zivota obyvatel. (Kratochvil, 2015)

1.2.6.1 Povalec¢né obdobi v ¢echach

U nés m¢l na vetejny prostor a a rchitekturu velky vliv socialisticky rezim tzv. socialisticky realismus.
Prioritou se stala rychld industrializace a socialn¢ a politicky zamétené pociny. Povalecna bytova krize

vyustila v mohutnou vystavbu univerzalnich sidlist na pfedméstich. V této etapé se zapomnélo na

dulezitost vetejnych prostort a zaCali mezi budovami vznikat hluchd mista. Tyto prostory ztratili své
hranice a identitu. Nazyvaji se tzv. ,,ztracenymi prostory*. Napiiklad znamé Ostrava-Poruba. V kvétnu
roku 1951 rozhodla tehdejsi vlada o vystavbé novych obytnych ¢tvrti na Ostravsku. Jedna z vytipovanych
lokalit se nachédzela i v katastru obce Poruba. V nasledujicich letech vznikl v Porubé giganticky
urbanisticky celek vystavény v architektonickém stylu nazyvaném sorela. Moderni rozvoj meést je
vysledkem snahy o regeneraci a revitalizaci a obohaceni vefejnych prostort. Méfitkem jejich kvality se

tak stava jejich Cistota upravenost a udrzba. (Ambrézova, 2010)
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2 DULEZITOST VEREJNYCH PROSTORU

Zatimco zivot ve méstech mtlize byt spojovan s riznymi nepfiznivymi faktory, jako je znecisténi ovzdusi,
spech a preplnéné ulice, existuje také mnoho pozitivnich aspektii, které mohou meésta nabidnout. Mésta,
ktera se zamé&fuji na kvalitu Zivota svych obyvatel a ochranu okolniho prostfedi, mohou vytvaret prostor,

ktery je zdravéjsi, udrzitelnéjsi a piijemnéjsi k Zivotu.

Jak bylo popséano v knize Manual: ,,Skrze vetejny prostor poznavame kulturni hodnoty meésta,
charakter jeho spolecnosti 1 jednotlivych lidi. Vefejna prostranstvi jsou tvari mésta. Komunikujici,
zprosttedkujici vnitini zivot, navenek reprezentujici. S urcitou nadsazkou lze fici, ze jaka jsou verejna

prostranstvi, takové je mésto. ,,(Fialka, 2014)

Vefejna prostranstvi tvofi zékladni strukturu mést. Ulice, namésti, parky a dalsi tvofi ve mésté
propojené sité prostori, které lidem umoznuji volny pohyb. Nabizi jim pfileZitosti k setkani a zastaveni
se, vytvoreni si novych spolecenskych kontaktd a zapojuje ob¢any do vetejného zivota. Kdyz je tenhle
prostor navrzeny spravné nabizi lidem moznost relaxace i aktivni hry. Faktory, jako vefejné osvétleni a
dobré viditelnost snizuje kriminalitu ve méstech. Dotvaii ptijemné prostiedi pro obyvatele, ktefi se pak

radi zdrZzuji na vefejnych mistech.

2.1 Kbvalitni vefejny prostor

Jak popisuje Jan Gehl v knize Zivot mezi budovami, ,,Chozeni po chodnicich, déti hrajici si na ulicich,
lidé sedici na lavickach a schiizkach, nebo listonos roznasejici postu, patii mezi riznorodé denni aktivity,
které se ve mésté d&ji. Tyto aktivity dale rozdéluje na ,,nezbytné aktivity*, mezi které patii chozeni do
prace a do Skol, venceni domécich mazlickl, ¢ekani na autobus a jiné. Zkratka aktivity, bez kterych

bychom se v béZném dni neobesli.

Dale rozebira aktivity volitelné, které lidi délaji z jejich svobodné viile jen kdyz chtéji. Patii mezi
n¢ prochéazeni se na Cerstvém vzduchu, kochani se ptirodou a okolnim prostorem, sezeni a postavani.
Oproti aktivitdm volitelnym, jsou Uzce spojené s vetejnym prostorem a jeho kvalitami. U nezbytnych
aktivit lidem staci jen ulice, po které miizou jednoduse piebehnout, ale naproti tomu volitelné aktivity jiz

potiebuji prostor, ktery bude lidi vybizet a ldkat je vyjit ven.

U tretich ,,spolecenskych aktivit®, jak uz nazev napovida, je zapotiebi vice lidi vyskytujicich se
ve vefejném prostranstvi. Prostd setkdvani lidi, nésledné konverzace, ¢i jen pozorovani ostatnich z

vpovzdali, vyplyvaji spontdnné z jiz ptedchozich zminénych aktivit. (Gehl, 2000)

Samotné rozdé€leni vyse zminénych aktivit a jejich vyskytu ve vefejném prostoru vypovida o jeho kvalit€.
Dobfe navrzeny a udrzovany prostor lidi vybizi ke traveni volného Casu venku, posiluje a rozviji
spolecensky i kulturni zivot ve méstech. Naproti tomu neatraktivni prostory nizké kvality, bez mist s
posezenim, ¢i mist uréenym détem k hram, vyuzivaji lidé pouze pro nezbytné aktivity bez delSiho

zdrzovani a z mésta se tak vytraci jeho zivost.

Kvalita vefejnych prostortt ndm zrcadli mnoho o samotném charakteru mésta a jeho spolecnosti.
Odrazi se v jejich dostupnosti, ¢istote, udrzbé, ale 1 v poskytnuti multifunkcnich prostort a jejich aktivit.
,Definovani charakteru vetejného prostranstvi je jednim z ptedpokladl pro vytvoteni uchopitelného a
¢itelného prostiedi. Cilem je, aby kazdé vetejné prostranstvi mélo Citelny charakter a zastavalo jasnou a
smysluplnou tlohu v celkové struktufe mésta. Plati to zejména pro nove vytvarena vetejna prostranstvi,

ale také pro upravy stavajicich.” (Fialka, 2014)

Kvalitni prostor by mél byt dostupny pro vSechny obyvatele, bez ohledu na vék, pohlavi ¢i
socialni status. Jeho kvalitu urcuje i regulace hluku a dopravy. Ulice a namésti, osvobozené od
automobilové dopravy, vymezené jen pro pesi se spravné rozmisténym nocnim osvétlenim, spolecné se
zaClenénim stromi a jiné vegetace, siln¢ napomdhaji ke zvySeni jeho kvality. Zarovenn by mél byt

bezbariérovy a bezpecny, tvofeny ze spravné vybranych materiali. (Fialka, 2014)

2.1.1 Udrzitelnost

Udrzitelnost vetejnych prostort je dilleZitym faktorem v moderni spole¢nosti, zahrnuje mnoho aspektt,
jako je efektivni vyuziti prostoru, pouZziti ekologicky Setrnych materidld pii vystavbé a Udrzbe,

minimalizace odpada a zachovani zelenych ploch.

Dtlezitou roli hraje také participace obCanil, ktefi by méli mit moznost se aktivné Ucastnit
planovani a rozvoje vetejnych prostranstvi. Jejich nazory a potfeby by mély byt brany v tvahu pfii
rozhodovani o podob¢ a vyuziti téchto prostor. Vetejna prostranstvi by méla byt ptistupna a bezbariérova
pro vSechny obyvatele, bez ohledu na jejich v&k, pohlavi, zdravotni stav nebo socidlni postaveni. M¢la
by byt bezpecnd, Cistd a esteticky piijemnd. Udrzitelnost vetejnych prostor je klicovym prvkem pro
kvalitu Zivota obyvatel mést a obci. Je dllezité investovat do rozvoje a péce o tyto prostory, aby slouzily
nejen soucasnym, ale 1 budoucim generacim. Jediné tak muzeme zajistit udrzitelnost a dlouhodobou
uzite¢nost vefejnych prostranstvi. V Némecku, Svycarsku ¢i Francii dnes nalezneme piiklady ekologicky
motivovanych ¢tvrti, které kladou diiraz na spolecenské osvojeni a podporuji vyznam sousedstvi a
socialnich vztahti. Nizkopodlazni zéastavba piedstavovand men$imi bytovymi domy s hierarchicky
uspotadanym parterem je piikladem osvicené moderni koncepce, ktera se dnes stava inspira¢nim zdrojem

1 Ceskych projektantti. (Ambrézova, 2010)
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2.2 Typologie fungovani mést

Navzdory ménici se podobé mést v pribehu historie a potfebam obyvatelli mést ziistavayji tii faktory stale

stejné. Mésto vzdy slouzilo pro obchod, dopravu a bylo mistem shromazd’ovani.

Ulice a ndmésti byla pfevazné mistem setkavani, kde se odehravali 1 rizné udalosti, naptiklad
slavnosti, verejné tresty, korunovace. Ob¢ané udrzovali kontakty mezi sebou, nachazeli vSak i novy
kontakt s navstévniky mést. Umisténé zde byly i trhy, které slouzily pfedevsim obchodu, nabizejici jak
zbozi, tak rizné sluzby. Doprava v ulicich a po naméstich napomahala rychlému pfesunu po mésté, ¢i
rozvozu zboZi. Ve starych méstech, kde se planovani ulic vétSinou zamétovalo na pési dopravu, byly tyto

ti1 faktory izce propojeny. Mésta byla plna zivota a vyuzivala se kazda jejich ¢ast.

Vyvoj spolecnosti ve dvacatém stoleti vSak zavazné ovlivnil fungovani/symbidzu téchto tii
funket, které mély nasledné radikélni vliv na zménu vefejnych méstskych prostor. Elektrické tramvaje a
jizdni kola byla jen zaatkem zmény. Pozdéji pfichdzeji na scénu automobily, které méni cely model
dopravy mésta. Dominance rychlé dopravy zkratka nemohla korespondovat s klidem setkavani a
obchodem trznic. Obchodu nezbyvalo nic jiného néz se premistit ze stanki na trzistich do malych kramka
blizko namésti a ulic. Pozdéji do obchodnich domil a supermarketii a nakonec do vétsich nakupnich

center, jak je zndme dnes. Trhy se ve findle staly jen soukromou, nevSedni zalezitosti.

S dvacatym stoletim se zménil 1 zplisob komunikace a shromazd’ovani obanli ve méstech, na
ktery mél vliv 1 narust informacnich technologii. O svém okoli a spole¢nosti se lidé mohli dozvédét aniz

by pftisli do osobniho kontaktu s druhymi. (Gehl, 2000)

Podle Gehla v dnesni dobé miizeme nalézt ¢tyii druhy fungovani mésta: ,tradi€ni mésto-ve
kterém je setkdvani lidi, trh a doprava stale vice ¢i mén¢ v rovnovaze. Mésto ovladané auty-ve kterém si
jednotlivé funkce, nejcastéji automobilova doprava, vydobyly zcela dominantni postaveni na ukor
ostatnich méstskych funkci. ,,opusténé mésto“-ve kterém zmizela vefejna prostranstvi a vefejny zivot.
Obnovené mésto-ve kterém se pracuje na nové rovnovaze mezi setkdvanim, obchodem, praci, bydlenim

a dopravou.* (Gehl, 2000)

2.2.1 NEZIVA MESTA / automobil ve méstech

Ve méstech ovladanych automobilovou dopravou se Casto vefejné prostory, jak je zndme z tradi¢nich
typl mést, zcela ztratily. Prostory ulic i ndmé&sti vyménily silnice uréend pouze pro automobily a velké
betonové plochy s misty k parkovani. Z nasledkd hluku, zédpachu a z nedostatku mist, kde by se lidé

mohli pravidelné potkavat, méstsky zivot zcela vymizel. Lidé¢ se zacali chlizi péSky vyhybat, jelikoz se

stala nepfijemnou a obtiznou. Ztézovali to 1 velké vzdalenosti mezi budovami, propojenymi moiem
asfaltu, které byly uzpiisobeny jen pro jizdu autem. Mnoho aktivit tak z mést vymizelo a zGstaly uz jen

ty nutné a potiebné. (Gehl, 2002)

Definice ztraceného prostoru zni: ,,Ztraceny prostor je zbytkova nestrukturovand krajina u paty
vysokopodlaznich budov, nebo nepouzivana zapusténa vydlazdéna plocha, v¢lenéna z pésiho provozu ve

mésté.” (Fialova, 2017)

Ztracené prostory jsou tedy zanedbané parky, povrchova parkovisté, izemi kolem délnic,
zelezni¢ni depa, prumyslové a vojenské aredly i opusténé plochy kolem néadrzi a vodnich toki. Tyto
prostory nepiinasi nic pozitivniho spolecnosti, ani obyvatelim, pro oko kolemjdouciho jsou vétSinou
nevlidné a ¢asto zanedbané jsou z prostého ditvodu, Ze se o n€ nikdo nestara. Tato tzv. izemi nikoho jsou

prostory, Casto opakujici se, postradajici jasnych hranic a identity. (Ambr6zova, 2010)

,Ke vzniku ztracenych prostorii v nasich méstech ptispélo: 1) rostouci zavislost na automobilové
doprave, 2)postoj architekti moderniho hnuti vii¢i otevienému prostoru, 3)izemné planovaci politika
pfestavby mésta v 50. a 60. letech, kterd rozd¢lila mésto, 4)neochota na strané¢ soucasnych instituci-
vetejnych i soukromych, 5)zruseni primyslovych, vojenskych nebo dopravnich areali ve vnitinim jadru

mésta.““(Fialova, 2017)

Nejproblémovéjsi z téchto faktor jak jiz bylo popsano diive, je zavislost na automobilech.
Dalnice, silnice 1 parkovisté Casto pfevazuji z vefejnych prostori, ktery tim ztraci velkou ¢ast svého

kulturniho vyznamu a lidského smyslu.“(Fialova, 2017)

Druhy bod se jiz zabyva modernismem od 30. az do 60. let, kdy architekti nehled€li a nevazili si
dilezitosti vetejnych prostorti a zabyvali se jen navrhovani vizdzi budov ukotvenych volné do prostoru.
Zameétovali vice na stavbu do vySek, kupftikladu panelovych domt, néZ na horizontdlni Zivot nize v
ulicich. Pfestali respektovat lidské métitko, které bylo pouzivané jiz od stiedoveku, ¢i renesanci a

jednotlivé budovy ptestali propojovat s jejim okolim.(Kratochvil, 2015)

Tteti bod pojednava o dobé, kdy se strategie, s uc¢elem zachrany a vystavby mésta a méstskych
prostort, stala chybnd a nepouzitelnd. Namisto rozlehlych nizkopodlaznich budov se stavély vysoké
panelové budovy. Jednotlivé veiejné prostory prostory byly rozdéleny do zon tzv. superbloka, kdy byly
pospojovany prostory pro bydleni, praci a jiné. Zarovén nehled€li na historicky charakter mést a obci. Z
prostorl mést se tak vytratila riznorodost Zivota. (Fialova, 2017)

vvvvvv

dobé, kdy kazda parcela, ¢i budova patii pod vlastnictvi jinych osob, ktefi se ji snazi vyzdvihnout nad

ostatni pomoci vyrazné a originalni vizaze, puvodni sjednocenost mést ztraci na sile. Jednotliva sidla,



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

12

Casto nepojimajici historicky kontext, tak vycnivaji a prevazuji nad jednotném néavrhu vetejnych
prostranstvi. Samotné ulice, ndmésti, ¢i nabtezi ztraci na kvalité vefejnych prostort. (Fialova, 2017)
Poslednim diivodem ztracenych prostori jsou nevyuzitd a opusSténa prostranstvi a budovy,
nebo primyslova mista ukotvena ve méstech. Fialova dale popisuje, jak se tyto prostory mohou vyuzivat
dale, naptiklad ,,Staré nevyuzité lodénice nebo Zeleznicni aredly jsou Casto na pozemcich v blizkosti
vodnich tokl. Opusténé sklady, tovarny, nebo velkoobchody mohou tézit ze svého atraktivniho umisténi
v centru jako architektonicky zajimavé a relativné malo nékladné bydleni. nezastavénych uzemi mohou
byt doCasné vyuzivdna pro méstské zahradni kolonie, zahradnictvi, nebo jako mistni htisté.““(Fialova,

2017)

Celkem jednoducha, ale zato uc¢innd cesta k obnové ztracenych prostorti je zména v principech
planovani mést. Nedavat prvotni misto dopravnim komunikacim, nybrz podpoftit pési zony a cyklostezky.

Vybizet tak obyvatele mést k zastaveni a trdveni vice volného ¢asu venku. (Kratochvil, 2013b)
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3 PARKY VE VEREJNEM PROSTORU

Park jako misto odpocinku, rekreace a setkavani se.

Prostor parkt se stava ¢im dal vice vyuzivanym prostiedim. S proménou doby a rozriistani mést
se parky stale vyviji a méni, jejich podstata vSak zlstava stale stejna. Stale se jedna o mista urCend k
rekreaci, volnému pohybu a ke spolecenskym a sportovnim akcim. V soucasné dobé¢ parky stale vice
zahrnuji a zapojuji pravé sportoviste, spolu s jinymi prvky pro volnocasové aktivity, kuptikladu hiisté

pro déti s vodnimi prvky, nebo zahradni kavarny. (PROSTORY str. 16)

V urbanizovaném prostfedi umoznuji obyvatelim pifimy kontakt s ptirodou, ktera je dilezita pro
lidské zdravi, jelikoz zmiriiuje stres a povzbuzuje soustfedéni. Kromé poskytovani relaxacnich prostord,
parky slouzi i k podpote Zivotniho prostfedi ve méstech. Diky svym rozlohdm se stavaji hlavni soucasti

meéstského ekosystému. (Fialka, 2014)

3.1 Historie parkii

V Evropé se prvni parky objevily ve stfedovéku, kdy byly soucasti klasternich zahrad a kralovskych
palact ur€eny predevsim pro odpocinek panovniki a jejich dvora. Obsahovali pfevazné 1é¢ivé rostliny,
byliny a zeleninu, ur¢ené hradni nebo klasterni kuchyni. Zdhony byli strukturovany pravouhle obklopujic
kaSnu nebo studnu. Nachazeli se zde drnové lavicky, €asto porostlé popinavymi rostlinami, které byly
kryty loubim. Pozdéji byly k zahradam ptic¢lenény 1 hradni ptikopy a pfibyvaly 1 0zdobné stinné stromy,
z nichz oblibenymi byli fikovniky, vinna réva, olivovniky a granatové jablko. Jednotlivé ¢asti zahrad,
stejné jako zahrada samotnd, byly oplocené miiZovanim a plitky. V pozdnim stfedovéku se objevovali i

stiihané stény spojené s labyrinty, s alegorickym vyznamem. (Pacakova-HoStalkova, 2004)

3.1.1 Renesnce

Nasledovala doba renesance, kdy se parky rozsitily 1 do mést, kde slouzily jako vefejné prostranstvi pro
obcany. Jak je znamo, renesance se chtéla pfiblizit antickym idedlim, a jinak to nebylo ani u zahrad.
Stejn¢ jak antika, 1 renesance vyuziva pravidelnosti, osovosti a vyvazenosti. Respektuje hmotnost

materidlu a konec¢nost prostoru.

Zahrady rozdé¢lovaly pravouhlé cesty lemované udrZzovanou zeleni. Nedilnou souc¢ésti zahrad, ¢i
jinych vefejnych prostort, byly umélecka dila, jako jsou pavilony, voliéry, oranZérie a altany. Nechybély
zde ani vodni prvky jako kasny, vodotrysky, kaskady a bazény, které byly doplnény o skulptury z kamene
¢i plastiky z kovu. V renesanci byly samotné domy spojeny se zahradou, sloupovimi galeriemi vedenymi

ke ptizemni mistnosti domu, nazyvané sala terrena. K renesan¢nim zahradam se pfipojuji i tzv. mi¢ovny,

v kterych mizeme nalézt i touhu pro zobrazeni antické krasy a zdatnosti t€la. V nékterym zahradam byly
pozdéji piipojeny i obory s lovnou zvéfi a ptactvem.V zahradach nalezneme i intimni mista pro
odpocinek jednotlivcl. Tyto soukromé, ¢i oddélené zahrady se nazyvaly giardini secreti. Skladaly se ze
stolku a sedatka, vykladanym mozaikou ¢i leSt€énym mramorem s rGzovym loubim. (Pacékova-

Hostalkova, 2004)

3.1.2 Manirizmus

Manyristické zahrady jsou jen dal§im rozkvétem zahrad renesanc¢nich, jelikoz se samotny manyrismus

pficlenuje k renesanc¢nimu slohu jako jeho pozdni stddium. Jedna se o prelom 16. a 17. stoleti.

Hlavni rysy manyristickych zahrad se uplatiiuji na celé panorama, vyuzivaji terasovité feSené
svahy, které prolinaji rovné cesty s rampami a schodisti. VyuZivaji i vodnich prvka v podobé kaskad,
vodnich schodist,, kasnach a vodotryska, které se vlévaji do klidnych hladin rybnika a bazénti. Stejné jak
v renesancnich zahradach se i v manyristickych zahradach objevuji malé architektury/architektonické

stavby, sochy, vazy a zidky tvarované zelené. (Pacdkova-Hostalkova, 2004)

3.1.3 Barok

Barokni zahrady jsou vici renesan¢nim a manyristickym zahradam vice dynamické, misto rozdélovani
prostoru do pravidelnych ¢asti, baroko pracuje se zahradou jako s jednim celkem. Vyuziva velkych
vodnich ploch, prahledi Jiz od poloviny 18. stoleti se v baroknim slohu objevuji chladné akademické
tendence a vzristajici racionalita klasicistniho a romantického sméru, charakteristickym je umistovani

chramii bozstev, antickych ruin obeliskl a vaz. (Pacakova-Host'alkova, 2004)

Ke konci 18.stoleti a na zaCatku 19.stoleti dospivda do faze empiru, vice podtrhujici a
znovunalezeni krasy antického uméni. V téze dob¢ vznika 1 druhé odvétvi, snazici se o uvolnéni formalni
tuhosti baroknich zahrad. Inspiruje se volné pojatou anglickou zahradou. Diky témto tendencim a odporu
ke strojené sestavenym baroknim zahradam vznikd pojem krajindisky park. Tehdy oblibené Barokni
zahrady plné soumérnosti a geometrizace teréntl, 1 vegetace se zacaly brat jako neptirozené. V Evropé
byla myslenka harmonie volné pfirody pfijata s velkym nadSenim. Do rozlehlych zahrad byly vsazovéany
tzv. ,,prekvapujici” prvky napft. fecké chramy, jeskyné, gotické zficeniny, oltafe a pomniky. Krajinarské
parky se vSak nepodfizuji piivodni krajin€é, nybrz ji formuji a predélavaji do jiz diive idealizované
podoby. Navrhafi vytvareli malebnost a piivabnost prostoru pomoci kombinovani volnych travnatych
ploch se skupinami rtizné barevnych stromt a kefd. Pii navrhovani mysleli i na jejich zbarveni pfi stfidani

jarniho a podzimniho obdobi. (Pacdkova-Hostalkova, 2004)
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3.1.4 Klasicizmus a Neoklasicizmus

V 19. stoleti se zacali objevovat méstské vefejné parky, které byly Casto pojmenovavané jako méstské
sady. Vznikali jako reakce na primyslovou revoluci a urbanizaci. Prvni vefejny park v modernim smyslu
byl zaloZzen v Londyné v roce 1840, byl inspirovan pravé romantickymi anglickymi zahradami. U ndas se
o jejich vystavbu a udrzbu se starali pievazné nove vznikajici spolky napt. v Brné a v Praze. V druhé
poloving 19.stoleti vznikaly tzv. historizujici zahrady, navazujici na nékteré jiz neexistujici umélecké

slohy. (Pacdkova-Hostalkova, 2004)

3.1.5 20.stoleti

Celé dvacaté stoleti je protkdno dlouhou fadou rozmanitych uméleckych slohi, podle kterych se
budovaly i zahrady a parky. Za zminku stoji zahrady tvofené v obdobi funkcionalismu. Casto byly
propojovany s jednotlivymi stavbami, udrzujicimi si estetiku, funkcnost a prakticnost vyuziti prostoru.
Vyuzivaly ¢isté linie, minimalistické kvétinové aranzma, rovné cesty a terasy, geometricky tvarované
kefe a stromy s Castym pouZitim modernich materidlli jako betonu, kovu nebo skla. (Pacdkova-

Hostalkova, 2004)

3.2 Navrhovani parki

MiuZzeme se bavit o rozhlehlych parcich, zahrnujici lesy a louky, ¢i jen mensi plochy mezi ulicemi, na
namesti, ¢i ve vnitroblocich. U vSech mist vSak plati stejnd pravidla. Prvni a asi nejdilezitéjsi je ucta k
mistu, jeho atmosféfe a plivodni vegetaci. Pfi vystavbé novych parkii je potfeba zohlednit jak
urbanistickeé, tak krajinné souvislosti. Na navrzich by tedy mél spolupracovat nejlépe 1 krajinaisky
architekt. Méli by se prvni zuZitkovat mista, kterd se nachazeji pobliz, nebo ktera jiZ nejsou vyuzivéana,
jako jsou naptiklad opusténé a zapomenuté tovarni aredly a teprve poté pfemyslet o vybudovani novych

parkd.

Spravné navrhnuty park by mél vybizet ¢loveka k navstéve, ne jej zastrasit studenymi stiny. Proto
je uvazeni o piivodni vegetaci a vysadbou novych stromt a rostlin velice dulezitou soucasti. Podstatné je
1 zohledni stfidani ro¢niho obdobi, nejen z pohledu estetiky, ale i vyznamové hodnoty. Jiné pravidla v§ak
plati u jiz vybudovanych historickych parki, zde se nejen z ekosystémového a historického hlediska musi
zohlednit 1 vyhodnoceni jeho kvality a zohlednit ptivodni autorsky zadmér. Park by mél hrat v souladu s
jeho okolim. Naldkat lidi mlZe klidnym a relaxujicim prostfedim, nebo naopak akénim uméle

vytvofenym prostorem, jako jsou rtizna sportovisté, zahradni kavarny, vodni prvky a détska hiisté apod.

3.3 Dopad prirody (ve mésté) na ¢lovéka

Jak dale uvadi Zuzana Ambrozové ,,Zachovani, umisténi ¢i obnova zelen¢ je z hlediska urbanistické
struktury a jeji kompozice Casto podcenovanou, ale velmi dulezitou podstatou vizualniho obrazu

mésta.“(Ambréozova, 2010)

V ulicich i celkové ve méstech maji stromy nezastupitelny vyznam nejen v jejich estetické krase,
ale i1 ve stalosti klimatu a naSich Zivotech ve vefejnych prostorech. Stromy ve méstech velice napomahaji
obyvatelim mést 1 samotnym budovam skytaji ochranu ptfed vétrem i sluncem, v podobé¢ stinu. Lidem
usnadiiuji pohyb v ulicich, ¢ekdni na hromadnou dopravu, ¢i v jizd€ na kole. Jejich viing a Sum listi

poskytuji lidem velky smyslovy zazitek. (Sim, 2023)

Stromy v ulicich ¢i parcich odrazeji slunecni svétlo a teplo a tim udrzuji v rovnovaze mikroklima
mésta pomoci zabratiovani nezadoucich efektl tzv. tepelného ostrova tvoficitho se z rozpalenych

betonovych ploch. (Sim, 2023)

Pfi navrhovani vegetace ve méstech je stejné dulezité, jak u navrhovani budov, jejich konec¢na
velikost a estetické piisobeni. Stejn¢ dilezité je vélenéni prvkl do prostoru s myslenkou na méfitko
prostiedi, urbanisticky zadmér a jejich kontrast ¢i harmonické prolinani s okolnim prostorem.

(Ambrozova, 2010)

3.4 Voda ve méstech

Propojeni ¢lovéka s ptirodou, jak je jiz prokazano mnoha vyzkumy, ma ozdravné Gc¢inky. Ve méstech
volnou pfirodu nenalezneme, a proto je diileZité ji nahradit asponi v podob¢ silnych ptirodnich prvcich.
Stejné dulezité jako je vneseni riiznorodé vegetace do méstskych vetejnych prostorti jsou i vodni prvky.
Vodni prvky v podobé¢ rybniki, fontan, kasen ale 1 zptistupnéni prostoru okolo fek. Ty nam piinasi klid

a utéchu pomoci jejich pohybt, zvukl a pohledovosti. (Sim, 2023)

3.4.1 Mikroklima

Mikroklima ve méstech je dilezitym faktorem ovliviiujicim zivotni prostiedi, zdravi a pohodu obyvatel.
Tento termin oznacuje lokalni klimatické podminky v rdmci méstského prostoru, které se mohou vyrazné
li8it od okolniho venkovského prostiedi. Vyznamnymi faktory ovlivitujicimi mikroklima ve méstech jsou

zejména povrchové Upravy, hustota zastavby, mnoZstvi zelené a intenzita dopravy.

Husta zastavba a velky podil betonovych a asfaltovych ploch, jak uz bylo zminiovéano diive, vedou
k nezddoucim efektim tzv. tepelnym ostroviim, kdy se méstska oblast vyrazn¢ otepli oproti okolnim

venkovskym oblastem. Mnozstvi zelenych ploch, jako parcely, zahrady, parky a vysazené stromy piisobi
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jako regulatory teploty a snizuji tepelné zatizeni méstskych oblasti. DalSim dilezitym aspektem
mikroklimatu ve méstech je kvalita ovzdusi, ¢asto zneCisténd dopravou, primyslem a spalovanim, které

muze vést ke Skodlivym uéinkiim na zdravi obyvatel a zivotniho prostiedi.(Sim, 2023)

3.4.2 Regulace mikroklimatu

Prace s mikroklimatem nespociva v popirani, ¢i mé€néni pocasi, nybrz v regulaci a udrzovani stalych

zivotnich podminek ve méstech. (Sim, 2023)

Vzhledem k rostouci urbanizaci a zménadm klimatu je dilezité si uvédomit vliv mikroklimatu ve
méstech na nase zivotni prostfedi a zdravi a aktivné se snazit o jeho zlepSeni a udrzeni pfiznivych
podminek pro zivot ve méstech, pomoci opatienich zahrnujici zvyseni zelené, zlepSeni infrastruktury pro

cyklisty a chodce, podporu udrzitelné dopravy a snizovani emisi znecist'ujicich latek.
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4 SKATEPARK JAKO VEREJNY PROSTOR

Veftejné sportovni arealy slouzi ptevazné lidem, podporuji jejich fyzické 1 psychické zdravi. Pod pojmem
vefejnych sportovnich arealti si mizeme predstavit fotbalova, basketbalova hfisté oteviena vefejnosti,

ale 1 mala parkurova hiisté, cyklostezky a skateparky umisténé v parcich, nebo mezi budovami.

Jelikoz se jedna o mista urcena vefejnosti, plati zde stejné zékonitosti, jako u jakykoliv jinych
vetejnych prostord. Stale by méli byt navrzeny tak, aby lakaly lidi k navstéve. Jejich spravné navrzeni,
vybaveni a udrzba jsou klicové pro zajisténi kvalitniho a bezpecného prostiedi pro sportovani a relaxaci
ve vefejném prostoru. Zaroven by mély byt bezbariérové a navrzeny a vybaveny tak, aby byly atraktivni
pro Sirokou vefejnost. Spravné by tedy méli zajiStovat dostatecné zazemi, jako jsou mista k posezeni,
WC nebo parkovaci mista. Pravidelna udrzba zatfizeni a dostatecné osvétleni jsou klicovymi prvky
zajist'ujici bezpecnost a pohodli v§em uzivatelim.(Fialka, 2014) Celkové¢ lze fici, Ze vetejné sportovni
arealy jsou dulezitym prvkem ve méstech a obcich, ktery ptispiva k fyzickému zdravi obyvatel, socidlni

integraci a posilovani komunity.

4.1 Skateparky
Skateparky se stavaji ¢im dal vice oblibenymi a ¢ast&ji navrhovanymi misty

Vystavuji se ¢asto za ic¢elem rekonstrukce prostoru v riiznych mistech, naptiklad parcich, starych

parkovist’, industrialnich zon a jinych mist.

Pro skatepark, jako vetejny prostor, jsou velmi diilezita i odpoc¢inkova mista, pro uzivatele parku,
¢i jen pro ndhodné kolemjdouci. To plati i pro sezeni mimo aktivni oblast. Pratel¢ a rodina ktefi dorazi

ke skateparku budou chtit byt v dostatecné, viditelné a bezpecné vzdalenosti, aby nedoslo k urazu.

V ramci udrZeni Cistoty je diilezité zajisténi nedaleké toalety, odpadkového koSe a osvétleni. Pro

dosazeni komfortu je dilezity i zdroj pitné vody napf. pitko.

Nutno zdiraznit 1 véci jako: hluk skateparku, bezpecnost, provoz a udrzbu, odvodnéni,
rozpoctova omezeni a proveditelnost. Napiiklad vysoky sklon pozemku miize vyrazné prodrazit a
zkomplikovat vystavbu, stejné tak muzou byt piekazkou pro vystavbu i chrdnéné stromy. Jestli se
skatepark nachazi v teplych oblastech je dobré zajistit aspon na né€kterych mistech stin, jestli je to vSak

naopak, vyhledava se misto bez stinu, aby mohl povrch, za destivého pocasi rychleji vyschnout.

Casta mylka nastava u nazoru, ze vétsi skatepark je logicky lepsi skatepark, neni to viak pravda.
I mensi skateparky s dobie a zdbavné navrzenymi atrakcemi muze byt u lidi oblibenéjsi nez nudné

zpracovana velikd plocha.

4.1.1 Historie skateboardingu a skateparki

Prvni objevovani skateboardingu zacalo v padesatych letech v Kalifornii diky mistnim surfaitm. Ti chtéli
mit jinou alternativu, kdyz zrovna mélo moie klidnou hladinu. Podle toho také prvni skateboardy
vypadali, byli to dfevéné desky z masivu, na kterych byly ptidélana kolecka z koleckovych brusli, nebo
improvizovali s tim co nasli, a proto byly prvni skateboardy velmi tézké (a Zadné triky se na nich d¢lat
nedaly). Skateboarding zacal byt stale oblibenéj$im a stal se také 1 vice komercni. Na scén¢ se objevili
prodejci jako Jack, Kips, Hopie, nebo Makaha. Jejich vyrobky vsak stile ptipominaly vice surfy, nez
skateboardy, jak je zname dnes. (Karas, 2004)

V roce 1963 prave spolecnost pod jménem Makaha Larrym Stevenson zacala jako prvni vyrabét
desky se zahnutym koncem, coz pomahalo pti ovladani skatebordu. Téma skateboardingu se dostalo do

magazinu, a dokonce 1 do televizni show, coz jen ptispélo ke stoupajicimu zajmu.

V roce 1965 se v televizi poprvé vysila Narodni skateboardovy Sampionat, pouze vSak v dvou

disciplinach a to: freestyle a slalom mezi kuZzely.(Crane skate supply, 2024)

Az v sedmdesatych letech se objevuji polyuretanova kolecka (ty zacal vyvijet Frank Nasworthy,
pod spolecnosti — Cadillac wheels.) Ani v téchto letech stale jest€¢ nebyly zadné skateparky, lidé se jen
schazeli na znamych mistech, co ve mésté¢ nasli. Nejznadméj§i mista byla dokonce 1 publikovana ve

znamém magazinu ,,skateborder*.(Crane skate supply, 2024)

V roce 1976 se v Kalifornii a na Floridé objevuji prvni skateparky, zacala byt také oblibené
jezdéni v opusténych bazénech, jak je ukazano na obrazku. Zacaly se objevovat 1 samo-ru¢n¢ postavené
vertikalni rampy a s pokrokem vyroby skateboardu se skateboardisté zacinali poustét do ¢im dal vice
kopce a prekracovali i rychlost 80 km za hodinu. Populérni stale zGistava slalom a freestyle. Freestyle je

charakteristicky jizdou na ploSe, kde se predvadi rGzné, dnes jiZ ikonické triky(Crane skate supply, 2024)
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Obrazek 1 Nejstarsi puvodni skatepar z roku 1977, Florida(Shane a Katie, 2017)

Ptichazi osmdesatd 1éta a samotni tzv. skejtdci zacinaji s vlastnimi skateboardovymi
spole¢nostmi, které zaplavuji svét. Jezdilo se pfedev§im na vertikalnich rampéch, které vSak nebyli pro
vetejnost a ne kazdy si mohl dovolit postavit svou, z toho diivodu pocatecni veliky zdjem opada a lidé se
vraceji zpatky do ulic. Tomuto stylu se fika Street skateboarding, tedy jezdéni po ulicich mésta, kdy
jezdci vyuzivaji riizna zabradli, lavi¢ky, obrubniky, schody apod. Street skateboarding a freestyle se

zacinaji prolinat. (Crane skate supply, 2024)

Nedostatek skateparkil také zapficinil ndjezdy skateboardistii do obchodnich center, kde méli
hladky povrch. Vnikali také Casto na soukromé pozemky, coz vyvrcholilo na nékterych mistech az k
zékazu skateboardingu. Proto zacali mit nékteti lidé skateboarding spojeny s vandalismem, ale 1 pies to
komunita skateboardistl tzv. ,,skejtdku rapidné rostla. Skateboarding nebyl jen sportem ale i1 Zivotnim

stylem. Ovlivnil styl oblékani, oblibu specifického stylu hudby a uméni.(Crane skate supply, 2024)

Az v devadesatych letech zaCaly vznikat prvni skateparky volné pfistupné pro veiejnost.
Designem byli podobné svym piedchiidclim, definovali je plynulé pfechodové formy, které ptipominali
opusténé bazény a soukromé rampy na dvorcich. Diky této oblibé se zacali vyrabét i1 prefabrikované
konstrukce skatepark. Byly navrzené, aby se daly lehce slozit a rozlozit, bohuzel se vSak rychle
opotiebily kazdodennim pouzivanim, zacali chatrat a jejich oblibenost rychle klesla. (Crane skate supply,

2024)

Skateparky, jaké zname dnes jsou vétSinou z betonu, na rovné plose s atrakcemi pfipominajici
architektonické prvky, jako jsou pravé schody, zabradli apod. Cast&ji se viak objevuji i takzvané vany
pfipominajici bazény. Tyto dva styly se i kombinuji, aby uspokojily kazdého jezdce. Do jejich vystavby

se stale ¢im dal vic zapojuji skateboardisté a oblibenost a kvalita stale roste.

4.2 Navrhovani skateparku

4.2.1 Dostupnost a okoli / vztah k mistu-sidlu

Skatepark stale spada pod pojem vetejny prostor a proto pii jeho navrhovani plati stejna pravidla a
zakonitosti. Stejné jak u kazdych vetfejnych prostorti velmi zéalezi na jeho umisténi a okoli. Jeho
dostupnost pro pé&si v dochazkové vzdalenosti, ¢i pomoci MHD, popfipadé autem hraje dulezitou roli v
jeho navstévnosti. Stejné tak je dulezita i jeho viditelnost, coz miize ptilakat kolemjdouci a zvysi i
bezpec¢nost mista. Odstréené a skryté misto jen pritahuje nezadouci kriminalni aktivitu. Idealn¢ by mél

byt umistén na ru§ném misté. (Public skatepark development guide, 2024)

Dale je dobré se zaméfit na budouci uzivatele, zjistit, kdo se ¢asto pohybuje v okoli, zda déti, ¢i jiz starsi
mladez a rozmyslet si pro koho tento skatepark bude, jestli pro zacate¢niky nebo spise pro profesionaly.

Od toho se nam bude odvijet i ureni obtiznosti jednotlivych prekazek.

Navrhnuti skateparku také zavisi nejen na poloze mista, ale 1 na jeho rozloze. To urcuje pii navrhovani i
pocet a druhy pouzitych prekazek. Je dulezité se zamyslet kolik lidi miize skatepark nejvice vyuzivat.
Jelikoz se nejedna o klasické sportovisté jako jsou napft. tenisové ¢i basketbalové htisté, skateparky se
vyuzivaji od rana az do vecera a nejsou zde uréena pravidla aktivit. Skatepark by mél mit tu moznost
nabidnout prostor pro mnoho aktivit naraz pro n€kolik lidi. Pokud neni skatepark v dostatecné vzdalenosti
od chodniku, silnice, kavarny, ¢i jinych frekventovanych mist je lepsi mit kolem skateparku plot, malé
zabradli, nebo malou zidku. Na druhou stranu neoploceny skatepark vypada vice vitajici a lidé si v ném
pfipadaji vice volni. Na nékterych mistech jde vSak oplocenim piedejit pravé dobrou viditelnosti a

vysokou aktivitou lidi v okoli.

4.2.2 Trasovani a viditelnost

v

Skatepark je ur¢en pro mnoho aktivit, nejCastéjsi jsou vSak: jizda na skateboardech, kolobé&zkach,
koleckovych brusli a na kolech BMX. Pro navrhnuti skateparku to pfedstavuje jisté komplikace, jelikoz

lidé na kolech jezdi jinou rychlosti nez na skateboardu a kolob&zkach a pro svou jizdu také kazdy
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preferuje jiné piekazky. To samoziejmé piedstavuje vétSi chaos a pravdépodobnost srazky. Je
a jak je znamo, ze zadkazy se stejné/radno/s oblibou porusuji. Pokud chce designer vyuzit potencial mista

musi se vyporadat s témito pfekazkami a navrhnout skatepark tak, aby byl ur¢en pro vSechny.

Péady a urazy se stejn¢ jak u kazdého jiného sportu stavaji, ale uz jen dobrym designovym navrhem se
mnoha nehoddm da jednoduse ptedejit. Pfehlednosti dosdhne spravnym rozmisténim atrakci a vybaveni,
tak aby nestinili ve vyhledu. Spravny designér by vlastné uz mé¢l predurcit trasu jakou skateboardisté
pojedou a jak ji mohou jet jini. Témto pireduréenym trasam se tika ,,flow lines“. Skatepark se muze
navrhnout jako jedna velka plocha, nebo se miiZe rozdé€lit na nékolik pomysinych ¢asti. Diky vice ¢astim
muze jezdit soucasné vice lidi, vSak kdyz je téchto ¢asti moc, stanou se nepfehlednymi. Rozdélenim na
¢asti se daji zuzitkovat rizné urovné obtiznosti, nebo rtizné styly jizdy. Velice uzite¢nym az potiebnym

prvkem je rovna plocha, kde se skateboardista miize rozjet, nebo jen vyzkouset rizné triky.

Aby mohl designér spravné navrhnout a rozdélit skatepark podle flowlines, je nutné, aby znal asponl
zakladni druhy skateparkill. NejzdkladnéjSimi a dnes nejvice pouzivanymi jsou street a transition, neboli
park. Street, jak uz bylo zminéno v predeslém textu, ma predstavovat piekazky, jaké by jsme nasli na
ulicich mésta. Jedna se tedy o rovnou plochu s rampami na strandch a atrakcemi uvnit¥, které mohou
vypadat jako obrubniky, schody, zabradli a jiné architektonické prvky. Plochdm skateparku tohoto typu
se miZe prezdivat ndmé&sti. Na druhé stran€ transition/park si hraje s terénem a pfipomina dobu kdy se
jezdilo v opusténych bazénech. Jedna se o vyhloubenou a vybetonovanou plochu se zaoblenymi sténami.
Témto druhim se fika vany, nebo bazény. Oblibou této doby je kombinovani téchto dvou styli, aby se
vyhovélo vSem a aby byla velka navstévnost urcitych skateparkti.(Public skatepark development guide,

2024)
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Obrazek 2 Street skatepark (Skatepark On Fuk Street Playground, b.r.)

Obrazek 3 Transition skatepark (Skatemates, 2015)
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4.2.3 Vystavba

Existuji dva zékladni typy vystavby skateparku, a to moduldrni a betonové skateparky. Modularni, jak
uz nazev napovida jsou slozené z jiz predem vyrobenych ¢asti, které se na misté skladaji a instaluji na
pfedem urcenou pluchu. VétSinou jsou vyrobené z kovovych konstrukci, oplasténé dievénymi, ¢i
polymerovymi deskami, ale miiZe se jednat i o prefabrikované betonové celky, co se jednoduse piipevni

k jiz diive vybetonované podkladové desce. (Public skatepark development guide, 2024)

Pouziti prefabrikatii je levnéj$i a rychlejsi varianta uz jen diky zékladové vybetonované rovné plose,
namisto vyhloubeni terénu, jak je to v pfipad€ pouziti stiikaného betonu. Jednotlivé dily jsou spojené s
plochou pomoci tenkych ocelovych plati. Ty se vSak v postupem ¢asu a uzivani opotiebi. Zaroven tvofi
mezi piekdzkou a jejim ndjezdem na plochu maly vyskovy rozdil a mize Cinit prekazku nebezpecnou
pro jezdce. Jednotlivé prvky tak potfebuji pravidelnou udrzbu. Nevyhoda prefabrikovanych prvki
spociva v jejich poc€etni omezenosti a ve vytvareni urcitych tvart. Prefabrikovné prvky nejsou vhodné
napiiklad pro skateparky bezénovych typt.Ty se vytvareji pomoci metody stfikaného betonu. Jedna se o
vrstveni betonu uchycujiciho se na zeleznych konstrukcich nanaseného pod velkym tlakem. Exitstuji dva
typy nanaseni betonu. Prvni je tzv. mokra metoda, kdy se smés betonu, vody a jinych latek smicha predem
a rovnou se nanasi na povrch. U druhé, tzv. suché metody je smés betonu a voda zvlast vedena hadicemi
z kompresoru do pistole, kde se latky teprve smisi. U obou metod je betonovd smes stitkdna pomoci
stlateného vzduchu pod velkym tlakem. Nasledn¢ jsou jednotlivé povrchy strojoveé upravovany a hlazeny
do idealni podoby. Zaoblené strany napiiklad bazéni se vSak vyhlazuji ru¢né. U mokré metody je mozné
naraz nastiikat vrstvu o tloustce 30mm, u suché je mozné az 60mm. (Public skatepark development

guide, 2024)

Diilezitym faktorem pied naneseni betonové vrstvy je uprava a vyc€isténi dané plochy. Na plose se nesmi
nachdzet zadné pozlstatky starych natérti, omitek, rezy a jinych zbytkti materiald. Na pouzivané plose se
nesmi objevovat ani Zadné ptirodni objekty, napiiklad vétyvky, nebo listi, jelikoZ by po rozkladu mohla
vzniknout mezera, ktera by mohla zapfiCinit praskliny a néasledné posSkozeni betonové vrstvy. Po
vy¢isténi se na danou plochu umisti kovova vyztuz s bednénim a tésné pte aplikaci betonu se plocha
hodné¢ navlh¢i vodou. Vyhodou stiikaného betonu je vysokd pevnost a odolnost vysledného materialu.

Nevyhodou je vSak jejich finan¢ni a ¢asova narocnost.(Public skatepark development guide, 2024)

Obrazek 5 Aplikace betonu(Skatepark Building in Lake Elsinore, California, 2015)
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4.2.4 Materialy

Za material se nejcastéji uziva lity beton, prefabrikovany beton, ocel, dfevo a polymer. Kazdy z materiala
ma své vlastnosti, a proto i divody proc je pouzit. Napiiklad beton je levnéjsi nez dievo a je pfi jizd€ po
ném méng hlu¢ny.

Ocel

Nejéast&ji uzivanym materidlem bylo v Cechéach spojeni asfaltu a pozinkované ocele.

Z ocele jsou vyrobené konstrukce jednotlivych prvkl skateparku piidélanych k betonovému, ¢i
asfaltovému zakladu/povrchu. Ke konstrukei je nasledné ptidano oplasténi z riznych materiald, z nich
nejcastéjSich dieva a polymert. Tyto plochy jsou nésledné pfipevnéné pevné k povrchu pomoci tenkého
ocelového plechu. Materialy a jejich vystavba je lehce realizovatelna a neni nakladna. Stejné jak u
dfevénych skateparkl se nevyhodou stava jejich hlu¢nost zpiisobena dutymi konstrukcemi jednotlivych
prvki.Ocel se téz vyuziva i pfi zapojeni zabradli do prostorti skateparku, ty maji pak jiné velikosti podle

norem...
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Obrazek 6 pouziti oplasteni kovovych konstrukei (Hurricane parks,. 2020)

Drevo
Dievény matridl se vyuziva na vytvafeni piekazek a atrakci skateparkt. Jejich konstrukce se skladéa z
tvarovanych dievénych desek, predstavujici povrch pro jizdu sportovci, pfipevnénych na dievénych

fosnach., ¢i kovové konstrukci.

Pouziti dieva ve skateparcich m4 z uvedenych matriali nejmensi Zivotnost, zato se s nim da Iépe
manipulovat v ramci oprav. Dievéné skateparky jsou nejméné odolné povétrnostnim podminkam a jinym
pfirodnim vliviim, proto se realizuji ptevazné ve vnitinich prostordch. Ve vnéjsSich prostorech musi byt
dfevo oSetfeno proti vlhkosti, plisnim a hnilobé. Dfevény materidl je ¢asto pouzZivan na vysoké rampy,
které vyuzivaji pfedevsim jezdci na kolech BMX a skateboardisté. Ohybani dfevénych ploch umoznuje
designérim vice moznosti jejich vyuziti. Jsou oblibené i u uzivatell, v ptipadé padu je to libive;si

material, nez beton, ¢i asfalt.

Obrazek 7 Dievény skatepark(It’s all starting to come together., 2020)

Beton

Z betonu se daji vytvofit nespocetné mnoho moznych tvari, od Sikmych a rovnych ploch, schodi, po
zaoblené radiusy bazénl. Hrany zidek a schodii se mohou zpevnit ocelovou hranou. U piechodu plochy
s bazény se pouziva tzv. koping, kdy je po obvodé bazénil pridélana ocelova kulatina chranici sparu mezi
prvky a usnadiiuji tak jizdu skateboardistim a jinym jezdctim.

Oproti jinym materialim jsou nejméné hluéné, nevyhodou téchto betonovych skateparkl je jejich
finan¢ni a navrhova narocnost. Jsou vSak nejvice odolné vii¢i opotiebeni a nepotiebuji tedy takovou

udrzbu oproti jinym materidltim.
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4.3 Inspirativni priklady realizaci

4.3.1 Sportovisté pod nuselskym mostem

V Praze se tehdy a tehdy vytvofil novy sportovni aredl pod Nuselovym mostem nazivany Jammertal v
parku Folimanka. Misto bylo dfive zanedbané a nepouzivané, architektonické studio LOXIA proto
navrhlo revitalizaci mista na volno¢asovy aredl. Byl navrzen pro obyvatele kazdych vékovych skupin a
aby se mohl vyuzivat po cely rok. Vemsportovnim arealu se nachazi pingpongové stoly, hfisté pro déti
spojené s vodnimi prvky 1 hfis§té pro mladistvé na cviceni. Stftedem celého aredlu je vybetonovana plocha
pfes letni a jarni obdobi slouzici jako skatepark a v zimnim se ze zapus$téné plochy stane kluzisté. Areal

zahrnuje 1 vetejné toalety a pojizdny stanek.

Obrazek 8Skatepark pod Nuselskym mostem(LOXIA, 2022)

4.3.2 Veiejné prostranstvi v malém mésté Cerveny Kostelec.

Prostor navrhl a upravil po uskutecnéni soutéze o navrhnuti nového prostoru, slovenské studio 2021
architekti a Laboratorium architektury krajiny. Na upravach prostoru méla velky vliv sousedici budova
byvalé méstské spofitelny z roku 1928, ktera je dnes pouzivana jako zékladni Skola a tehdejsi pavilon
nyni zrekonstruovany. Ma podobu podlouhlého a nizkého kvadru, s cukrarnou uvnitt, s mnoha prthledy

na hfiS§té¢ s vodnimi prvky a posezenim. Samotny pavilon odd€luje prostor od sousedici silnice.

Zajimavosti tohoto ndvrhu je svétle riZzova barva propojujici jak pavilon, tak vetejny prostor umistény

pfed nim a ménici charakter mista na zdbavnéjsi a lakajici.

Obrazek 9 skate areal v Ceském Kostelci (Hakar, 2023)
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5 SIRSI VZTAHY

5.1 Olomouc

Olomouc vzdy patfila mezi nejvyznamngj$i kralovska mésta v Ceskych zemich. Diky své vyhodné
poloze, starobylé univerzité, duchovnim, kulturnim a femeslnym tradicim byla po dlouhd staleti
pfirozenym centrem Moravy, které lakalo umélce, vzdélance a obchodniky. Od svého vzniku se tvar
Olomouce riizn€ méninla a rozpinala. Vyrazny posun v urbanistici nastal po otvevieni méstskych hradeb
¢imZ se mésto zadalo rozriistat a rekonstruovat. Po padu komunismu a rozpadu Ceskoslovenska v roce
1989 prosla Olomouc procesem transformace smérem k demokracii a trzni ekonomice, coz taky ovlivnilo

vzhled vetejného prostranstvi.(Ceské dédictvi UNESCO, b.r.)

5.2 Tabulovy vrch

Me¢ésto olomouc mélo status pevnostniho mésta az do roku 1886. tohoto roku se zafaly bourat
opevnéni/hradby, prevazné z terezianského obdobi, coz napomohlo jak rozriistdni mésta, tak zptistupnéni

volné ptidy, na nichZ zacali vznikat rozsahlé aleje parky.(Pacakova-Hostalkova, 2004)

Tabulovy vrch je ¢ast Olomouce lezici cca kilometr od puvodnich méstskych hradeb. Béhem socializmu
v letech 1950-1960 se tady zacali budovat panelové domy. Ve vzniklé sidlisti mizeme najit matetskou
zakladni Skolu Stupkova, Skolku na ulici Jilova i méstskou knihovnu. stfedem tabulového vrch je Park
malého prince...takovy stfed tabulového vrchu...s détskym a fotbalovym hiistém. Rekonstrukce ulic

tylova a cyklostezky na ulici Jilova. V. mém navrhu se zabyvam parkem lidové€ prezdivany Tabulék.

Obrazek 10 Sirsi vztahy- poloha Tabulového vrchu

5.3 Cil navrhu

NI v

V mém ndvrhu se snazim o vytvoreni nového privétivéjsiho vetejného prostoru, ktery by ptildkal co
nejvice ndvstévnikl, vSech vékovych skupin. Zaroven se snazim o prosvétleni a otevieni prostoru a
zptistupnéni jej lidem. Propojenim parku s prvky skateparku se snazim udélat prostor atraktivnéjsi a
lakavéjsi pro mladistvé.

Snazila jsem se zkombinovat mou ideu nového parku se zachovanim co nejvice ptivodni struktury a
usporadani parku, s plivodnim tvarem rybniku, dvou vybetonovanych chodnikl/cest a zachovanim co

nejvice stromi, které jsou v parku jiz vzrostlé.
V navrhu se zaobiram doplnénim a opravou pivodnich cest.

Navrh obnasi upraveny rybnik navazujici na skatepark, ktery spolecné propojuji dvé betonové cesty.
Dale ze strany rybnika navazuje p&Si cesta, vedend mezi stromy, smérem k hospodé a vefejnym

zachodiim. Podél cesty jsou vyskladané lavicky k posezeni.

5.4 Postup prace

V mé préci jsem uvazovala nad mistem a jeho smyslem. V parku jsem chtéla zachovat vodni prvek a
jeho piinos ve vetejnych prostranstvi. Chtéla jsem zachovat jeho paméatku ale taky obohatit misto o novou
moznost aktivniho traveni volného ¢asu deti a mladeze ze sidlisté. Vypustény a schatrali bazén vypadal
stejné jako staré skejtparky. Proto jsem se rozhodla zachovat i tuhle fazy parku a rybnika. Zachovanim

jeho vypusténé ¢asti. Nosnim tématem v prostoru parku se tak stal pro moji praci skatepark.

Prvni mySlenkou bylo skateparkové prvky pouzit jako rozpadajici se rybnik a rozlozit je neuspotfadané

po skateparku, ale i samotného parku.

V prvotnim navrhu jsem zmeénila ptidorys rybniku na kruhovy tvar, ten vSak ptisobil moc uméle a tak

jsem zanechala ptivodni obvod a jen jej za ostriivkem uzaviela.
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5.4.1 Soucasny stav

Park se nachéazi mezi panelovymi domy. V blizkosti parku se vyskytuji dvé budovy fitcentra, mezi
kterymi se nachazi hospoda. Dale na sever se nachazi zdkladni Skola a maly obchod s potravinami. Jedna
se o klasickou hospodu, vystavénou v dobé socialismu, od té doby je udrzovana a rekonstruovana. Za

teplého pocasi provozuje hospoda posezeni i na venkovni zahradce.

Dominujicim prvkem ve stfedu parku je vybetonovany rybnik, nyni jiz zchatraly, neudrzovany, plny jen
dest'ové vody a popadaného listi ze stromi vysdzenych v jeho t€sné blizkosti. Na stran¢ rybniku se naléza
ostrivek s dvéma stromy. V parku se ty¢i mnoho druhti vysazenych, jiz vzrostlych stromt riznych odrud
s nizkym porostem lemujici park spolecné s parem starych lavi¢ek. Kviili mnozstvi stromi vypada park
zanedban¢ a nehostinné, 1idé parkem spiS jen prochéazi, nez aby v ném stravili pfijemnou chvili a

vychutnali si ptirody a klidu.

Park protinaji jen dva betonové chodniky na protéjSich stranach, pifesto je nejpouzivanéjsi lidmi
vySlapana cesta protinajici park stfedem, lemujici cip rybniku.

Samotny park navazuje na pfilehlou dopravni komunikaci, kterou od parku odd€luje vysazena stromova

alej.

Obrazek 11 Soucastny stav- park Tabuldk

Obrazek 12 Soucastny stav- rybnik

Obrazek 13 Soucastny stav -pruhled parkem nak hospodé
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Obrazek 14Puvodni stav - situace
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6 FINALNI NAVRH

Jak uz jsem zminovala dfive, zamér celého navrhu bylo propojit vetejny prostor s prvky skateparku a

zkombinovat tyto dvé odlisné sféry pro pouziti obyvytel kazdého véku.

6.1 Popis navrhu

Samotny navrh parku se rozdéluje do tii zon. Na aktivni zonu v podobé¢ skateparku, dalsi klidovou zénu
s posezenim pod korunami stromil propojujici rybnik se skateparkem a na ¢ast s volnou ptirodou s jen
par misty k posezeni. V navrhu jak jsem jiz zminovala diive, se snazim o propojeni jednotlivych sfér a

vytvoreni tak jednotného parku, pojimaného jako vetejny prostor a né, skatepark.

Toto rozdeleni je podpofeno i pouzitim riznych zdmérné umisténych materiali. Okolo skateparku jsou
chodniky z betonu, aby vznikla navaznost mezi skateparkem a jeho okolim. zaroveii aby mohli skajtaci
sjet ke skateparku a nemuseli chodit. Podporuje to jizdu skajtakii.Naopak/naproti tomu u klidné zoény

pred hospodou je pouzity mlat, aby znepiistupnil jejich jizdu a nestavali se nechténé srazky.

Provézanost skateparku s prostorem jsem chtéla docilit i pouzitim kovovych list na lavickach v jeho
blizkosti. To jim dava nové/vice vyuziti, kdyZ zrovna nebudou slouZzit k sezeni daji se pouzit jako

skateparkovy prvek.

6.2 Terén a vegetace

Park, po celé jeho délce v tésné blizkosti, lemuje silnice, ktera neni uplné¢ Zadouci vhledem ke kvalité
vetejnych prostort. Jiz v tomto stavu je od parku oddé€lena aleji stromil, kterou jsem chtéla jen podpofit

a udélat tak pomyslnou zivou sténu.

Park tvofi pozvolny svah, ktery se ze vSech stran snizuje smérem k rybniku, toho jsem chtéla vyuzit a
vSechen Zivot a déni sméfovala do jeho jadru/sttedu, ktery obklopuje pfiroda a pomysIné ho tak chrani a

vytvaii jednotny celek.
Svahu jsem vyuzila 1 pti navrhovani skateparku a k nému ptilehlého pumptrucku.

U cesty lemujici rybnik jsem do terénu usadila kaskadovité posezenim. Diky jejich sttedovému umisténi

je z lavicek vidét na cely park i skatepark.

Modelace svahu, jeho stoupajici a klesajici plochy jsou lidskym okem brany jako pfijemné a zajiimanvé

obzvlastnéni prostoru. Diky jeho modelaci miizeme zvétsit 1 zmensit urcity prostor. (Neufer

°7 Wew

6.3 Rybnik- vodni prvek diilezitost vody v parku vodou a a jeji ¢iSténi

S myslenkou na dulezitost vody a vodnich prvki ve vefejnych prostorech, i jako ptipominku starého
rybniku, jsem chtéla zanechat stary rybnik na svém mist¢. Jak uz je zvykem s ménici se dobou a novymi
invencemi se 1 samotny rybnik se v mém navrhu zménil, ¢imz se vSak posilil jeho ucel a vyuzitelnost.
Tvar plivodniho rybniku jsem zmensila a rozd¢lila na dvé ¢asti, na aktivni Cast se skateparkem a na

klidovou ¢ast se zanechanim upraveného rybniku.
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Obrazek 15Navrhovany stav- situace



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

28

6.4 Mobiliar a posezeni v prirodé

Mobiliat tvoti prevazné lavicky z betonu a dieva. Jsou umisténé v klidové zon€ pred hospodou, a par jich
je rozestavénych v piirodni Casti parku. Svym oblim tvarem piipominaji prvky skateparku a propojuji
tak prostor parku se skateparkem v jeden celek. Zamérem bylo udélat lavicky takové, aby nevycnivaly,

ale naopak splyvali svym organickym tvarem, kopirujicim stromy, s prostorem.

Lavicky stylizované timto zplsobem se nachéazeji i v blizkosti hran skateparku. Jsou téz tvofené z
kombinace materiali dieva a betonu, ale jejich piidana hodnota spoc¢iva v ptidani ocelové listy lemujici

jejich hrany. Slouzi jak pro sezeni, tak i jako prvky skateparku.

Pivodni vybetonovanou plochu pred hospodou, ktera byla jiz napil/pomérné zarostla travou, rozpadajici
se a nevyuzivana jsem vyrazné¢ upravila. Plochu jsem zmensila na $itku chodniku a na misto ni jsem
umistila plochu z mlatu, na kterou jsem umistila lavi¢ky se stolecky. Tato ¢ast parku by méla vytvaret
klidnou z6énu s cestou proplétajici se mezi stromy. Pfedstavovat by méla souznéni mezi upravenym
vetejnym prostorem a klidem ptirody. Na cesté jsou vytvofené zahyby s lavickami lemujici pivodni
stromy. Tato cesta se dal rozd€luje k vefejnym zadchodiim a k rybniku, ktery lemuje po jeho obvodu a

pfipojuje se k betonové plose skateparku.

6.5 Socialni zarizeni

Vetejné zachody jsem navrhla s pouzitim stejnych materidlu betonu a dieva. Propojuji celek parku a
nerusi tak celkovy obraz. Pro ziskdni pomyslného skryti vefejnych zachodl s okolim jsem na betonovy
zaklad pfipevnila dfevéné laté o Sifce 20x20cm. Vetejné zadchody zahrnuji damské a panské toalety

s bezbariérovym piistupem.

6.6 Skatepark

Jak uz jsem jiz popisovala diive, pivodni tvar rybniku jsem rozd¢lila na ¢ast s ponechanym vodnim
prvkem a na nové vytvorenou ¢ast obnaSejici skatepark. Tyto dvé mista protind, kvili bezpecnosti,
betonovy chodnik Siroky dva metry. Skatepark je tvofeny z tzv. bazénti a street stylu. Bazény se nachazeji

blizko rybnika a skatepark tak pomysln¢ navazuje na tvar rybnika a tvoii jeden celek.

Organické ¢asti objevujici se v celém skateparku, by méli evokovat tvar, od vody podemletych stran
vysuSen¢ho rybnika, jezera, Ci feky. Jsou zde umistény jako pfipominka tvaru ptivodniho rybnika. Tato
mySlenka by méla znazorniovat i1 plynulost a dynamiku jak vody, tak jizdy na skateboardech. Vyschly
rybnik jsem znazornila i zbarvenim tii ploch betonu na modro, lemujici tvary bazénli. Zarovenn modra

barva ozivi monotonnost Sedého skateparku.

Skatepark je také rozdélen na dvé vyskové trovné, od sebe vzdalené 0,5m. Nejenze prostor skateparku

roz€leni a pomysiné jej ude€la veétsi a Sirsi, ale také diky nim skatepark 1épe navaze na terén parku.

S bazénovym typem - Bowl, neboli bazén, je betonovy prvek vétSinou zapustény do zemé. V navrhu
kombinuji i prvky stylu street, neboli plaza. Jedna se o uméle vytvoreni prvki podobajici se jiizdé na
ulicich. Proto jsou v navrhu zakomponované zabradli, schody, pouziti obrubniki a dalSich. Rozméry

prekazek a jejich rozmisténi jsem navrhovala v souladu s normou CSN EN 14974.

Zpusténi skateparku do stejné urovné rybniku je vyhodné i z hlediska viditelnosti. Skatepark tak
nepiekazi v pohledech na ptirodu v jinych ¢astech parku. Zaroven jsou kolem skateparku ponechana
vétSina z pivodnich stromi. Jedna se o listnaté stromy vysokého vzristu, které pomyslné oddé€luji
skatepark od komunikace nachazejici se pred fitcentrem a hospodou. Stromy zahrnuté do skateparku a
umisténé ptimo v jejich stiedu.

Ke skateparku jsem navrhla i pumptrack malé velikosti, ktery navazuje na vedlejsi betonovou cestu.
Pumptracky jsou vétSinou spojené okruhy riiznych tvard, sloZené z vin a klopenych zatacek. Umoznuji
jezdci na kole, ¢i skateboardu, bruslich a kolobéZkéach udrZzovat stalou rychlost pomoci rozkladéani tlaku
na zadni a pfedni kola, tak zvanym pumpovanim. Pumptracky mohou byt utvofené pro zkuSené, i
nezkusSené jezdce. V mém navrhu je pumptrack uzplsobeny i pro nezkusené. Pouzity material je, stejné

jak u celého skateparku, beton, o Sifce drahy cca 1.5 metru.

6.7 Navrhované materialy

DodrZovani opakujicich se materiald, dfeva, betonu a kovu jsem chtéla ustalit a sjednotit celek parku.
Dievény materidl se objevuje na navrzich lavicek a stoli, u kaskadovitych teras, ale i u vefejnych
zachodi, kdy jsou na betonovém zakladé pfipevnéné Zeleznou konstrukeci dievéné laté o tlouStce

20x20cm.

Pouzity matrial jsem pouzila nejen kviili jeho vizazi, ale i z pohledu trvanlivosti ve vefejnych prostorach.

6.8 Technické reSeni skateparku

vystavby. Pro mij navrh je tento typ vSak nejvice vyuzitelny a nejlépe pasuje k mym pozadavkiim na
vystaveéni organicky vypadajiciho skateparku.
Oproti skateparkim z kovovych ¢i dfevénych konstrukei je nejméné hluény. Zaroven maji tyto

skateparky nejdelsi zivotnost. V priibéhu ¢asu se neopotiebi tolik, jako jiné a vyzaduji nejmensi tdrzbu.
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Diky jiz vzniklému vyhloubenému prostoru ptivodniho rybniku se nemusi tvofit nové vyhloubené misto.
Vyuziji tedy jiz vybetonovanou plochu pro nastiikani nové a hladké vrstvy betonu. Pouzity beton musi

mit, podle normy CSN EN 14974, minimalni pevnostni tiidu C 35/34.

Pro zvyraznéné modré plochy, nachézejici se v bazénech, se barva pfimicha rovnou do betonové smési.

Diky tomu se barva nebude z plochy smyvat a seSkrabavat.

Pfi nédvrhu jsem myslela na trasovani, neboli tzv. Pouziti flowlines. Jedna se o zmapovani a piedurceni

dréhy, kterou skateboardisté pojedou. Pfedchézi se tak nechténym srazkam.

6.9 Pouzité prvky
Hlavni prvky viz. Obrazek 16
1. Bank- naklonénd rovina, napomaha pfti rozjezdu k jiné ptekazce, lisi se od sebe sklonem
2. Grindbox- betonova lavice uréena pro pojezd smykem a skluzem
- Gap- jedna se o mezeru mezi dvéma navazujicimi povrchy ramp
3. Funbox- kombinace banki, rampy ,railu a gapu
4. Schodisté- streetovy prvek
5. Bowl- neboli bazén, prvek vétSinou zapustény do zemé.
Vedlejsi prvky

- Handrail- nazyvané jako zabradli, nachéazejici se u schodisté, vyssi verze od railu, urcend pro

pojezd smykem a skluzem
- Rail- ocelova trupka pfipominajici zabradly
- Manual box- nizké betonova lavice

- Curb a ledge-Obrubnik a fimsa

Obrazek 16 Poloha hlavnich prvku skateparku
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III PROJEKTOVA CAST
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7 TECHNICKA DOKUMENTACE

Chodniky a cesty

Zelen

Cesta klidné zony

Stromy

o

= Lavicky

Aktivni zéna-skatepark

Obrazek 17 situace navrhovany stav

PUDORYS - NAVRHOVANY STAV
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Obrazek 18podorys - situace

PUDORYS - NAVRHOVANY STAV

1:100
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Obrazek 19pudorys- Bourany prace



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

34

0
AN

g 8
ne o
%‘_ &

—

.

Obrazek 20Pudorys- finalni navrh

PUDORYS - NAVRHOVANY STAV

1:50
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REZ SKATEPARK

Obrazek 21REZ SKATEPARK
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Obrazek 22 Vizualizace , pohled od skateparku na rybnik
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Obrazek 23 Vizualizace- pohled na socidlni zatizeni 1
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Obrazek 24Vizualizace- pohled na sociali zafizeni 2
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Obrazek 25Vizualizace- pohled na skatepark 1
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Obrazek 26Pohled na skatepark 2
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Obrazek 27Vizualizace pohled na skatepar 3
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Obrazek 28Vizualizace pohled na rrybnik
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Obrazek 29Vizualizace pohled na posezeni
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Obrazek 30vizualizace pohled na pumbtrack
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Obrazek 31Vizualizace pohled od jezera na skateparko
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ZAVER

Na zavér Ize dodat, ze prubeh prace a analyza problematiky vefejnych prostori pro mne byla velice
pfinosnou z vicero divodl, V teoretické Casti jsem se dozvédéla mnoho podstatnych informaci
nezbytnych pro realizaci a §ir$i uvédomeéni, jak takové prostory funguji. V praktické ¢asti tyto nabyté
dovednosti reflektuji ve svém pfistupu a snazim s respektem tvofit nové misto v prostoru nasaklém

minulosti.
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