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ABSTRAKT

Byla navrZena a vyvinuta aplikace, FurnlS kterd je ur¢ena pro nabytkaisky pramysl. Apli-
kace umoziuje vytvaret nabytkarské projekty, v rdmci nich upravovat druhy nabytkii a jejich
dild. Jednim z klicovych prvkil aplikace je moZnost nastaveni cen jednotlivych dilf, typl
nabytku a celych projektl. Tyto ceny se generuji pii spravé dili na zaklad¢ jejich rozméra,
pouzitého materidlu a procenta odpadu daného materialu, coz umoziuje uzivatelim piesné
vypocitat ndklady spojené s vyrobou konkrétniho kusu nabytku. Aplikace také umoziuje

uzivatelim vytisknout projekt se vSemi polozkami jako PDF soubor.

Klicova slova: C#, MS Visual studio, nébytek, informaéni systém, MS Access, Enterprise

Architect

ABSTRACT

An application, FurnlS, was designed and developed for the furniture industry. The applica-
tion allows you to create furniture projects, within which you can modify the types of furni-
ture and their parts. One of the key elements of the application is the possibility to set the
prices of individual parts, types of furniture and entire projects. These prices are generated
when managing parts based on their dimensions, the material used and the percentage of
waste of the given material, which makes it possible to accurately calculate the costs associ-
ated with the production of a specific piece of furniture. The application also allows users to

print the project with all items as a PDF file.

Keywords: C#, MS Visual studio, furniture, information system, MS Access, Enterprise Ar-

chitect
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UVOD

V dnesni dobé, kdy se stalo nakupovani pies internet pro mnoho lidi béZnou rutinou, se stale
vice operaci tykajici se nejenom nakupt presouva do digitalniho svéta. Tento trend je zvIasté
patrny v oblasti ndkupu ndbytku, kde zdkaznici uz nemusi fyzicky objizdét nejriznéjsi pro-
dejce, ale mohou si vybrat a nakoupit co pottebuji piimo v e-shopech téchto prodejcti. Navic
néktefi dodavatelé nabytkovych sestav nyni nabizeji svym zédkaznikiim nastroje, které umoz-
fluji nejenom objedndvani vyrobkd, ale také tvorbu vizualizaci, jak dany kus nabytku bude
vypadat u nich doma. Jedna se tedy o inovativni aplikace, které méni zplisob, jakym zékaz-

nici nakupuji nadbytek a planuji uspofadani svych domovti.

Nicméné, digitalni transformace neni vysadou pouze spotiebitelii. Vyrobci nabytku, stejné
jako jejich kolegové v jinych odvétvich, se stale vice spoléhaji na informacni systémy, které
jim umoznuji efektivné spravovat vSechny aspekty jejich podnikani. To zahrnuje sledovani
a evidenci vSech dili, kusii nabytku a kompletnich nabytkovych sestav. Tyto systémy umoz-
fyji vyrobclim piesné planovani vyroby, skladovani a distribuci, coz v kone¢ném dusledku

piispiva k lepSimu servisu a spokojenosti zakaznik.

Tato prace je prispévkem v oblasti informacnich systému pro nabytkaisky prumysl, kdy pti
vyuZiti néastroji vyvojovych prostiedi a programovacich technik byla navrzena a vyvinuta
aplikace, kterda umoznuje vytvaret, upravovat a mazat nabytkarské projekty, jednotlivé druhy

nabytku a ndbytkaiské dily, a také umoziiuje spravu uzivateli a materiald.

Dalsi vyznamnou funkcionalitou je generovani ceny podle rozmért dilu, druhu materidlu a
procenta odpadu dané¢ho materidlu a vytvareni nabidkovych listi pro zakazniky. Podle zvo-
leného projektu, se vygeneruje .PDF soubor, ktery obsahuje informace ohledné dili a na-

bytki a vSech cen, které jsou soucasti projektu.
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I. TEORETICKA CAST
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1 SOUCASNY STAV DANE PROBLEMATIKY

1.1 IKEA Planovac

Planovac IKEA je online néstroj, ktery umozituje uzivatelim vytvofit 3D navrh kuchyné a
planovat jeji usporadani do nejmensich detailti. UZivatelé si mohou vybrat z riznych variant
a styli nabytku, kuchynskych sestav a doplikl a zobrazit si navrh ve 3D. Planovac také
umoziuje zobrazit informace o rozmérech a celkové cené sestavy. Planovac je dostupny na
webovych strankach IKEA aje soucasti planovact interiért, které umoznuji uzivatelim za-
fidit svily domov nabytkem, ktery bude pfesné odpovidat skutenym rozmériim mistnosti u
vas doma. UZivatelé si mohou vybrat z rliznych terminti semindii o planovani kuchyné a
planovact kuchyni METOD a ENHET. Planova¢ kuchyni METOD umoziuje naplanovat si

kuchyni do posledniho Sroubku a ziskat konecnou cenu. [1]

@ Vymezte prostor Vyberte si tu, kterd se vam libi Upravte podle svého Prom Ty lit T o € pary B x
e s o v n WolE ==

emiZete naiit, co bledjter

Obrazek 1. Planova¢ kuchyni METOD [1]

Planovac sektorovych kuchyni ENHET umoziuje upravit hotové sestavy a nakoupit je on-
line. Planovac pracovnich desek umoziuje naplanovat si vlastni kuchynskou desku a ziskat

cenovy odhad. Planovac je také dostupny pro mobilni zafizeni. [1]
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Nasténné skfifky

Nast skf. 5

ENHET ®

1500

,ENHH d @ e e
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bild/teds rim
60x32x75 cm

Obrazek 2. Planova¢ kuchyni ENHET [1]

1.2 Navrhni Si Vestavku

Stranka nabizi online navrhat vestavénych skiini, ktery umoziiuje uzivatelim navrhnout a
vizualizovat vestavéné skiiné dle svych potieb a preferenci. UZivatelé mohou vybirat z riiz-
nych moZnosti tykajicich se rozmérd, materialli, barev a typti modulil pro vnitini uspofadéani
skiin€. Stranka poskytuje interaktivni prostiedi pro snadné vytvaieni a ipravu designu skiing
a zobrazeni cenové kalkulace véetné moznosti zakoupeni. Kromé toho je na strance k dispo-
zici fotogalerie s realizovanymi zakazkami, kontaktni informace pro ptipadné dotazy a moz-
nost objednani vestavéné skiiné na miru od spole¢nosti TRUHLARSTVI Petr Kolaf. Cel-
kové stranka poskytuje uzivatelim moznost jednoduchého a interaktivniho pldnovani a na-
kupu vestavénych skiini s moznosti individualniho pfizptisobeni jejich designu a parametrii

podle konkrétnich pozadavki. [2]
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Obrazek 3. Planovac skiin¢ od navrhnisivestavku.cz [2]

1.3 Sestav si nabytek

Sestav si nabytek je online platforma specializujici se na nabidku sestavenych nabytkovych
sad, které usnadnuji proces zafizovani interiéru. Jejich nabidka zahrnuje Siroky sortiment
nabytku pro obyvaci pokoje, loznice, kuchyné, détské pokoje a dalsi prostory, s moznosti
volby rtiznych stylli, barev a designi. Stranka poskytuje také moznost individualniho sesta-
veni nabytku dle zdkaznikovych preferenci a potieb. To zahrnuje moZznost volby materiald,

rozméri a konfiguraci, coz umoznuje vytvoreni jedine¢nych kust nabytku ptesné podle po-

2. Zadani parametri skiing @ népovida

tteb dané¢ho prostoru a vkusu zdkaznika. [3]

VESTAVENE SKRINE

Typskfing » Parametry > Pofetprostor(i » Vnitfek » Dekor vnitfku » Barvaboku » Dvefe > Profil > Vypiné dvefi » Shrnuti

Leva vjgka (2300 - 2700

Prava vjdka (2200 2700

SiFka (500 -8000 )

Hloubka (200-5c0mm)

i INFORMACE

vyska

* Lové vySka - zadejte

Obrazek 4. Planovac¢ nabytku od sestavsinabytek.cz [3]
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2 TECHNOLOGIE .NET

.NET je bezplatna opensourcova vyvojaiska platforma pro vytvafeni mnoha druhi aplikaci.
Muize spoustét programy napsané ve vice jazycich, pticemz jazyk C# je nejoblibenéjsi. Spo-
1éha na vysoce vykonny modul runtime pouzivany v produkénim prostiedi mnoha vysoce

Skélovatelnymi aplikacemi.

Platforma .NET byla navrZena tak, aby poskytovala produktivitu, vykon, zabezpeceni a spo-
lehlivost. Poskytuje automatickou spravu paméti prostiednictvim uvolitovani paméti (GC).
Je to typove bezpetné a bezpecné pro pamét’, protoze pouziva GC a striktni jazykové kom-
pilatory. Nabizi soubéznost prostfednictvim awaitasync a Task primitiv. Zahrnuje velkou
sadu knihoven, které maji Sirokou funk¢nost a jsou optimalizované pro vykon v riznych

operacnich systémech a architekturach Cipa.
NET ma nasledujici body navrhu:

e Produktivita je plné skladana s modulem runtime, knihovnami, jazykem a nastroji,
které piispivaji k uzivatelskému prosttedi vyvojaru.

e Sejf kod je primarni vypocetni model, zatimco nebezpecny kod umoziuje dalsi rucni
optimalizace.

e Podporuje se staticky i dynamicky kod, ktery umoziuje Sirokou $kélu rtiznych scé-
naru.

e Nativni interop kodua hardwarové vnitini objekty jsou nizké naklady a vysoce vérné
(nezpracované rozhrani API a pfistup k instrukcim).

e Kod je pfenosny napii¢ platformami (architektura operacniho systému a Cipu), za-
timco cileni na platformu umozniuje specializaci a optimalizaci.

e Pfizplisobitelnost napii¢ programovacimi doménami (cloud, klient, hrani her) je po-
volena se specializovanymi implementacemi programovaciho modelu pro obecné
ucely.

e Oborové¢ standardy, jako jsou OpenTelemetry a gRPC, se uptednostiiuji pted zpro-

sttedkovateli feseni. [4]

NET spravuje Microsoft a komunita. Pravideln¢ se aktualizuje, aby uzivatelé nasadili za-
bezpecené a spolehlivé aplikace do produkéniho prostiedi. Cely framework obsahuje kromé
velké sady knihoven a funkci 1 samotné behové prostiedi CLR, které zajistuje béh a kompi-

laci aplikaci. Obrovska skdla funkci ndm zajistuje to, ze se nemusime starat o psani véci,
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které se pouzivaji Casto, které jsou nudné, a ve kterych se da udélat mnoho chyb, naptiklad
tfidéni pole, staZzeni webové stranky, vytvoreni okna, prace s XML soubory atd., podobnych
piikladti by se dalo najit stovky. Diky béhovému prostiedi pak budou nase aplikace rozumné
rychlé a bezpecné. Vyvoj v .NETu je rychly, pohodIny a méné nachylny na chyby progra-

matora. [5]

2.1 Windows Forms

Model Windows Forms je architektura uzivatelského rozhrani pro vytvareni desktopovych
aplikaci pro Windows. Poskytuje jeden z nejproduktivnéjsich zptisobti vytvareni desktopo-
vych aplikaci, ktery je zalozen na vizudlnim navrhéii poskytovaném v sad¢ Visual Studio.
Funkce, jako je umistovani ovladacich prvki vizudli pomoci pietahovani, usnadiiuji vytva-

feni desktopovych aplikaci.

S modelem Windows Forms mtizete vyvijet graficky bohaté aplikace, které se snadno nasa-
zuji a aktualizuji, a které¢ miizou pracovat v rezimu offline nebo pii pfipojeni k internetu.
Aplikace modelu Windows Forms mtizou pfistupovat k mistnimu hardwaru a k systému

soubortil pocitace, na kterém je aplikace spusténa. [6]

Nalezneme zde plnou sadu pfipravenych ovladacich prvkl (n€kdy oznacovanych jako kom-
ponenty) pro vétSinu situaci. A pokud ndm nebudou stacit, miizeme si samoziejmé vytvofit

vlastni nebo upravit néjakou existujici [7]

2.1.1 Formulare

Formulai ve Windows Forms je zakladni komponentou grafického uzivatelského rozhrani
aplikaci v jazyce C# a VB.NET. Jedna se o okno nebo dialogové okno, které umoznuje uzi-
vateliim interagovat s aplikaci. Formulafe obsahuji rtizné ovladaci prvky, jako jsou tlacitka,
textova pole, seznamy a dal$i komponenty, které umoznuji uZivatelim zadavat data, vybirat

moznosti a spoustét akce v aplikaci.

Vyvojaii mohou vytvatet formulafe pomoci grafického navrhate poskytovaného v IDE jako
je Visual Studio. Formulare mohou byt jednoduché, jako napiiklad okno s tlacitkem a tex-

tovym polem, nebo slozitéjsi s vice ovladacimi prvky a funkcionalitou.
Formulare ve Windows Forms umoziuji vyvojaiim vytvaret uzivatelsky piivétivé aplikace
s intuitivnim rozhranim. Uzivatelé mohou interagovat s aplikaci prostfednictvim formulait,

zadavat data, provadét akce a pracovat s aplikaci efektivné a pohodIné. Formulafe jsou
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klicovym prvkem pro vytvareni desktopovych aplikaci ve Windows Forms a umoziuji vy-

vojartiim designovat a implementovat uzivatelské rozhrani aplikaci.

2.1.2 Ovladaci prvky

Model Windows Forms ovladaci prvky jsou opakované pouzitelné komponenty, které za-
pouzdiuji funkce uzivatelského rozhrani a pouzivaji se v klientskych aplikacich zalozenych
na Windows. Nejen ze model Windows Forms poskytuje mnoho ovladacich prvki pfipra-
venych k pouziti, poskytuje také infrastrukturu pro vyvoj vlastnich ovladacich prvka. Mi-
zete kombinovat existujici ovladaci prvky, rozsifit existujici ovladaci prvky nebo vytvofit

vlastni ovladaci prvky. [8]

2.1.2.1 Button

Ovladaci prvek model Windows Forms Button umoziiuje uzivateli na n¢j kliknout a provést
akci. Kdyz na tlacitko kliknete, vypada to, jako by bylo zméacknuto a uvolnéno. Pokazdé,
kdyz uzivatel klikne na tlacitko, vyvola se obsluzna rutina Click udélosti. K6d umistite do

Click obsluzné rutiny udalosti a provedete libovolnou akci, kterou zvolite.

Text zobrazeny na tlacitku je obsazen ve Text vlastnosti. Pokud text prekro¢i Sitku tlacitka,
zalomi se na dalsi fadek. Pokud ale ovladaci prvek nemtize ptizpusobit jeho celkovou vysku,
bude ofiznut. Vlastnost Text mize obsahovat pfistupovy kli¢, ktery uzivateli umoziuje
"kliknout" na ovladaci prvek stisknutim klavesy ALT s piistupovym klicem. Vzhled textu je

fizen Font vlastnosti a TextAlign vlastnosti.

Ovladaci Button prvek mize také zobrazit obrazky pomoci vlastnosti Image a ImageList

vlastnosti. [9]

2.1.2.2 DataGridView

Pomoci ovladaciho prvku DataGrid View miZete zobrazit a upravit tabulkova data z mnoha

riznych druht zdroji dat.

Vazba dat k DataGrid View je jednoducha a intuitivni a v mnoha piipadech je to jednoduché
jako nastaveni DataSource vlastnosti. Kdyz vytvofite vazbu ke zdroji dat, ktery obsahuje
vice seznamu nebo tabulek, nastavte DataMember vlastnost na fetézec, ktery urcuje seznam

nebo tabulku, ke které se ma vytvofit vazba.

DataGrid View podporuje standardni model datovych vazeb model Windows Forms, takze

bude svazan s instancemi tiid popsanych v nésledujicim seznamu:
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e Kazda tfida, kterd implementuje IList rozhrani, v€etné jednorozmérmych poli.

e Vsechny tfidy, které¢ implementuji IListSource rozhrani, jako DataTable jsou tiidy a
DataSet ttidy.

e Kazdatiida, kterd implementuje IBindingList rozhrani, jako BindingList<T> je na-
priklad ttida.

o Kazdatiida, kterd implementuje IBindingListView rozhrani, jako BindingSource je

napiiklad tfida.

Ovladaci prvek DataGridView podporuje datovou vazbu na vetejné vlastnosti objektii vra-
cenych témito rozhranimi nebo kolekci vlastnosti vracenou ICustomTypeDescriptor rozhra-

nim, pokud je implementovano u vracenych objektu.

Obvykle se svazete s komponentou BindingSource a svazete BindingSource s jinym zdrojem
dat nebo ji naplnite obchodnimi objekty. Komponenta BindingSource je uptednostiiovanym
zdrojem dat, protoze se miize svazat s Sirokou Skalou zdrojii dat a dokaze automaticky vyfesit

mnoho problémt s datovymi vazbami.
DataGrid View lze pouzit také v nevdzaném reZzimu bez podkladového ulozisté dat.

DataGrid View je vysoce konfigurovatelny a rozsifitelny a poskytuje mnoho vlastnosti, me-
tod a udalosti pro pfizplisobeni vzhledu a chovéni. Pokud chceme, aby aplikace model Win-
dows Forms zobrazovala tabulkova data, zvazime pouziti DataGrid View pfed ostatnimi (na-
piiklad DataGrid). Pokud zobrazujeme malou mfizku hodnot jen pro ¢teni nebo pokud uzi-
vateli povolime upravu tabulky s miliony zdznamut, DataGridView nam poskytne snadno

programovatelné feSeni efektivni paméti. [10]

2.1.2.3 TextBox

Ovladaci prvek model Windows Forms textové pole slouzi k ziskani vstupu od uzivatele
nebo k zobrazeni textu. TextBox se obvykle pouziva pro upravitelny text, i kdyzje mozné
ho nastavit jen pro ¢teni. Textova pole miizou zobrazovat vice fadkt, zalamovat text na ve-
likost ovladaciho prvku a ptidavat zakladni formatovani. TextBox poskytuje jeden styl for-
matu pro text zobrazeny nebo zadany do ovladaciho prvku. Pokud chceme zobrazit vice typl

formatovaného textu, pouzijeme RichTextBox ovladaci prvek. [11]
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2.1.2.4 Label

Ovladaci prvek Windows Forms Label slouzi k zobrazeni textu nebo obrazk, které uzivatel
nemuize upravit. Slouzi k identifikaci objektti ve formuléii — k zadéni popisu toho, co bude
urcity ovladaci prvek dé¢lat, kdyz naptiklad klikneme nebo zobrazime informace v reakci na
udalost nebo proces za béhu v aplikaci. Vzhledem k tomu, ze Label ovladaci prvek nemuze

ziskat fokus, lze ho pouzit také k vytvoteni pfistupovych klict pro jiné ovladaci prvky. [12]

2.1.2.5 MenuStrip

Nabidky zpfistupniuji uzivatelim funkce tak, ze seskupi ptikazy seskupené spole¢nym mo-

tivem.

Ovladaci prvek MenuStrip byl pfedstaven ve verzi 2.0 rozhrani .NET Framework. Pomoci
ovladaciho prvku MenuStrip miiZzeme snadno vytvaret nabidky, jako jsou nabidky nalezené

v Microsoft Office.

Ovladaci MenuStrip prvek podporuje rozhrani MDI a slu¢ovani nabidek, popisy nastroji a
pieteCeni. Pouzitelnost a Citelnost nabidek mizeme vylepsit piidanim piistupovych klaves,

klavesovych zkratek, znacek zaskrtnuti, obrazkt a oddélovaci.

Ovladaci MenuStrip prvek nahrazuje a piidava funkce do ovladaciho prvku MainMenu.
Ovladaci prvek MainMenu se vSak zachova kviili zpétné kompatibilité a budoucimu pouziti,

pokud ho zvolime. [13]

2.1.2.6 NumericUpDown

Ovladaci prvek NumericUpDown obsahuje jednu ¢iselnou hodnotu, kterou lze zvysit nebo
snizit kliknutim na tlacitka nahoru nebo doli ovladaciho prvku. Uzivatel mize také zadat
hodnotu, pokud vlastnost ReadOnly neni nastavend na hodnotu true. Pomoci vlastnosti Mi-
nimum a Maximum Ize nastavit rozsah hodnot, které mize uzivatel nastavit. Diky vlastnosti

Value Ize nastavit pocatecni hodnotu, kterou miize poté uzivatel zménit. [14]

2.1.2.7 DateTimePicker

Ovléadaci prvek DateTimePicker umoziuje uzivateli vybrat datuma ¢as a zobrazit toto datum
a ¢as v zadaném formatu. Ovladaci prvek DateTimePicker usnadiiuje praci s daty a Casy,
protoze zpracovava spoustu ovéfeni dat automaticky. Pfi pouZiti k reprezentaci data se ovla-
daci prvek DateTimePicker zobrazi ve dvou ¢astech: rozeviraci seznam s datem vyjadienym

v textu a kalendaf, ktery se zobrazi po kliknuti na Sipku doli vedle seznamu. Kalendéar
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vypada jako ovladaci prvek MonthCalendar, ktery se da pouzit k vybéru vice kalendainich
dat. [15]

2.1.2.8 ComboBox

Ovladaci prvek model Windows Forms ComboBox slouzi k zobrazeni dat v rozeviracim
seznamu. Ve vychozim nastaveni se ComboBox ovladaci prvek zobrazi ve dvou ¢astech:
horni ¢ast je textové pole, které uzivateli umozinuje zadat polozku seznamu. Druha ¢ast je

seznam, ktery zobrazuje seznam poloZek, ze kterych mize uZivatel vybrat jednu polozku.

Vlastnost SelectedIndex vrati celociselnou hodnotu, ktera odpovida vybrané polozce se-
znamu. Vybranou polozku SelectedIndex mizete zménit prostfednictvim kédu. Odpovida-
jici polozka v seznamu se zobrazi v textové ¢asti pole se seznamem. Pokud neni vybrana
zadna polozka, SelectedIndex hodnota je -1. Pokud je vybrana prvni poloZzka v seznamu, je
SelectedIndex hodnota (. Vlastnost SelectedItem je podobna SelectedIndex, ale vrati samot-
nou polozku, obvykle fetézcovou hodnotu. Tato Count vlastnost odrazi pocet polozek v se-
znamu a hodnota Count vlastnosti je vzdy jedna vice nez nejvetsi mozna SelectedIndex hod-

nota, protoze SelectedIndex je zaloZena na nule.

Chcete-li pfidat nebo odstranit polozky v ovladacim ComboBox prvku, pouzijte Add, Insert-
Clear nebo Remove metodu. Alternativné mizete do seznamu piidat polozky pomoci Items

vlastnosti v navrhafi. [16]

2.2 Windows Presentation Foundation

Windows Presentation Foundation (WPF) je moderni technologie od Microsoftu pro tvorbu
grafickych uzivatelskych rozhrani (GUI) ve Windows aplikacich. WPF piinasi bohaté moz-
nosti designu a interakce, umoziuje vytvaret atraktivni a dynamické aplikace s vyuzitim
vektorové grafiky, animaci, efektli a Sablon. Tato technologie je postavena na XAML, coz
je deklarativni jazyk pro popis uzivatelského rozhrani. Diky tomu je mozné odd¢lit design

od logiky aplikace a usnadnit praci designériim a vyvojaiim.

WPF nabizi Sirokou Skalu ovladacich prvkl pro tvorbu uzivatelského rozhrani, jako jsou
tlacitka, textova pole, seznamy, grafy atd. Tato technologie umoziuje efektivni praci s daty
a databazemi, podporuje vazby dat a poskytuje moznosti pro tvorbu dynamickych a interak-
tivnich aplikaci. Diky vlastnostem jako stylizace, Sablony a animace je mozné vytvaret mo-

derni a uzivatelsky piivetivé aplikace.
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WPF je vhodné pro vyvoj desktopovych aplikaci v prosttedi Windows a poskytuje vyhody
jako skalovatelnost, flexibilitu designu, snadnou udrzbu a moznost tvorby komplexnich GUI
aplikaci. Tato technologie je preferovand pro nové vyvojové projekty diky své pokrocilé

grafické a interak¢ni funkcionalité, kterd piinasi moderni uzivatelsky zazitek [17,18]

2.2.1 Rozdily Windows Forms a WPF

Rozdily mezi Windows Forms a WPF jsou znacné a uzivatel¢ se diky nim mohou rozhod-
nout, které z té€chto dvou rozhrani by rad&ji vyuzili pii vytvareni jejich aplikace. Mezi hlavni

rozdily patfi:
Windows Presentation Foundation:

e Je novéjsi, proto vice vyhovuje soucasnym standardim

e Microsoft v ném tvoii fadu novych aplikaci, napt. Visual Studio

o Je flexibilngjsi, takze umoznuje vytvofit fadu véci bez nutnosti programovat nové
kontrolky ¢i kupovat kontrolky tfetich stran

e Jazyk XAML vam umoznuje jednoduse tvofit a editovat uzivatelské rozhrani, a také
umoziuje odd¢lit design formulare (XAML) od zdrojového kodu (C#, VB .NET
atd.), takze zefektivni praci programatorti i designérii

¢ Binding (propojovani dat)umozniuje lepsi oddé&leni prezentacni a logické vrstvy apli-
kace

e K vykresleni GUI pouziva hardwarovou akceleraci, coz vyrazné zlepsSuje vykon

e Umoziuje vytvaret uzivatelské rozhrani pro desktopové Windows aplikace i webové

aplikace (Silverlight/XBAP)
Windows Forms:

e Je star$i, a tim padem lépe odzkouseny a vyladény

e Je jednodussi se ho naucit pouzivat

e Existuje jiz velké mnoZstvi ovladacich prvka tfetich stran, které je mozné zakoupit
¢1 stahnout zdarma

e Navrhaf Visual Studia je potad jesté lepsi pro WinForms nez pro WPF, takze u WPF

budete muset ud¢€lat vice prace sami [19]
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3 DATABAZE MS ACCESS

Microsoft Access (MS Access) je nastroj na spravu relanich databazi od spole¢nosti Micro-
soft, ktery umoziuje uzivateliim vytvaret a spravovat databaze bez nutnosti psani kodu nebo
byt odbornikem na databéze. Tento software umoziuje rychle vytvaret piizptisobitelné apli-
kace pro databaze pomoci $ablon nebo od zakladu. S bohatymi a intuitivnimi néstroji pro
design mohou uzivatelé vytvéafet atraktivni a funkéni aplikace v minimalnim ¢ase. MS Ac-
cess umoznuje také automatizaci obchodnich procesii pomoci Visual Basic for Applications
a vytvafeni formulafi a reportli. Dale umoZiiuje integraci s riiznymi zdroji dat a ukladani dat
do SQL Serveru a Microsoft Azure SQL pro zvyseni spolehlivosti, Skalovatelnosti a bezpec-
nosti. Tento software je dostupny pouze pro PC a nejnovéjsi verze je k dispozici s predplat-

nym Microsoft 365 nebo jako samostatny nakup, napiiklad verze Access 2021. [20]

3.1 Dotazy

Dotazy v MS Access jsou klicovym prvkem pro praci s daty v databazi. Dotazy umoziuji
uzivatelim najit, filtrovat, fadit a aktualizovat datapodle specifickych kritérii. Existuji rizné
typy dotazii, vCetné vybérovych dotazi, akénich dotazu, kiizovych dotazl a vytvarecich do-

tazu.

1. Vybéroveé dotazy:
e Slouzi k vyhledavani a filtrovani dat podle urcitych kritérii.
e Umoziuji zobrazit pouze data, ktera spliuji urcité podminky.
2. Akeni dotazy:
e Provadéji zmény nebo presuny mnoha zdznamil v ramci jediné operace.
e Mohou byt rozdéleny do Ctyi typi, napiiklad aktualizacni dotazy pro zménu dat
v tabulkach.
3. Kifizové dotazy:
e Slouzi k usnadnéni ¢teni souhrnnych dat pomoci kombinace fadk a sloupci.
4. Vytvareci dotazy:
e Pouzivaji se k vytvofeni nové tabulky z dat ulozenych v jinych tabulkach.

e Pomahaji vytvaret piehledy, exportovat data nebo pofizovat zalohy tabulek.

Dotazy jsou dulezitym nastrojem pro efektivni praci s daty v MS Access a umoziuji uziva-

teliim ziskat pozadované informace a provadét potiebné upravy v databazi. [21]
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4 MS VISUAL STUDIO 2022

Integrované vyvojové prostfedi (IDE) Visual Studio je kreativni spoustéci panel, ktery mu-
zete pouzit k ipravam, ladéni a sestavovani kdédu a k publikovani aplikace. Nad rdmec stan-
dardniho editoru a ladictho programu, které poskytuje vétSina integrovanych vyvojovych
prosttedi, obsahuje Visual Studio kompilatory, nastroje pro dopliovani kodu, grafické navr-

hate a mnoho dalSich funkci, které zlepSuji proces vyvoje softwaru.

Diky podpote riznych funkci a jazyki v sad¢€ Visual Studio mlizete zacit psat svlij prvni
program "Hello World" a vyvijet a nasazovat aplikace. MiZete napiiklad vytvaret, ladit a
testovat aplikace .NET a C++, upravovat ASP.NET stranky v zobrazeni webového navrhaie,
vyvijet mobilni a desktopové aplikace pro rizné platformy pomoci .NET nebo vytvaret re-

sponzivni webové uzivatelské rozhrani v jazyce C#. [22,23]

4.1 C Sharp

C# je objektovée orientovany programovaci jazyk vyvinuty spolecnosti Microsoft. C# je po-
stupnéjsi verzi jazyka C, ktery se objevil v 80. letech a stal se zdkladem pro dalsi jazyky,

jako je C++.

C# je Siroce pouzivan v riznych oblastech vyvoje software, véetné desktopovych aplikaci,
backendového kédu, spravy komunikace s databazemi a vyvoje dynamickych webovych
stranek. Jeho framework, .NET, poskytuje rizné nastroje a knihovny pro vyvoj aplikaci,
véetné Windows Forms, ASP.NET a Xamarin, ktery umoznuje spoustét kod v jazyce C# na

riznych operacnich systémech, véetné mobilnich systémit Android a iOS.

C# je znamy svou jednoduchou syntaxi, kterd je piivétiva pro zacatecniky, a ma velkou ko-
munitu vyvojait a podporu. Jazyk C# je Siroce vyuzivan v IT oblasti a jeho budoucnost je

perspektivni. [24]
4.2 iText7

iText 7 je knihovna pro praci s PDF, ktera umoziiuje manipulovat s témet jakymkoli PDF
dokumentem. Tato knihovna umoziiuje vytvaret statické nebo dynamické PDF soubory a
manipulovat s jiz existujicimi PDF dokumenty. iText 7 poskytuje jednoduché a vykonné
metody pro generovani PDF obsahu a naslednou tpravu stylu textu a odstavct. Knihovna
iText 7 je navrzena tak, aby byla pfipravena fesit vyzvy soucasnych digitalnich pracovnich

postupll a umoziuje uzivatelim zaméfit se na své obchodni potfeby a obsah dokumenti,
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aniz by se museli starat o technologie a standardy PDF. Tato knihovna je rozsifend a umoz-

fuje vyvojaiam cist, vkladat, aktualizovat a mazat libovolny objekt PDF. [25, 26]

4.3 Bouncy Castle Cryptography

Bouncy Castle Cryptography je rozsdhld knihovna pro C#, kterd poskytuje Sirokou Skalu
kryptografickych algoritmli a nastrojii pro vyvojate .NET. Je vyvijena organizaci Legion of

the Bouncy Castle, registrovanou australskou charitativni organizaci. [27]

Knihovna zahrmuje implementace symetrickych Sifer, asymetrickych Sifer, hashovacich
funkeci, algoritmli pro digitalni. Knihovna také podporuje rizné kryptografické protokoly,
jako je TLS, CMS, OpenPGP a TSP. Knihovna obsahuje implementaci algoritm postkvan-
tové kryptografie (PQC), které¢ jsou odolné proti utokiim kvantovych pocitacti. Knihovna je

open-source a je k dispozici i v FIPS-certifikované verzi. [28]
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5 ENTERPRISE ARCHITECT

Enterprise Architect je komplexni nastroj pro modelovani, ktery umoznuje tvorbu robustnich
a udrzitelnych systémi. S vysokou kvalitou a vestavénym fizenim pozadavki umoznuje sle-
dovat specifikace od vysoké trovné az po implementaci, testovani a idrzbu modeld pomoci
standardl jako UML, SysML a BPMN. Tento multi-uzivatelsky graficky nastroj umoziuje
tymim efektivné spolupracovat a sdilet vize pomoci vestavéného generovani reportti a do-
kumentace. Diky rychlému zpracovani a vykonnému repozitaii modeli dokaze Enterprise
Architect snadno zvladnout velké tymy a umoziuje efektivni spolupraci i pro globaln¢ dis-
tribuované tymy. Software také nabizi dynamickou simulaci modeld, kterd umoznuje ovéfit
spravnost behaviordlnich modeli a Iépe porozumét fungovani obchodniho systému. S funk-
cemi jako jsou strazci, efekty a body preruseni v JavaScriptu, uzivatelé mohou ovladat pri-
béh simulace a analyzovat rozhodovaci procesy pro zlepSeni vysledkl. Enterprise Architect
poskytuje kompletni stopovatelnost od pozadavki pies analyzu a navrh az po implementaci
a nasazeni, coz umoziiuje efektivni ovéfovani, validaci a analyzu dopadii po cely zivotni
cyklus projektu. Diky vestavénému fizeni pozadavkil je mozné zachytit a sledovat formalni
pozadavky od navrhu az po nasazeni a provést analyzu dopadtizmén na pivodni pozadavky.
Tento software umoznuje uZivatelim vytvatet a sdilet komplexni informace vizualné a ge-

nerovat podrobnou dokumentaci v HTML formatu. [29]
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II. PRAKTICKA CAST
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6 ANALYZA POZADAVKU

6.1 Funk¢ni pozadavky

Aplikace

I¥] + RQO01: Aplikace umozni uZivatelim vytvafet, upravovat a mazat zaznamy projektl
[#] + RQO02: Aplikace umozni uZivatelim vytvafet, upravovat a mazat zaznamy autorl
+] + RQO03: Aplikace umoZni uZivateldm vytvafet, upravovat a mazat zaznamy nabytkd
+ RQ004: Aplikace umoini uZivateldm vytvafet, upravovat a mazat zaznamy dild

v] + RQOOS: Aplikace umoZni uZivatelim vytvafet, upravovat a mazat zdznamy materiald

+] + RQO0G: Aplikace umoini uZivateldm generovat PDF soubor projektu

Obrazek 5. Funkéni pozadavky aplikace

6.1.1 Projekt

Aplikace bude umoziiovat uzivatelim vytvaret nové zaznamy projektl v databazi prostfed-
nictvim formulafe. UZivatelé budou moci zadat informace o novém projektu, jako jsou na-
zev, popis, terminy a dalsi relevantni udaje. UZivatelé budou mit moZnost editovat informace
podle potieby. Kromé toho aplikace poskytne moZnost pro mazani zdznami projektli z da-

tabaze.

6.1.2 Autor

Aplikace bude umoznovat uzivatelim vytvaret nové zaznamy autori v databazi prosttednic-
tvim formuléfe. UzZivatelé budou moci zadat informace o novém autorovi, jako jsou titul,
jméno, piijmeni, bydlisté, telefon, e-mail a dalsi relevantni udaje. Uzivatelé budou mit moz-
nost upravovat informace o autorech. Kromé¢ toho aplikace poskytne moznost pro mazani

autorti projekta z databaze.

6.1.3 Druh nabytku

Aplikace bude umoziiovat uzivatelim vytvaret nové zaznamy druhtinabytku v databézipro-
stfednictvim formulafe. Uzivatelé budoumoci zadat informace o novém druhu nabytku, jako
jsou nazev, jeho dily a celkova cena. UZzivatel¢ budou mit moZnost editovat informace o
druzich nabytku, aktualizovat nazev, zménit cenu nebo vymeénit dily za jiné. Kromé toho

aplikace poskytne moznost pro mazani zdznaml druhti nabytku z databaze.
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6.1.4 Dily

Aplikace bude umoziovat uzivatelim vytvaret nové zaznamy dili v databazi prostiednic-
tvim formulaie. Uzivatelé budou moci zadat informace o novém dilu, jako jsou S§itka, délka,
tloustka, cena a material z jakého bude dil vyrobeny. Uzivatelé¢ budou mit moznost editovat
informace o dilech, aktualizovat velikosti, zménit material nebo provést dalsi upravy podle

potteby. Kromé toho aplikace poskytne moznost pro mazani zaznami dili z databaze.

6.1.5 Material

Aplikace bude umoznovat uzivatelim vytvaret nové zaznamy materialti v databéziprostied-
nictvim formulare. UZivatelé budou moci zadat informace o novém materialu, jako jsou na-
zev, hustota, cena za jednotku a procento odpadu. Uzivatelé budou mit moznost editovat
informace o materidlech, naptiklad ménit cenu nebo provést dalsi Gpravy podle potieby.

Kromé toho aplikace poskytne moznost pro mazani zdznamii materiali z databaze.

6.2 Nefunkcni pozadavky

Sprava a dostupnost

+ RQO07: Aplikace musi mit jednoduché a privétivé rozhrani

+ RQ008: Aplikace musi byt rychla a efektivni

+ RQO09: Aplikace musi byt stabilni

+ RQO010: Aplikace musi byt navrzena tak, aby bda lehce maifitd na
+ RQO11: zivatelé musi mit pfistup k napovéde

Obrazek 6. Nefunkéni pozadavky aplikace

Aplikace musi mit uzivatelsky ptivétivé rozhrani, které umozni uzivateliim snadno a intui-

tivné interagovat s funkcemi aplikace bez zdlouhavého tréninku nebo manuélu.

Aplikace musi byt dostatecnérychld a efektivni, aby uzivatelé mohli rychle provadét operace

a manipulovat s daty bez zbytecného ¢ekéani nebo zdrzovani.

Aplikace musi byt spolehliva a méla by minimalizovat vyskyt chyb a padi, aby uzivatelé

mohli spoléhat na jeji stabilni provoz.
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Architektura aplikace musi byt navrZena tak, aby umozilovala snadné rozsifovani o dalsi

funkcionality a zdznamy v databézi bez vyrazného sniZzeni vykonu nebo spolehlivosti.

Uzivatelé musi mit piistup k dostatecné dokumentaci a piipadné technické podpote, aby

mohli fesit pfipadné problémy s aplikaci a vyuzivat ji co nejefektivnéji.
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7 NAVRH DATABAZE

7.1 AKktéri

Uzivatel je osoba, kterd mé na starost ovladani aplikace. Mlize vytvéfet, upravovat a mazat

projekty, autory, nabytek, dily a materialy. Dale také miiZe tisknout projekty.

Uzivatel

Obrazek 7. Aktéfi aplikace

7.2 Model pripadi uziti

Model piipadli uziti zobrazuje interakci mezi uzivatelem a aplikaci pro spravu projekta.
Aplikace umoziuje uzivateli vytvaret, upravovat a mazat projekty, autory, nabytek, dily a

materidly. Uzivatel mize také tisknout projekty.
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Uzivatel

(from
Aktéri)

Vytvéfeni, uprava,

mazéni projekti

Tisk projektd

VytvaFeni, uprava,
mazani autord

Vytvéfeni, uprava,
mazéni materidld

Aplikace

Vytvéfeni, uprava,
mazéni nabytkd

VytvaFeni, uprava,
mazani dild

7.3 Model trid

Obrazek 8. Model ptipadt uziti aplikace

Model tfid je uziteCnym néstrojem pro modelovani a pochopeni komplexnich systémi. Mo-

del tiid v obrazku popisuje vztahy mezi objekty a tfidami v systému pro spravu materialti a

nabytku. Model lze pouzit k riznym ucellim, jako je navrh, implementace, dokumentace a

analyza systému.

Materidl

Cena: double
Hustota: int
ID: int
Nazev: string
Odpad: int

+  OdstranitMateria (): woid
+  UpravitMaterial(): void
+  VytvoritMaterial(): void

1

0..*

Dil

Cena: double
Delka: int

ID: int
1D_Material: int
Nazev: string
Sirka: int
Tloustka: int

|

SmazatDil(): void
UpravitDil{): void
VypocitatCenu(): wid
VytvoritDil(): void

+ o+ o+ o+

Uiivatel

Autor

Email: string
1D: int

Jmeno: string
Mesto: string
Prijmeni: string

Projekt

Nabytek_Dily - Telefon: string
- Titul: strin, - Cena: doubl

CenaCelkem: double 2 a I;n.at I

p . - : in
Dily_ID: int + SmazatAutora(): void _ID Autor: int
ID: int + UpravitAutora(): void 0.* Na_ZEV' st‘rin
Nabytek ID: int +  VytvoritAutora(): wid Termir;' strif
Pocet: int — ; E

- : ) +  PridatProjekt(): void
PridatNabytekDil(}: void +  SmazatProjekt(): void
SmazatNabytekDil(): woid 1 1|+  UpravitProjekt(): void

+  VytisknoutPDF(): void

Nabytek

Cena: double
1D: int
ID_Projekt: int
Nabytek: string

Obrazek 9.

+ VytvoritNabytek(): void

+ SmazatNabytek(): void
UpravitNabykek(): void

i

Model ttid aplikace
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7.3.1 Tridy

Material: Tato tfida ptredstavuje material, ze kterého je vyroben nabytek. M4 atributy jako

cena, hustota, ID, nazev, odpad
Uzivatel: Tato ttida predstavuje uzivatele systému. Ma na starost praci s aplikaci.

Autor: Tato tfida predstavuje autora projektu. M4 atributy jako ID, jméno, pfijmeni, telefon,

titul

Projekt: Tato tiida predstavuje projekt nabytku. Ma atributy jako cena celkem, ID, ID autora,
nazev, termin

Nabytek: Tato tfida predstavuje kus nabytku. Ma atributy jako cena, ID, ID projektu, ndzev
nabytku

Dil: Tato tiida ptedstavuje dil nabytku. Ma atributy jako cena, délka, ID, ID materialu, ID

nabytku, nazev dilu, Sifka, tloustka

74 Relace

Relace 1:N se vytvofila pretazenim polozky naptiklad ID_ Material v tabulce TabDily na
poloZzku ID v tabulce TabMaterialy. Objevi se okno pro nastaveni relace. ZaSkrtne se ko-
lonka ,,Zajistit referencni integritu, aby zdznamy odkazovaly na zdznamy, které existuji.

Nakonec se klikne na tlacitko ,,Vytvofit®.

TabAutor TabProjekty
1D & | — D Y -
| TabNabytek_Dily
Tl I | Nase | | TabNabytek
Jmeno II Termin ‘ D —— b
Prijmeni = ID_Autor | Mazev _' ID_Nabytek
L J . il
hectn Cena v Cena ,f_ ID_Dily
L ID_Projekt If Pocet
’ CenaCelkem
II
TabMaterialy i .'l
TabDily i
D A |
ID a |
Nazev
Mazev
Cena
Delka
Hustota \ )
A L \ Sirka
L Tloustka
; ID_Material W

Obrazek 10. Relace mezi tabulkami
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Upravit relace

Tabulka nebo dotaz: Propojena tabulka/dotaz: | VytvoFit |
TabMaterialy TabDily
Storno
D ~ | ID_Material ]
Typ spojent...
"
Wytvofit novou...

Zajistit referentni integritu
[ ] kaskadova aktualizace souvisejicich poli

[ | Kaskadové odstranéni souvisejicich poli

Typ relace: 1N

Obrazek 11. Nastaveni relaci
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8 APLIKACE FURNIS_ 2024

Aplikace FurnIS je ur€ena pro nabytkaisky primysl. Aplikace umoZziuje vytvaret nabytkai-
ské projekty, v ramci nich upravovat druhy nabytkt a jejich dilti. V aplikaci se daji nastavo-
vat ceny jednotlivych dilfi, druhli nabytki i celych projekti. Ceny se generuji pii spravé dild,

kdy na zéklad¢ rozméra a vybraného materialu se cena vypocitava.
8.1 Formulare

8.1.1 Main MDI formular

Main formulaf je prvni véc, kterou uzivatel vidi po spusténi programu a slouzi jako kontejner
pro ostatni formulafe. Je nastaven jako MDI Container, takze kdyz se nastavi tento formular
jako MdiParent pro ostatni formulare, tak se formulafe drzi pouze uvniti tohoto formulaie.
Nachdazi se v ném menu s péti sekcemi, ,,Sprava projekti®, ,,Sprava autort”, ,,Sprava mate-
riala®, ,,Napovéda“ a ,,Seznamy*. Sekce ,,Sprava projekti* obsahuje tfi tlacitka. Prvni je
»Seznam projekty®, coz nam otevie seznam s projekty. Druhé je ,,Vytvofit projekt®, které
otevie prazdny detail projektu a tfeti je ,,Konec™ a to zavie aplikaci. ,,Sprava autori* a
,»Sprava materiali* maji pouze dvé tlacitka. ,,Seznam autori®, ,,Vytvofit autora®, ,,Seznam
materidli* a ,,Vytvofit materidl“. Prvni otevie seznam a druhé prazdny detail. Sekce ,,N4-
povéda“ ma dve tlacitka, prvni pro otevieni napoveédy v podobé PDF souboru a druhé pro
zobrazeni informaci o aplikaci. Sekce ,,Seznamy* obsahuje Ctyii tlacitka, které slouzi pro

pristup ke vSem seznamtim, krom¢ nabytku, ktery je obsazen v detailu projektu.
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Sprava projektd  Sprava autord  Sprava materidld  Mapovéda

Obrazek 12. Main MDI formulaf

8.1.2 Formulaf projektu

Seznam projektil je zobrazen po spusténi, protoze se jedna o seznam, se kterym budeuzivatel
nejcastéji manipulovat. Slouzi pro piehled vSech aktualnich projektd, jejich ptidavani,
upravu a mazani. Déle se zdenachazi tlacitka pro import, export a tisk dat. Tlacitkem ,,Novy
projekt* se otevie prazdny detail projektu. Tlacitkem ,,Upravit projekt* se do detailu nactou
data podle zvoleného fadku v seznamu projektt. Tlacitkem ,,Smazat projekt™ vyskoci upo-
zornéni o mazani dat. Po kliknuti na tlacitko ,,OK*, tak se odstrani zvoleny projekt z data-
baze. Tlacitkem ,,Zrusit™ se mazani zrusi a upozornéni se zavie. Tlacitkem ,,Zavfit* se zavie
seznam. Tlacitkem ,,Tisk projektu se po zvoleni mista kam se projekt ma uloZit, ulozi .pdf

soubor s informacemi o zvoleném projektu.
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Movy projekt

Upravit projekt

Smazat projekt

Tisk projektu

Obrazek 13. Formulaf seznamu projektii

Na detailu projektu jsou dvé textové okna pro vyplnéni nazvu projektu a druha je pro zobra-
zeni celkové ceny projektu, kterd se miiZze v ptipadé potieby upravit. Déle se zde nachazi
kalendat, pomoci kterého lze zvolit den, mésic, rok anebo také Ize kliknout na Sipku na pravé
stran€ pole a otevfe se kalendéat, ze kterého jde vybrat datum. Poté je v detailu projektu jesté
jeden rozbalovaci seznam, ve kterém se vybere autor projektu. Tlacitkem ,,Potvrdit* se pie-
piSou data v databdzi a zavie se detail, tlacitkem ,,Zrusit* se také zavie detail a veskeré
upravy pro dany zdznam nebudou uloZzeny. Seznam nabytki slouzi pro zobrazeni nabytkda,
které jsou vazany k danému projektu. Tlacitkem ,,Novy nabytek* se otevie prazdny detail
pro vytvoreni nového nabytku, pouze pro dany projekt. Tlac¢itkem ,,Upravit nabytek* se ote-
vie detail s informacemi o zvoleném nabytku. Tlac¢itkem ,,Smazat nabytek* vysko¢i upozor-

néni o mazani nabytku. Pti potvrzeni se nabytek smaze.
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- = [=] | o |

Mazewv projekiu: | |

Temin projekiu: |pondéli 6. kvétna 2024 [F~ |

Autor projekiu: | V|

Cena: | |

Seznam nabytki:
MNovy nabytek
Upravit nabytek
Smazat nabytek

Potvrdit Zruit

Obrazek 14. Formulat detailu projektu

8.1.3 Formular autoru

Seznam autort slouzi pro piehled vSech aktualnich autort, jejich pfidavani, ipravu a mazani.
Déle se zde nachazi tlacitko ,,Novy autor, pomoci kterého se otevie prazdny detail pro vy-
tvofeni nového autora. Tlacitkem ,,Upravit autora“ se do detailu nac¢tou datapodle zvoleného
fadku v seznamu autord. Tladitkem ,,Smazat autora® vysko¢i upozornéni o mazani dat. Po
kliknuti na tlac¢itko ,,OK®, tak se odstrani zvoleny autor z databaze. TlaCitkem ,,Zrusit* se

mazani zrusi a upozornéni se zavre. Tlacitkem ,,Zavfit™ se zavie seznam.
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Upravit autora

Smazat autora

Obrazek 15. Formulaf seznamu autoru

Na detailu autora je Sest textovych oken, které pozaduji potiebné udaje o autorovi. Déle se
zde nachazi dvé tladitka, ,,Potvrdit*“a ,,Zrusit™. Tlac¢itkem ,,Potvrdit* se piepiSou datav da-
tabazi a zavie se detail, tlacitkem ,,Zrusit” se také zavie detail a veSkeré upravy pro dany

zaznam nebudou ulozeny.

Obrazek 16. Formulatr detailu autora
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8.1.4 Formulaf druhii nabytku

Na detailu druhu nébytku jsou dvé textova okna, jedna pro ¢iselné hodnoty, rozbalovaci
seznam pro vybér nabytku a seznam dili. Prvni okno slouZi pro zad4avani ndzvu néabytku,
druhé je pro cenu a lze do ni zadavat pouze Cisla. Rozbalovaci seznam pro vybér dilu ze
vSech dostupnych dilii. Déle se zde nachazi ctyfi tlacitka, ,,Ptidat dil“, ,,Odebrat dil*, ,,Po-
tvrdit“ a ,,Zrusit®. Tlacitko ,,Pfidat dil” ptida dil, ktery je zvoleny v rozbalovacim seznamu,
,»Odebrat dil“, ktery odebere zvoleny dil ze seznamu, tlacitko ,,Potvrdit* pfepiSe data v da-
tabazi a zavie se detail, tlacitkem ,,Zrusit* se také zavie detail a veskeré upravy pro dany

zaznam nebudou uloZeny.

- E=R(=n=
Mazev: | | Dty | w |
Cena: | |
Seznam dili:

Pridat dil
Qdebrat dil
Potwrdit Frugit

Obrazek 17. Formular detailu druhi nabytku
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8.1.5 Formular dila

Seznam dilii slouzi pro ptrehled vSech aktualnich dild, jejich pfidavani, Gpravu a mazani.
Dale se zde nachazi tlacitko ,,Novy dil“, pomoci kterého se otevie prazdny detail pro pfidani
nového dilu. Tlacitkem ,,Upravit dil* se otevie detail a nac¢tou se do n¢j datapodle zvoleného
fadku v seznamu dili. Tladitkem ,,Smazat dil* vysko¢i upozornéni o mazéani dat. Po kliknuti
na tlac¢itko ,,OK*, tak se odstrani zvoleny dil z databéze. Tlacitkem ,,Zrusit* se mazani zrusi

a upozornéni se zavie. Tla¢itkem ,.Zaviit* se zavie seznam.

Moy dil

Upravit dil

Smazat dil

Zavfit

Obrazek 18. Formulaf seznamu dilu

Na detailu dilu je Sest textovych kolonek, které slouzi pro zadavani nazvu dilu, délky dilu,
Sitky dilu, tloustky dilu ceny s DPH a ceny bez DPH dilu. Poté je v detailu jesté jeden roz-
balovaci seznam pro vybér materidlu. Dale se zde nachazi tii tlacitka ,,Vypocitat cenu®, ,,Po-
tvrdit™ a ,,Zrusit”. Tlacitkem ,,Vypocitat cenu“ se nam podle délky, sitky, tloustky, zvole-
ného materidlu vypocita zakladni cena, ta se vlozi do textového pole ,,Cena bez DPH*, do
textového pole ,,Cena s DPH* se vlozi cena, ke které se ptipocte 21% dai. Tlacitkem ,,Po-
tvrdit™ se zapisi data v databazi a zavie se detail, tlacitkem ,,Zrusit™ se také zavie detail a

veskeré Upravy pro dany zdznam nebudou ulozeny.
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— |
Déka: [ | em

Sika: [ | em

Touitka: | | cm

Materidly: | v|

Cena s DPH: | Vypoiitat cenu |

Cena bez DPH: |:|

Obrazek 19. Formulaf detailu dilu

8.1.6 Formular materialu

Seznam materialti slouzi pro ptehled vSech aktualnich materidll, jejich pfidavani, upravu a
mazani. Déle se zde nachazi tlacitko ,,Novy material“, pomoci kterého se otevie prazdny
detail pro pfidani nového materidlu. Tlacitkem ,,Upravit materidl” se otevie detail a nactou
se do n¢j data podle zvoleného fadku v seznamu materidli. Tlacitkem ,,.Smazat material*
vyskoci upozornéni o mazani dat. Po kliknuti na tlacitko ,,OK*, tak se odstrani zvoleny ma-
teridl z databaze. Tlacitkem ,,Zrusit* se mazani zru$i a upozornéni se zavie. Tlacitkem ,,Za-

VIt se zavie seznam.

Movy material

Upravit material

Smazat material

Zavrit

Obrazek 20. Formulaf seznamu materiala
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Na detailu materidlu jsou tfi textova okna pro nazev, ceny a hustoty materialu, poté jesté
jedno Ciselné okno pro procento odpadu. Dale se zdenachazi dvétlacitka, ,,Potvrdit“a ,,Zru-
sit*“. Tlacitkem ,,Potvrdit* se pfepiSou data v databazia zavie se detail, tlac¢itkem ,,Zrusit*™ se

také zavte detail a veSkeré Upravy pro dany zdznam nebudou ulozeny.

o Detailmate...l = ” = ”&|

Cena: I:I k&/m3
Hustota: I:I kag/m3

Odpad: 0 = %

Potwrdit Zrusit

Obrazek 21. Formulaf detailu materiala

8.1.7 Formular o aplikaci

Formular o aplikaci slouzi pro informovani uzivatele o klicovych funkcich aplikace, které

slouzi k prehledu o jejimu ucelu a funkcionalité.

a2 O Aplikaci =] B[S

Aplikace FumlS je urgena pro nabytkarsky primysl.
Aplikace umoZfiuje vytvaret nabytkarske projekty,
v ramci nich upravovat druhy nabythkd a jejich dili.
V aplikaci se daji nastavovat ceny jednotlivech dild,
druhi nabytk i cebich projekti. Ceny se vytvari pii sprave dil,
kdy na zakladé rozméni a vybraného materialu se cena vypoditava.
|Fivatel si také miZe nechat projekt vygenerovat jako POF soubor.

oK

Obrazek 22. Formular o aplikaci

8.2 POUZITI APLIKACE

Ukézka, jak by vypadalo zalozeni nového projektu a vytvoreni tii nabytku, ke kterym by se

vybraly dily z rozbalovaciho seznamu dild.
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8.2.1 Vytvoreni projektu

Po spusténi aplikace se klikne na tlacitko ,,Novy projekt* v pravém hornim rohu formulare.
Tim se otevie prazdny detail projektu. Vyplni se nazev projektu, vybere se termin projektu

a vybere se autor z rozbalovaciho seznamu.

me Dretail projektu

MNazev projekiu: | kazka |

Temmin projekiu: |gtvitek 1. spna 2024 [F |

Autor projektu: |Kare.-l e |
Cena: |1] |
Seznam nabythl:
Druh Cena nabytku L.
nabytku k&) Mowy nabytek
Upravit nabytek
Smazat nabytek
Potwrdit ZFrusit

Obrazek 23. Detail projektu ukazka

Daéle se klikne na ,,Novy nabytek* a otevie se detail nabytku, kde je opét potieba vyplnit
nazev nabytku (napf. ,,st0l“) a také je potieba pfidat dily, ze kterych se nabytek bude skladat.
Pro sestaveni stolu se z rozbalovaciho seznamu zvoli ,,Noha ocel* a Ctyiikrat se klikne ,,Pfi-
dat dil* dalsi se vybere ,,Deska stlil ofech* a jednou se klikne na ,,Ptidat dil*. Poté se zkon-

troluje cena a klikne se na ,,Potvrdit*.
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e Detail druhu nabytku

Nazev: | Dily: |Deska ofech
Cena: |5347.232
Seznam dild:
Nazev dilu Eﬂ;a ﬁ::ia -[l;ln?_lLiétka [[f{%ria Pridat dil
Moha ocel 6 6 60 72408
Moha ocel [ [ &0 78,408 Odebrat dil
MNoha ocel 6 6 60 78.408
MNoha ocel 6 6 &0 78,408
Deska orech 20 200 |4 50336
Potyrdit Zrusit

Obrazek 24. Detail nabytku stolu

Pro ptidani dalSiho nabytku se klikne na,,Novy nabytek* (napf. ,,zidle). Pro sestaveni Zidle

se z rozbalovaciho seznamu zvoli se ,,Noha zidle* a poté se Ctyiikrat klikne na ,,Ptidat dil*

dalsi se vybere ,,Deska zidle* a klikne se na ,,Pfidat dil*“ pouze jednou. Poté se jednou piida

posledni dil ,,Deska2 zidle*, zkontroluje se cena a klikne se na ,,Potvrdit®.
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B Detail druhu nabytku

Nazev: | | Dily: Deska ofech v
Cena: (908,589 |
Seznam dild:
Nazev dilu o ﬁ:ﬂ;"’ gtk | Lo Pridat dil
Moha Zidle 4 4 50 53,08
MNoha Zidle 4 4 50 58.08 Odebrat dil
Moha #idle 4 4 50 58.08
Moha Zidle 4 4 50 53,08
Deska Zidle 45 44 3 431 244
Deska? fidle 25 45 3 245025

Potvrdit Zrusit

Obrazek 25. Detail nabytku Zidle

Pro ptidani posledniho nabytku se opét klikne na ,,Novy nabytek* (napft. ,,skiiii*). Pro sesta-
veni skiin€ se z rozbalovaciho seznamu zvoli se ,,Deska spodni skiin“ a klikne se dvakrat na
tlacitko ,,Ptidat dil*“. Dalsi se vybere ,,Deska bo¢ni skiin“ a znovu se dvakrat klikne na ,,Pfi-
dat dil“. Poté se jednou piida dil ,,Deska zadni skiin® a ttikrat se ptida dil ,,Police®. Jako

posledni se zkontroluje cena a klikne se na ,,Potvrdit®.
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B Detail druhu nabytku

Dby Deska ofech

Nézev diu Eﬂ‘i‘a ﬁ:ﬂ'jﬂ F;ﬂiﬂka E{‘Z’ia Pridat di
Deskaspocniskiid |52 |81 |2 677.837...

Deskabodniskfii  |168 |52 |2 1405.88... Odebrat di
Deskabodniskiid  |168 |52 |2 1405.88...

Deska zadni &kfit  |168 |81 |2 2189.93..

Police o |71 |2 100

Police o |71 |2 100

Police o |71 |2 100

Deskaspodni skiid |52 |81 |2 677.837...

Potvrdi =

Obrazek 26. Detail nabytku skiiné

Po pridani vSech nabytki se zkontroluji vSechny udaje, cena a klikne se na tlacitko ,,Potvr-

dit*.
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= Detail projektu

Mazev projektu: |Lkézka |

Temin projektu: (gtviiek 1. spna 2024 [F |

Autor projektu: | Karel e |

Cena: [12913,201 |

Seznam nabytkl:
Druh Cena nabytku L.
ndbytiu | & L
Stul h3d7 232
Fidle 508,589 Upravit nabytek
Skrin GER7 38037

Smazat nabytek
Potwrdit Frusit

Obrazek 27. Detail projektu ukazka shrnuti
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9 TESTOVANI APLIKACE

Testovani aplikace je dilezity proces, ktery udrzuje funkcnost, pouzitelnost a kvalitu apli-
kace. Mize se provadét ruéné nebo automatizované. Ruéni testovani je proces, pii kterém se
manualné spousti aplikace a ovéfuje se, zda funguje podle ocekavani. Automatizované tes-
tovani je proces, pii kterém se testy spousti pomoci softwaru, ktery miize simulovat rizné

scénafe a ovétovat, zda aplikace funguje podle oc¢ekavani.

Pro testovani aplikace bylo vyuzito pouze rucni testovani. Musely se testovat vstupy,
spravné predavani dat mezi formulafi, vkladani do databéze a také vytahovani dat pomoci

dotazii z databéaze. Byly testovany tyto klicové funkce:

e Zalozeni, editace a smazani projektu

e ZaloZeni, editace a smazani nabytku

e ZaloZeni, editace a smazani uzivateli

e ZaloZeni, editace a smazani dila

e ZaloZeni, editace a smazani materialt

e Tisk projektu

e Ukladani cen, spravné dopocitavani cen
e Nacitani detail

e Nacitani seznam

e Funk¢nost tladitek
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10 ZHODNOCENI RESENI A NAVRHY VYLEPSENI

Jedna se o jednoduchy informac¢ni systém, ktery byl navrZzen jako vypomoc pro firmy zaby-
vajici se vyrobou nabytku. Aplikace je vyvinuta v MS Visual Studio pomoci technologie
Windows Forms, které se v dnesni dobé fadi spise k téch zastaralym. Tato technologie byla
zvolena z duivodu, Ze se nejednd o naro¢ny systém, ktery by byl uréen pro velké mnozstvi
uzivatelii. Diky tii vrstvé architektufe, kterym je aplikace naprogramovana jde snadno zmé-
nit uzivatelské rozhrani z Windows Forms na jiné, tedy napiiklad WPF nebo ASP.NET.
Aplikace pouziva jako databiazovou platformu MS Access, ktera také nefadi k t€m nejmo-

dernéjSim, ale poskytuje dostate¢nou funkcionalitu a jednoduchou ptfenositelnost dat.

10.1 PrihlaSovaci systém

Jedno z vylepSeni aplikace by mohl byt ptihlasovaci systém, ktery by pozadoval, aby se
kazdy z uzivatel ptihléasil do systému. Kazdy uzivatel by mohl mit svlij ucet diky kterém
by mohl pfidavat, upravovat nebo mazat projekty, ndbytky a dily. Uzivatelé by vid¢€li pouze
polozky, které by byly ulozeny v databazi s jejich 1D a polozky ostatnich by nevidéli.

10.2 Vizualizace nabytku

Mezi dalsi vylepSeni by mohla patfit 3D vizualizace zvoleného ndbytku. Nejdtive by uziva-
tel musel vytvofit projekt s alespont jednim nabytkem a poté by se mu na zaklad¢€ informaci
jednotlivych dili obsazenych v nabytku vymodelovala kostra ndbytku, na kterou by se apli-

kovala textura materidlu, ktery by byl zvolen pro dany dil.

10.3 Prehledné statistiky — trzby, kolik se ¢eho vyrobilo

Aplikace by mohla obsahovat rizné statistiky o tom, jaky druh nabytku je nejvice kupovany,
jaky materidl uzivatelé nejCastéji vybiraji, na kolik penéz vyjde primérny nabytek, kolik
uzivateli denné€ pouziva aplikaci anebo kolik projektl se denn¢€ zalozi. Aplikace by obsaho-

vala rizné grafy pro zobrazeni téchto statistik a také tabulky s hodnotami.

10.4 Export/Import dat

Aplikace by umoznila uzivatelim exportovat zvoleny projekt do CSV souboru. Tento soubor
by obsahoval vSechny informace ohledn¢ exportovaného projektu a také by uzivateli dovo-

lila si vybrat misto ulozeni pro soubor. Dale by aplikace umoziiovala nahrat CSV soubor do
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aplikace, kdy by uzivatel vybral soubor a pokud by prob&hla kontrola dat tspésné, tak by se

soubor ulozil do databaze pod novym ID.
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ZAVER
Tato prace se zabyva navrhem a vyvojem aplikace pro ndbytkaisky primysl, kterd by méla

byt piinosem hlavné pro vyrobce nabytku a jejich zaméstnance.

V teoretické Casti je zpracovana problematika soucasnych informacnich systémt, které
slouzi k navrhu bytovych interiérti. Dale jsou popsany vSechny pouzité technologie pro vy-
voj, tedy MS Visual studio, Windows Forms, databaze MS Access, programovaci jazyk C#,

Enterprise Architect a potfebné knihovny.

V praktické casti byla navrzena databdze pomoci programu Enterprise Architect a déle byla
navrzena a vyvinuta aplikace FurnlS. Tato aplikace umoziuje uzivatelim vytvaret nabyt-
katské projekty, které se skladaji z riznych druhli ndbytka a dili. Kazdy dil je definovéan
samostatné, kdy je mozné zadat z jakého druhu materialu je vyroben a od toho se odviji 1

cena dili a nasledn¢ i vysledna cena.

Tyto projekty lze v aplikaci vytvaret, upravovat a mazat. Jednotlivé druhy nabytku lze také

vytvéiet, upravovat a mazat, kdy tyto druhy se skladaji z nadefinovanych dil.

Aplikace umoziuje spravu uzivateli, materialti a dil ndbytku.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 50

SEZNAM POUZITE LITERATURY

[1]IKEA, 2024. [IKEA Planovace interiéri.  Online.  Dostupné z:
https://www.ikea.com/cz/cs/planners. [cit. 2024-04-11].

[2] NAVRHNI SI SESTAVKU, 2022. Vestavéné skiin¢ na miru — Navrhni si vestavku.
Online. Dostupné z: https:/www.navrhnisivestavku.cz. [cit. 2024-04-11].

[3] SESTAV SI NABYTEK, 2024. Vestavéné Satni skiing. Online. Dostupné z:
https://sestavsinabytek.cz/. [cit. 2024-04-11].

[4] MICROSOFT, 2024. Uvod do technologie .NET — NET. Online. Dostupné z:
https://learn.microsoft.com/cs-cz/dotnet/core/introduction. [cit. 2024-02-29].

[5] DOTNETPORTAL, 2009. Uvod do .NET Frameworku. Online. Dostupné z:
https:/www.dotnetportal.cz/clanek/125/Uvod -do-NET-Frameworku. [cit. 2024-02-
29].

[6] MICROSOFT,2023. Co je model Windows Forms — Windows Forms .NET. Online.
Dostupné  z:  https://learn.microsoft.com/cs-cz/d otnet/desktop/winforms/over-
view/?view=netdesktop-8.0. [cit. 2024-02-29].

[7] ITNETWORK,2020. Lekce 1 - Uvod do Windows Forms aplikaci. Online. Dostupné
Z: https:/www.itnetwork.cz/csharp/winforms/c-sharp-tutorial-windows-forms-
okenni-aplikace-uvod. [cit. 2024-02-29].

[8] MICROSOFT, 2023. Piehled pouzivani ovladacich prvki — Windows Forms .NET.
Online. Dostupné z: https://learn.microsoft.com/cs-cz/dotnet/desktop/winforms/con-
trols/overview ?view=netdesktop-7.0. [cit. 2024-02-29].

[9] MICROSOFT, 2023. Ptehled ovlddaciho prvku Button — Windows Forms .NET Fra-
mework. Online. Dostupné z: https:/learn.microsoft.com/cs-cz/dotnet/desktop/win-
forms/controls/button-control-overview-windows-forms?view=netframeworkdesk-
top-4.8. [cit. 2024-02-29].

[10] MICROSOFT, 2023. Ptehled ovladaciho prvku DataGridView — Windows Forms
NET Framework. Online. Dostupné z: https://llearn.microsoft.com/cs-cz/do-
tnet/desktop/winforms/controls/datagrid view -control-overview-windows-
forms?view=netframeworkdesktop-4.8. [cit. 2024-02-29].

[11] MICROSOFT, 2023. Ptehled ovladaciho prvku TextBox — Windows Forms

NET Framework. Online. Dostupné z: https:/learn.microsoft.com/cs-


https://www.ikea.com/cz/cs/planners
https://www.navrhnisivestavku.cz/
https://sestavsinabytek.cz/
https://learn.microsoft.com/cs-cz/dotnet/core/introduction
https://learn.microsoft.com/cs-cz/dotnet/desktop/winforms/overview/?view=netdesktop-8.0
https://learn.microsoft.com/cs-cz/dotnet/desktop/winforms/overview/?view=netdesktop-8.0
https://www.itnetwork.cz/csharp/winforms/c-sharp-tutorial-windows-forms-okenni-aplikace-uvod
https://www.itnetwork.cz/csharp/winforms/c-sharp-tutorial-windows-forms-okenni-aplikace-uvod
https://learn.microsoft.com/cs-cz/dotnet/desktop/winforms/controls/overview?view=netdesktop-7.0
https://learn.microsoft.com/cs-cz/dotnet/desktop/winforms/controls/overview?view=netdesktop-7.0
https://learn.microsoft.com/cs-cz/dotnet/desktop/winforms/controls/button-control-overview-windows-forms?view=netframeworkdesktop-4.8
https://learn.microsoft.com/cs-cz/dotnet/desktop/winforms/controls/button-control-overview-windows-forms?view=netframeworkdesktop-4.8
https://learn.microsoft.com/cs-cz/dotnet/desktop/winforms/controls/button-control-overview-windows-forms?view=netframeworkdesktop-4.8
https://learn.microsoft.com/cs-cz/dotnet/desktop/winforms/controls/datagridview-control-overview-windows-forms?view=netframeworkdesktop-4.8
https://learn.microsoft.com/cs-cz/dotnet/desktop/winforms/controls/datagridview-control-overview-windows-forms?view=netframeworkdesktop-4.8
https://learn.microsoft.com/cs-cz/dotnet/desktop/winforms/controls/datagridview-control-overview-windows-forms?view=netframeworkdesktop-4.8

UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 51

cz/dotnet/desktop/winforms/controls/textbox-control-overview-windows-

forms?view=netframeworkdesktop-4.8. [cit. 2024-02-29].

[12] MICROSOFT, 2023. Ovladaci prvek Label — Windows Forms .NET Framework.
Online. Dostupné z: https://learn.microsoft.com/cs-cz/dotnet/d esktop/winforms/con-
trols/label-control-wind ows-forms?view=netframeworkdesktop-4.8. [cit. 2024-02-
29].

[13] MICROSOFT, 2023. MenuStrip — piehled ovladaciho prvku — Windows Forms
NET Framework. Online. Dostupné z: https://learn.microsoft.com/cs-cz/do-
tnet/desktop/winforms/controls/menustrip-control-overview-wind ows-
forms?view=netframeworkdesktop-4.8. [cit. 2024-02-29].

[14] MICROSOFT, 2024. NumericUpDown Tiida (System.Windows.Forms). Online.
Dostupné z: https://learn.microsoft.com/cs-cz/dotnet/api/system.windows.forms.nu-

mericupdown?view=windowsdesktop-8.0. [cit. 2024-04-11].
[15] MICROSOFT, 2024. DateTimePicker Tiida (Systém.Windows.Forms). Online.

Dostupné z: https:/learn.microsoft.com/cs-cz/dotnet/api/system.windows.forms.d a-

tetimepicker?view=windowsdesktop-8.0. [cit. 2024-04-11].

[16] MICROSOFT, 2023. ComboBox — ptehled ovladaciho prvku — Windows Forms
NET Framework. Online. Dostupné z: https:/learn.microsoft.com/cs-cz/do-
tnet/desktop/winforms/controls/combobox-control-overview-windows-
forms?view=netframeworkdesktop-4.8. [cit. 05-05-2024].

[17] ITNETWORK, 2024. Lekce 1 — Uvod do WPF (Windows Presentation Foun-
dation). Online. Dostupné z: https://www.itnetwork.cz/csharp/wpf/c-sharp-tutorial-
wpf-uvod-a-prvni-formularova-aplikace. [cit. 2024-04-11].

[18] MICROSOFT, 2023. Co je Windows Presentation Foundation — WPF .NET. On-
line. Dostupné z: https:/learn.microsoft.com/cs-cz/dotnet/desktop/wpf/over-
view/?view=netdesktop-8.0. [cit. 2024-04-11]. [cit. 2024-04-11].

[19] WPF TUTORIAL,2024. WPF vs. WinForms — The complete WPF tutorial. Online.
Dostupné z: https://wpf-tutorial.com/cs/2/o-wpf/wpf-vs-winforms/. [cit. 2024-04-
11].

[20] WIKIPEDIA, 2024. Microsoft Access — Wikipedie. Online. Dostupné z:
https://en.wikipedia.org/wiki/Microsoft Access. [cit. 2024-03-06].


https://learn.microsoft.com/cs-cz/dotnet/desktop/winforms/controls/label-control-windows-forms?view=netframeworkdesktop-4.8
https://learn.microsoft.com/cs-cz/dotnet/desktop/winforms/controls/label-control-windows-forms?view=netframeworkdesktop-4.8
https://learn.microsoft.com/cs-cz/dotnet/desktop/winforms/controls/menustrip-control-overview-windows-forms?view=netframeworkdesktop-4.8
https://learn.microsoft.com/cs-cz/dotnet/desktop/winforms/controls/menustrip-control-overview-windows-forms?view=netframeworkdesktop-4.8
https://learn.microsoft.com/cs-cz/dotnet/desktop/winforms/controls/menustrip-control-overview-windows-forms?view=netframeworkdesktop-4.8
https://learn.microsoft.com/cs-cz/dotnet/api/system.windows.forms.numericupdown?view=windowsdesktop-8.0
https://learn.microsoft.com/cs-cz/dotnet/api/system.windows.forms.numericupdown?view=windowsdesktop-8.0
https://learn.microsoft.com/cs-cz/dotnet/api/system.windows.forms.datetimepicker?view=windowsdesktop-8.0
https://learn.microsoft.com/cs-cz/dotnet/api/system.windows.forms.datetimepicker?view=windowsdesktop-8.0
https://learn.microsoft.com/cs-cz/dotnet/desktop/winforms/controls/combobox-control-overview-windows-forms?view=netframeworkdesktop-4.8
https://learn.microsoft.com/cs-cz/dotnet/desktop/winforms/controls/combobox-control-overview-windows-forms?view=netframeworkdesktop-4.8
https://learn.microsoft.com/cs-cz/dotnet/desktop/winforms/controls/combobox-control-overview-windows-forms?view=netframeworkdesktop-4.8
https://www.itnetwork.cz/csharp/wpf/c-sharp-tutorial-wpf-uvod-a-prvni-formularova-aplikace
https://www.itnetwork.cz/csharp/wpf/c-sharp-tutorial-wpf-uvod-a-prvni-formularova-aplikace
https://learn.microsoft.com/cs-cz/dotnet/desktop/wpf/overview/?view=netdesktop-8.0
https://learn.microsoft.com/cs-cz/dotnet/desktop/wpf/overview/?view=netdesktop-8.0
https://wpf-tutorial.com/cs/2/o-wpf/wpf-vs-winforms/
https://en.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Access

UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 52

[21] MICROSOFT, 2024. Uvod k dotaztim — Podpora Microsoftu. Online. Dostupné z:
https://support.microsoft.com/cs-cz/topic/avod-k-dotazim-a9739a09-d 3ff-4£36-
8ac3-5760249fb65c. [2024-04-11].

[22] MICROSOFT, 2024. Visual Studio: Integrované vyvojové prostfedi (IDE) a editor
kédu pro vyvojare softwaru a tymy. Online. Dostupné z: https://visualstudio.micro-
soft.com/cs/#vs-section. [cit. 2024-02-29].

[23] MICROSOFT, 2023. Co je integrované vyvojové prostiedi sady Visual Studio?.
Online. Dostupné z: https:/learn.microsoft.com/cs-cz/visualstudio/get-started/vi-
sual-studio-ide?view=vs-2022. [cit. 2024-01-03].

[24] ROBOT DREAMS, 2024. C#: co to je a kde se pouziva | robot dreams Czech.
Online. Dostupné z: https:/robotdreams.cz/blog/26-c-co-to-je-a-kde-se-pouziva.
[cit. 05-05-2024].

[25] DZONE, 2020. Introduction to iText 7 — Dzone. Online. Dostupné z:
https://dzone.com/articles/introduction-to-itext-7. [cit. 28-04-2024].

[26] NUGET, 2024. NuGet Gallery | itext7 8.0.3. Online. Dostupné z: https://www.nu-
get.org/packages/itext7. [cit. 28-04-2024].

[27] IRONPDF, 2024. BouncyCastle C# (How It Works For Developer). Online. Do-
stupné z: https://ironpdf.com/blog/net-help/bouncycastle-csharp/. [cit. 05-05-2024].

[28] THE LEGION OF THE BOUNCY CASTLE, 2024. The Legion of the Bouncy
Castle C# Cryptography APIs. Online. Dostupné z: https://www.bouncy-
castle.org/csharp/. [cit. 05-05-2024].

[29] SPARX SYSTEMS, 2023. Full Lifecycle Modeling for Business, Software and

Systems | Sparx Systems. Online. Dostupné z: https://sparxsystems.com/produ-
cts/ea/. [cit. 05-05-2024]


https://support.microsoft.com/cs-cz/topic/úvod-k-dotazům-a9739a09-d3ff-4f36-8ac3-5760249fb65c
https://support.microsoft.com/cs-cz/topic/úvod-k-dotazům-a9739a09-d3ff-4f36-8ac3-5760249fb65c
https://visualstudio.microsoft.com/cs/#vs-section
https://visualstudio.microsoft.com/cs/#vs-section
https://learn.microsoft.com/cs-cz/visualstudio/get-started/visual-studio-ide?view=vs-2022
https://learn.microsoft.com/cs-cz/visualstudio/get-started/visual-studio-ide?view=vs-2022
https://robotdreams.cz/blog/26-c-co-to-je-a-kde-se-pouziva
https://dzone.com/articles/introduction-to-itext-7
https://www.nuget.org/packages/itext7
https://www.nuget.org/packages/itext7
https://ironpdf.com/blog/net-help/bouncycastle-csharp/
https://www.bouncycastle.org/csharp/
https://www.bouncycastle.org/csharp/
https://sparxsystems.com/products/ea/
https://sparxsystems.com/products/ea/

UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

53

SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

NET Platforma

ASP.NET Framework webovych aplikaci

MS Microsoft

C# Programovaci jazyk

C++ Programovaci jazyk

CLR Common Language Runtime

MDI Multiple-Document Interface
ID Identifikacni ¢islo

GC Garbage Collector

XML Rozsititelny znackovaci jazyk
SQL Structured Query Language

XAML Extensible Application Markup Language

PDF Portable Document Format
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PRILOHA P I: FUNKCE PRO TLACITKO NOVY DIiL

1.
2.
3
4.
5
6
7
8

9.
10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.

P
{

rivate

try
{

void btnNovyDil_Click(object sender, EventArgs e)

string sNazev = txtNazev.Text;
int iPocet = (int)nudPocet.Value;

//ulozeni projektu kvuli ID
if (clsData.KontrolaPocetDilu(iPocet, out string sMessage))

{
miDily ID = ©;
mbNovy = true;
miNabytekDily_ ID
moNabytekDily.ID

0;
0;

clsDatabase .SaveNabytek(moNabytek, ref miNabytek_ID);
moNabytek.ID = miNabytek_ID;

//ulozeni dilu do tabulky nabytek_dily
moNabytekDily.Nabytek_ID = miNabytek_1ID;
moNabytekDily.Dily_ID = (int)cboDily.SelectedValue;
moNabytekDily.Pocet = (int)nudPocet.Value;

int iDilCena = moDily.Cena;

clsDatabase .SaveNabytekDily(moNabytekDily, ref miNabytekDily ID, iDilCena);
moNabytekDily.ID = miNabytekDily_ 1ID;
nudPocet.Value = 0;

LoadSeznamDily () ;
}

else

{

Mes sageBox. Show( sMessage, "FURNIS 2024", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxI-

con.Warning);

34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.

}

}

}

catch (Exception ex)

{
}

clsData.SolveError(ex.Message);
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PRILOHA P II: FUNKCE PRO UKLADANI DILU DO DATABAZE

1. internal static void SaveDily(csDily oDily, ref int iID Dily)
2. {
3. int iID = oDily.ID;

4. string sNazev = oDily.Nazev;

5. int iDelka = oDily.Delka;

6 int iSirka = oDily.Sirka;

7 int iTloustka = oDily.Tloustka;

8 int iID_Material = oDily.ID_Material;
9. int iCena = oDily.Cena;

10. string sSQL;

11. OleDbConnection myConn = new OleDbConnection(clsConst.gcsConnString + clsConst
Name + clsConst.gcsConnStringEnd);

12. my Conn .Open () ;

13.

14. if (iID == 9)

15. {

16. sSQL = clsConst.gcsSQL_SaveDetailDilyInsert + sNazev + "', ";
17. sSQL += iDelka + ", ";

18. sSQL += iSirka + ", ";

19. sSQL += iTloustka + ", ";

20. sSQL += iID_Material + ", ";

21. sSQL += iCena + ")";

22.

23.

24. OleDbCommand myQuery = new OleDbCommand(sSQL, myConn);

25. myQuery . ExecuteNonQuery();

26.

27. myQuery .CommandText = clsConst.gcsSQL_SaveDetailInsertRetID;
28.

29. iID Dily = (int)myQuery.ExecuteScalar();

30. }

31. else

32. {

33. sSQL = clsConst.gcsSQL_SaveDetailDilyUpdate;

34. sSQL += $"{clsConst.gcsTabDily Nazev} = '{sNazev}', ";

35. sSQL += $"{clsConst.gcsTabDily Delka} = {iDelka}, ";

36. sSQL += $"{clsConst.gcsTabDily Sirka} = {iSirka} , ";

37. sSQL += $"{clsConst.gcsTabDily_Tloustka} = {iTloustka}, ";
38. sSQL += $"{clsConst.gcsTabDily Cena} = {iCena}, ";

39. sSQL += $"{clsConst.gcsTabDily ID Material} = {iID_Material} ";
40. sSQL += $"{clsConst.gcsSQL_SaveDetailUpdateWhere} {iID}";
41.

42.

43.

44.

45, OleDbCommand myQuery = new OleDbCommand(sSQL, myConn);

46. myQuery .ExecuteNonQuery();

47.

48. }

49, myConn .Close();

50. }

. gcsDB-
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PRILOHA P III: FUNKCE PRO GENEROVANI PDF SOUBORU

1.
2.
3
4.
5.
6
7
8
9

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.

29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.

internal static void VytvorPDF(int miProjekty_ID)

{

csProjekty moProjekty = new csProjekty();
csNabytek moNabytek = new csNabytek();
csAutor moAutor = new csAutor();

csDily moDil = new csDily();

moProjekty.ID = miProjekty ID;
clsDatabase.LoadDetailProjekty(ref moProjekty);
moAutor.ID = moProjekty.ID_Autor;
clsDatabase.LoadDetailAutor(ref moAutor);

string
string
string

string

sProjektNazev = moProjekty.Nazev;
sAutorJmeno = moAutor.Jmeno;
sAutorPrijmeni = moAutor.Prijmeni;

fontPath = @".\font\Carlito-Regular.ttf";

DataSet dsSeznamNabytek = new DataSet();
clsDatabase.LoadDetaillList(ref dsSeznamNabytek, "Nabytek", miProjekty_ID);

try
{

SaveFileDialog saveFileDialog = new SaveFileDialog();

saveFileDialog.FileName = ".pdf";
saveFileDialog.DefaultExt = ".pdf";
saveFileDialog.Title = "Save PDF File";

saveFileDialog. InitialDirectory = Environment .GetFolderPath(Environment.Special-
Folder .MyDocuments) ;
saveFileDialog.Filter = "PDF files (*.pdf)|*.pdf|All files (*.*)|*.*";

if (saveFileDialog.ShowDialog() == DialogResult.OK)

{

PdfFont font = PdfFontFactory.CreateFont(fontPath);
string savePath = saveFileDialog.FileName;
PdfWriter writer = new PdfWriter(savePath);
PdfDocument pdf = new PdfDocument (writer);
Document document = new Document(pdf).SetFont(font);

document.Add(new Paragraph("Shrnuti projektu").SetBold().SetFontSize(18).Set-

TextAlignment(iText .Layout.Properties.TextAlignment.CENTER));

40.
41.

document.Add(new Paragraph("Nazev projektu:
document.Add(new Paragraph("Jméno autora projektu:

+ sProjektNazev));
" + sAutorJmeno +

+

sAutorPrijmeni));

42.
43.
44,
45,

for (int i = @; i < dsSeznamNabytek.Tables[0].Rows.Count; i++)

{
int ID_Nabytku = int.Parse(dsSeznamNabytek.Ta-

bles[@0].Rows[i][@].ToString());

46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.
60.
61.

moNabytek.ID = ID_Nabytku;
clsDatabase. LoadDetailNabytek (ref moNabytek);

string sNabytekNazev = moNabytek.Nazev;

double dNabytekCena = moNabytek.Cena;

document.Add (new Paragraph("Nabytek ¢." + (i+l) + + sNabytekNazev));
document.Add (new Paragraph("Cena za nabytek: " + dNabytekCena + "k¢"));
document.Add (new Paragraph("Nabytek se sklada z:"));

DataSet dsSeznamDilu = new DataSet();
clsDatabase. LoadDetaillList(ref dsSeznamDilu, "Nabytek Dily", ID_Nabytku);

for (int j = @; j < dsSeznamDilu.Tables[@].Rows.Count; Jj++)

{
int ID_Dilu = int.Parse(dsSeznamDilu.Tables[@].Rows[j][@].ToString());
moDil.ID = ID_Dilu;
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62. clsDatabase. LoadDetailDily(ref moDil);

63.

64.

65. string sDilNazev = moDil.Nazev;

66. double dDilCena = moDil.Cena;

67.

68. document .Add (new Paragraph("Dil ¢." + (j + 1) + ": " + sDilNazev
69. +" .. .. .. ... .. ." +dbilCena + "kE"));

70. //document.Add(new Paragraph("Cena za dil: " + dDilCena + "kc"));
71. }

72.

73. document.Add (new Paragraph(""));

74. }

75. document.Close();

76. Mes sageBox. Show( "PDF soubor byl Uspésné vygenerovan.", "Success", MessageBo-
xButtons.0K, MessageBoxIcon.Information);

77. }

78. }

79. catch (Exception ex)

80. {

81. clsData.SolveError(ex.Message);

82. }

83. }
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PRILOHA P IV. PRILOZENE CD

Obsah pftilozen¢ho CD:

e Bakalarska prace ve formatu PDF



