Moznosti pristupu ke vzdélavacim materialim déti
predskolniho véku prostrednictvim digitalnich
technologii

Sara Michalcova

Bakalarska prace i Univerzita Tomase Bati ve Zliné
2024 Fakulta humanitnich studii







*** nascannované zadani s. 1 ***

Univerzita Tomase Bati ve Zliné
Fakulta humanitnich studii
Ustav $kolni pedagogiky

Akademicky rok: 2023/2024

ZADANI BAKALARSKE PRACE

(projektu, uméleckého dila, uméleckého vykonu)

Jméno apfijmeni:  Sara Michalcova

Osobni ¢islo: H210098

Studijni program: ~ BO112P300001 Uitelstvi pro mateiské skoly

Forma studia: Kombinovand

Téma prace: Moznosti pristupu ke vzdéldvacim materialim déti predskolniho véku prostred-

nictvim digitalnich technologii

Zasady pro vypracovani

Ipracovéni reserse a studium odbomné literatury z hlediska pHistupu ke vzd&ldvacim materidlim.

Vymezenf terminologie a teoretickych vychodisek z oblasti digitalnich vzdélavacich materidld v pedSkolnim vzdélavani.
Priprava metodiky empirické ¢dsti, zpracovéni projektu vyzkumu a stanoveni vjzkumného problému.

Realizace kvantitativnthe vyzkumu formou dotaznikového Setfeni.

Ipracovénf a vyhodnoceni ziskanych dat, véetné jejich interpretace,

Prezentace vysledkdl vizkumu, jejich shmutf a doporuenl pro praxi,




*** nascannované zadani s. 2 ***

Forma zpracovdni bakaldiské prace: tisténd/elektronicka

Seznam doporucené literatury:

Dotkal, D. (2019). Dité v siti. Mlada fronta.

Kalas, I. (2011). Spozndvame potencidl digitdinych technoldgif v predprimdrnom vzdeldvani, Ustav informacif a prognéz skol-
stva.

Koppovd, 1. (2012). ICT jako mozny nditroj ke vzdéldvdni v MS. [Diplomova préce, Univerzita Karlova). Digitalni repozita?
UK. https://dspace.cuni.cz/bitstream/handle/20.500.11956/39865/DPTX_2011_2__0_320810_0_114664.pdfsequence
=1&isAllowed=y

Neumajer, 0., Rohlikovd, L. & Zounek, J. (2015). Ucime se s tabletem: VyuZiti mobilnich technologif ve vzdéldydni. Wolters
Kluwer.

Tahir, R. & Arif, F. (2016). Technology in Primary Schools: Teachers' Perspective Towards the Use of Mobile Technology
in Children Education. In Chen, L., Kapoor, S. & Bhatia, R., Emerging Trends and Advanced Technologies for Computational
Intelligence: Extended and Selected Results from the Science and Information Conference 2015 (s. 103-129). Springer.

Vedouci bakaldfské prace: Mar. Juraj Obonya, PhD.
Ustav kolni pedagogiky

Datum zaddni bakalafské prace: 11, ledna 2024
Termin odevzdéni bakalafské prace: 26. dubna 2024

m=mn
,c,\". Pl

i f5 AR

S omaniz, LN
!"/‘ .

2\

o

dc. PO, Mar. Marcela Janikov, Ph.D.
feditelka dstavu

Ve Zliné dne 11. ledna 2024

e




*** paskenované Prohlaseni str. 1 ***

PROHLASENI AUTORA BAKALARSKE PRACE

Beru na védomi, ze

¢ odevzdanim bakalafské prace souhlasim se zvefejnénim své prace podle zdkona &
111/1998 Sb. o vysokych Skolach a o zmén& a doplnéni dalSich zakonli (zakon o
vysokych $kolach), ve znéni pozd&jsich pravnich predpisti, bez ohledu na vysledek
obhajoby ";

e beru na védomi, e bakalafska prace bude uloZena v elektronické podobé
v univerzitnim informaénim systému dostupna k nahlédnuti;

e na moji bakalaiskou praci se plné vztahuje zékon &. 121/2000 Sb. o pravu autorském,
o pravech souvisejicich s pravem autorskym a o zméné nékterych zakonl (autorsky
zakon) ve znéni pozdgjsich pravnich predpist, zejm. § 35 odst. 3 7,

e podle § 60 ¥ odst. 1 autorského zakona ma UTB ve Zlin& pravo na uzavieni licenéni
smlouvy o uZiti Skolniho dila v rozsahu § 12 odst. 4 autorského zakona;

e podle § 607 odst. 2 a 3 mohu uit své dilo — bakalaiskou praci - nebo poskytnout
licenci k jejimu vyuziti jen s pfedchozim pisemnym souhlasem Univerzity Tomase
Bati ve Zling. ktera je opravnéna v takovém piipadé ode mne pozadovat pfiméfeny
piispévek na uhradu nakladd, které byly Univerzitou Tomase Bati ve Zliné na
vytvoreni dila vynalozeny (az do jejich skutetné vyse),

e pokud bylo k vypracovani bakalafské prace vyuzito softwaru poskytnutého
Univerzitou Tomése Bati ve Zliné nebo jinymi subjekty pouze ke studijnim a
vyzkumnym téelim (4. k nekomerénimu vyuZiti), nelze vysledky bakalafské prace
vyuzit ke komerénim uceltim.

Prohlasuji, ze
e elektronicka a ti5t&na verze bakalafské prace jsou totozné;
e na bakalai'ské praci jsem pracoval(a) samostatné a pouZitou literaturu jsem citoval(a).
V pfipadé publikace vysledkl budu uveden(a) jako spoluautor.

VeZling . 244.2024. e

ich pravnich

1) zdkon & 111/1998 Sb. o vysokych $koldch a o zméné a doplnéni daiich zdkonit (zdkon o vysokych 3koldch), ve znéni pozdé,

predpisit, § 47b ZveFejfiovani zdvérecnych praci:
(1) Vysokd kola nevydéiecnd zverejfufe disertacnl, diplomové, bakaldFské a rigorézni prace, u kterych probéhla obhajoba, véetné posudkil

i a vysledku obhajoby prosifednictvim databdze kvalifikaénich pracl, kterou spravufe. Zpilsob zvefejnéni stanovi vaitini predpis

vysoké Skoly.
(2) Disertacni, diplomové, bakaldfské a rigorozni prdce
kondnim obhajoby zvefejnény k nahlizeni vefeinosti v misté uréeném vnitnim predpisem vysoké Skoly nebo neni-li tak wréeno, v misté

levzdané uchazecem k obhajobé must byt éZ nejméné pét pracovaich dnil pred




*** naskenované ProhlasSeni str, 2 ***

pracovité vysoké koly, kde se ma konat obhajoba prdce. KaZdy si milZe ze zvefejnéné prdce pofizoval na své ndklady vypisy, opisy nebo
rozmnoZeniny.
(3) Plati, 2e odevzddnim prdce autor souhlasi se zveFefnénim své prdce podle tohoto zdkona, bez ohledu na vysledek obhajoby.

2) zdkon & 121/2000 Sb. o pravu autorském, o pravech souvisejicich s pravem autorskym a o zméné nékterych zdkonit (autorsky zdkon) ve
znéni pozdéjSich pravnich predpisit, § 35 odst. 3:

(3) Do prava autorského také nezasahuje $kola nebo Skolské & vzdéldvaci zafizeni, uZije-li nikoli za uicelem pfimého nebo nepfimého
hospodarského nebo obchodniho prospéchu k vyuce nebo k viastni potfebé dilo vytvorené Zdkem nebo studentem ke splnéni skolnich nebo
studynich povinnosti vyplyvajicich z jeho pravnihe vztahu ke $kole nebo skolskému ¢i vzdéldvaciho zarizeni (Skolni dilo).

3) zdkon & 121/2000 Sb. o pravu autorském, o pravech souvisejicich s prévem autorskym a o zméné nékterych zakomi (autorsky zdkon) ve
znéni pozdéjSich pravnich predpisii, § 60 Skolni dilo:

(1) Skola nebo skolské &i vzdéldvaci zafizeni maji za obvyklych podminek pravo na uzavieni licenéni smlouvy o iiti skolniho dila (§ 35 odst.
3). Odpira-li autor takového dila udélit svoleni bez vazného ditvodu, mohou se tyto osoby domdhat nahrazeni chybéjiciho projevu jeho vitle u
soudu. Ustanoveni § 35 odst. 3 zitstava nedotéeno.

(2) Neni-li yedndno jinak, miZe autor $kolniho dila své dilo uzit &i poskytnout jinému licenci, neni-li to v rozporu s opravnénymi zdjmy $koly
nebo skolského ci vedélavaciho zafizeni.

(3) Skola nebo Skolské ¢i vedéldvaci zaFizeni jsou opravnény poZadovat, aby jim autor $kointho dila z vydélku jim dosateného v souvislosti
s uZitim dila &i poskytnutim licence podle odstavce 2 pFiméené prispél na iihradu néakladii, které na vytvoreni dila vynaloZily, a to podle
okolnosti aZ do jejich skutecné vyse: pritom se prihlédne k vysi vydélku dosateného kolou nebo Skolskym &i vzdélavacim zafizenim z uZiti
fkolniho dila pedle od: I




ABSTRAKT

Hlavnim cilem mé bakalatské prace je zjistit, které digitalni vzdélavaci materidly se v matetskych
Skolach pouzivaji, a které digitalni technologie se k tomu vyuzivaji. Dale se snazim zjistit, pro¢
ucitelé matetskych Skol vyuzivaji ¢i nevyuzivaji digitalni technologie ve vychovné-vzdélavacim
procesu, a jestli se ucitelé matefskych Skol dale vzdélavaji v digitalni oblasti. Teoretickd Cast se
zabyva vymezenim zékladnich pojmul, vyhodami a nevyhodami digitalnalnich technologii ve
Skolstvi, digitdlnimi technologiemi v kurikuldrnich dokumentech, dal§im vzdéldvanim pedagogi
v digitalni oblasti, a digitdlnimi vzdélavacimi materidly pouzivanych v matei'ské Skole. Prakticka
Cast bakalaifské prace je zpracovana formou kvantitativniho vyzkumu, k némuz jsem zvolila
dotaznikové Setieni. Dale je zde popsany cil, otazky, metodologie prace, charakteristika

vyzkumného vzorku a vysledky dotaznikového Setfeni.

Klicova slova: digitalni vzdélavaci materidly, digitalni technologie, digitalni vzdélavani, predskolni

vzdélavani

ABSTRACT

The main goal of my bachelor's thesis is to find out which digital educational materials are used in
kindergarten and which digital technologies are used for it. Furthermore, I am trying to find out why
kindergarten teachers use or don't use digital technologies in the educational process and if
kindergarten teachers are further educated in the digital field. The theoretical part deals with the
definition of basic concepts, the advantages and disadvantages of digital technologies in education,
digital technologies in curriculum documents, further education of educationalists in the digital
field, and digital educational materials used in kindergarten. The practical part of the bachelor thesis
is processed in the form of quantitative research, for which I chose a questionnaire survey.
Furthermore, the purpose, questions, work methodology, characteristics of the research sample and

the results of the questionnaire survey are described here.

Keywords: digital educational materials, digital technologies, digital education, preschool education
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Uvob

S digitalnimi technologiemi pracuje v dnesni dobé uz témét kazdy. Vyuzivaji se pro nejriznéjsi
ucely, at’ uz k praci, internetovému nakupovani, komunikaci, ¢teni, hrani, traveni volné¢ho casu ¢i
vzdélavani. Uz batolata a malé déti umi do urcité miry zachazet s tabletem ¢i mobilem. Vzorem jim
mohou byt rodi¢e ¢i starSi sourozenci. Na rodic¢ich je hlavné to, aby détem piedali informace, jak

bezpecné s digitalnimi technologiemi zachézet a jak bezpecné vyuzivat internet.

Ve skolnim prostiedi se digitalni technologie vyuzivaji hlavné ke vzdélavacim ucelim. M¢ly by
slouzit jako pomocnik k dosazeni cilii. K nim se mohou vyuzit digitalni vzdélavaci materialy, tedy
takové materidly, se kterymi lze pracovat pouze v digitalni podobé. MuzZe jit o prezentace, videa,
fotografie ¢i obrazky, digitalni pracovni listy, aplikace, programy, e-knihy a mnoho dalSich.

Materialy jsou jak placené, tak 1 zdarma. ZaleZi na obsahu, kvalité a kde je 1ze najit.

Tato bakalarska prace se zabyva digitdlnimi vzdélavacimi materialy urCenymi pro déti
v predskolnim vzdélavani. Teoretickd ¢ast mé prace se zabyva vymezenim zakladnich pojmt, které
souvisi s digitalni sférou, a to naptiklad digitdlni technologie, digitadlni kompetence ¢i digitalni
vzdélavani, dale poté vyhodami a nevyhodami digitalnich technologii ve Skolstvi, digitalnimi
technologiemi v kurikuldrnich dokumentech a moznosti dalsiho vzdélavani pedagogt v digitalni
oblasti. V dalSi ¢asti prace se zabyvam uz samotnymi digitalnimi vzdélavacimi materidly, které jsou
rozdéleny podle toho, na kterych digitalnich technologiich je lze pouzit.

r w7

Prakticka c¢ast mé bakalaiské prace se zabyva zjiStovanim, jaké digitalni vzd€lavaci materidly
pouzivaji ucitelé matetfskych Skol ve vychovné-vzdélavacim procesu. Vyzkumné Setieni je
realizovano pomoci dotazniku v prostfedi Google Forms. Dale zjistuji, ke kterym digitdlnim
technologiim maji ucitelé matefskych Skol piistup, a které opravdu vyuzivaji, jestli vyuzivaji
digitalni vzdélavaci materialy, a kde je shani, jestli jsou ochotni si zaplatit za takové materialy, jestli
se dale vzdélavaji v digitdlni sféfe, jaky maji divod k nepouzivani digitalnich vzdélavacich

materiald apod.
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1 DIGITALNi TECHNOLOGIE

Tato kapitola se zabyva digitalnimi technologiemi, vymezenim zakladnich pojmu tykajicich se
digitalni oblasti, vyhodami a nevyhodami digitalnich technologii ve vyuce, zastoupenim digitalnich
technologii v kurikularnich dokumentech, a moznostmi dal$iho vzdélavani pedagogt v digitalni

sfére.

1.1 Vymezeni zakladnich pojmi

Digitalni technologie
Digitalni technologie jsou zafizeni a systémy, které zpracovavaji a uchovavaji (elektronicka) data
a informace. Mezi tato zafizeni muzeme zafadit tablety, pocitace, mobilni telefony, ale také

naptiklad socidlni média (Facebook, Instagram a dalsi). (PortalDigi, 2022)

MSMT (2014, s. 47) vymezuje digitalni technologie jako “Siroky soubor prostiedkil, nastroji,
prostfedi a postupli pochézejicich z oblasti pocitaci a komunikace, které jsou vyuzivany pro

podporu uceni, komunikace, spolupréce, vyjadiovani ¢i tvorby.”

Digitalni technologie jsou v dne$ni dobé& hojn¢ vyuzivané téméf ve vSech sférach zivota a uz se bez
nich ve vétsiné piipadi neobejdeme. Mizeme fict, Ze ndm mohou usnadnit zivot ve vicero smeérech.
Vyuzivame je naptiklad v oblasti vzdélavani, v praci/na trhu prace, pfi vyuZzivani sluzeb vetejné

spravy, komunikaci s rodinou a prateli. (PortalDigi, 2022)

Digitalni technologie se Casto poji hlavné s mladezi. Také se mizeme setkat s pojmy jako sitova
generace, digitalni mladez ¢i zaci/studenti digitdlniho veéku. Tyto terminy pouzivaji ve své studii
autofi Arnseth, Erstad, Juhandk a Zounek (2016). Dnes je bézné, Ze uz batolata a predskolni déti
sleduji videa, hraji hry a objevuji internet naptiklad na tabletech (Gjelaj, Buza, Shatri & Zabeli,
2019 podle Kalas, 2013). Tento vyvoj vyzaduje lepsi porozuméni digitalnim technologiim i ze
strany rodictl, ktefi budou své poznatky a informace o bezpecném pouZzivani internetu a technologii
piredavat svym détem (Dockal, 2019). Digitalni technologie kromé hernich ¢innosti slouzi i k tém
ucebnim. Mohou détem poskytnout nové prilezitosti, jak se zapojit do her, uceni, komunikace,
zkoumani a rozvoje. (Gjelaj, Buza, Shatri & Zabeli, 2019 podle Kalas, 2013) V souvislosti se

vzdélavanim by se mély digitdlni technologie pouzivat pomoci vhodnych pedagogickych metod.
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Yaman (2018, v Demirkan, 2019) tika, ze déti generace Z by mély s technologiemi pracovat tak,
aby jim to usnadnilo uceni. A je také dulezité zminit, Ze je potieba s technologiemi zacit ve spravny
¢as, spravnymi metodami, a nemély by byt vyuzivany jako cel, ale spiSe jako nastroj k dosazeni

stanovenych cili. (Demirkan, 2019)

Vyuzivani digitalnich technologii ve Skolstvi, a hlavn¢ v tom pfedSkolnim, pfinasi obavy, které se
mohou shrnout do Ctyt kategorii, a to 1) Skodlivé fyzické Gc¢inky, 2) uceni, kognitivni, socialni
a emoc¢ni vyvoj déti, 3) vystaveni Skodlivému obsahu, 4) nové technologie nahrazujici u¢eni a hry
(Gjelaj, Buza, Shatri & Zabeli, 2019 podle Byron, 2008; New Zealand Council for Educational
Research, 2004; Stephen & Plowman, 2002). Ale pfi spravné volbé metod, strategii, ve spravny cas
a s odbornymi dovednostmi a znalostmi ucitell v oblasti technologii mohou zlepsit ucebni
vysledky, vyuku, koncentraci, podpofit spolupraci a mnoho dal$iho. (Gjelaj, Buza, Shatri & Zabeli,
2019; Kalas, 2011; Neumajer, Rohlikova & Zounek, 2015)

Digitalni vzdélavani
Digitalni vzdelavani je “takové vzdélavani, které reaguje na zmény ve spoleCnosti souvisejici
s rozvojem digitalnich technologii a jejich vyuZzivanim v nejriznéjsich oblastech lidskych ¢innosti.”

(MSMT, 2014, s. 3)

Digitalni vzdélavani je ovlivnéno ¢tyfmi faktory, a to 1) pfedchozi zkuSenosti ucitelil s pouzivanim
technologii, 2) dostupnosti digitalnich technologii na pracovisti, 3) vlastnim pfesvéd¢enim o vlivu
technologii na uceni a rozvoj déti, 4) profesnim rozvojem s ohledem na technologické dovednosti

(Gjelaj, Buza, Shatri & Zabeli, 2019 podle Kelly, 2014).

Digitalni vzdélavaci materialy jsou podle Asociace pro vzdélavaci komunikace a technologie
efektivni, usnadiuji uceni a zvysuji motivaci zaka (Demirkan, 2019 podle AECT, 2012). S tim ale
souvisi 1 pristupy a dovednosti pedagogii v digitalni sféfe (Demirkan, 2019 podle Eryaman, 2007
& Basal, 2016). Demirkan ve svém vyzkumu Pre-service Teachers' Views about Digital Teaching
Materials z roku 2019 zjistil, ze u€itelé v preprimarnim vzdélavani povazuji vzdélavaci materialy za
uzitecné a zajimavé. UCcitelé také uvedli, ze priprava digitdlnich vzdélavacich materialii
v programech Emaze, Powtoon, Padlet, Voice Threat, Kahoot a Plickers byla pro né¢ zdbavna
a povazuji je za uziteCné ve vychovné-vzdélavacim procesu, zvlasté pii vyuce anglického jazyka.
Mezi né€ktera negativa uvedli, Ze je zapotfebi pfipojeni k internetu (nejlépe vysokorychlostni) a ne

vzdy k nému maji piistup. Coz mlze byt jeden z faktorl, pro¢ ucitelé ve vzdélavani nepouzivaji
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digitalni vzdélavaci materidly. DalSim faktorem muize byt to, Ze n€které aplikace Ci programy pro
tvorbu vzdélavacich materialit mohou mit omezeny bezplatny ptistup k nastrojim, tedy ucitelé by si
museli zaplatit za moZnost vyuziti vS§eho, co program ¢i aplikace nabizi. To potvrzuje i1 ve své studii
z roku 2017 Rioseco et al. Digitalni vzdélavaci materidly mohou byt v procesu ueni a vyuky
efektivni, jestlize upoutaji pozornost, vzbudi zajem, udé€laji hodiny zdbavnymi, jejich obsah je

barevny a originalni. (Demirkan, 2019)

Co se ty€e napiiklad ptedSkolniho matematického vzdé&lavani, tim se zabyvali Tossavainen T.,
Johansson, Faarinen, Klisinska a Tossavainen A. ve své studii Swedish primary and preprimary
student teachers' views of using digital tools in preprimary mathematics education v roce 2018. Jak
uz z nazvu studie vyplyva, ptali se Svédskych studentl ucitelstvi na ndzory pouzivani digitalnich
nastrojii (pocitac, tablet, chytry telefon apod.) v matematickém vzdé€lavani. Dulezité je zminit, Ze
studenti neprosli zddnym matematickym kurzem. Hlavni otdzkou bylo, zda by se mély pocitace
a dalsi digitalni nastroje pouzivat jiz v pfedskolnim véku, a pokud ano, jakym zpiisobem. Dale se
zajimali, jak Ize tyto nastroje efektivné pouzivat. Autotfi se domnivaji, ze ndzory studentd ucitelstvi
a ucitelt ovlivituji zptisob, jakym planuji vyuku a jaky druh materidlid pouzivaji. Bylo zjisténo, ze
studenti pfedSkolniho a Skolniho vzdé€lavani maji pozitivni vztah k vyuZzivani digitalnich
vzdélavacich materiali ve vyuce, ale jejich nazory se liSi v pohledu na vyznam matematiky
v piedSkolnim vzdelavani. Shoduji se na tom, ze vyuka matematiky by méla byt vedena zabavnym
stylem. Autofi se obavaji, ze ¢im vice se budou technologie vyuzivat v matematickém piedskolnim
vzdélavani, tim méné se bude v€novat samotnému obsahu matematiky. K tomu je zapotiebi zvolit
vhodné pedagogické metody a tedy i mit kvalitn€jsi znalosti v matematice. (Tossavainen T.,

Johansson, Faarinen, Klisinska & Tossavainen A., 2018)

Digitalni gramotnost

“Digitalni gramotnost je takovy soubor teoretickych znalosti, praktickych dovednosti, schopnosti
a postojii v oblasti digitalnich technologii, které potiebuje bézny cloveék ke kvalitnimu Zzivotu
v soucasné spolecnosti.” (PortalDigi, 2022, podle Chébera, 2019). Tedy digitaln¢ gramotni lidé by
méli umét pouzivat digitalni technologie v riznych situacich (pfi praci, ve Skole, ve svém volném
Case, pfi komunikaci apod.). Mezi jiné gramotnosti souvisejici s digitalnimi technologiemi podle
Ala-Mutka (2011) patii ICT gramotnost (zamé&fuje se na pocitace), internetovd gramotnost (souvisi
s pouzivanim internetu), informacni gramotnost (vyhledavani a zpracovavani informaci) a medialni

gramotnost (jde o medialni sdéleni). (Neumajer, Rohlikova & Zounek, 2015)
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PortalDigi (2022, podle Chébera, 2019) a Zounek, Juhanak, Staudkové a Polacek (2021) rozdéluji
digitalni gramotnost do tfi oblasti:
1. kompetencni - sem patii praktické dovednosti a schopnosti pro pouzivani digitalnich
technologii v osobnim i profesnim Zivoté
2. motivacni - to, jestli a jak chceme pouzivat digitalni technologie
3. strategicka - zamétuje se na naSe chapani digitalnich technologii, jak rozumime rizikiim,

souvislostem, jak by nam digitalni technologie mohly zkvalitnit zivot.

Digitalni gramotnost jako celek nelze méfit ani oveétovat. Pokud bychom se zaméfili na jeji oblasti
vypsané vyse, pouze kompetencni slozka je méfitelnd, a to diky mezinarodné¢ standardizovanych
zkousek konceptu ECDL/ICDL. (PortalDigi, 2022) ECDL/ICDL (European/International
Certification of Digital Literacy and Digital Skills) je certifikat ziskavany v oblasti digitalnich
technologii. Cilem je ovéteni digitalnich znalosti a dovednosti, testy probihaji praktickou zkouskou
na tabletech, pocitacich ¢i mobilnich telefonech. (Chabera, 2023) Rozvoj digitalni gramotnosti musi
probihat na vSech tfech urovnich, které jsou uzce propojeny (Zounek, Juhanak, Staudkova

& Polacek, 2021).

Digitalni kompetence

Digitalni kompetence je ‘“soubor védomosti, dovednosti, schopnosti, postoji a hodnot, které
potfebujeme k sebejistému, kritickému a tvotfivému vyuzivani digitalnich technologii pfi praci, pii
uceni, ve volném cCase i pfi svém zapojeni do spolecenského Zzivota.” (Rizickova, Fanfulova,
Manénova, Podrazkd, Rambouskova, Berki, Janata, Lana, Olbrich, Roubal, Vyvial, Hawiger
& Smolkova, 2020, s. 11) Tyto kompetence lze oznacit jako jedny z hlavnich v modernim
vzdélavani a jsou jedny z péti dovednosti, které by mél mit ¢lovék ve 21. stoleti. Je dilezité byt
pfipraven a byt ochoten se ucit pouzivat digitalni technologie, které maji moznost nam uleh¢it zivot
ve vicero smérech a bez kterych bychom se dnes uz neobesli, dale také umét filtrovat a pracovat

s pro nas dilezitymi informacemi na internetu. (Neumajer, Rohlikova & Zounek, 2015)

Postoje ucitelll k digitalnim technologiim jsou zasadni pii volbé, zda je ve vyuce pouzivat ¢i
nepouzivat. Ti wucitelé, ktefi maji k technologiim pozitivni vztah, je vyuZzivaji ve
vychovné-vzdélavacim procesu vice nez ti ucitelé, ktefi k nim maji odpor nebo nejsou presvédceni
o jejich pozitivnim vlivu na uéeni déti. Usp&§né za¢lenéni zavisi i na dalsich faktorech, jako jsou
vhodné dovednosti a Skoleni. (Gjelaj, Buza, Shatri & Zabeli, 2019 podle Sime & Priestly, 2005) Ze

studie Inana a Lowthera z roku 2009 vyplyva, Ze pocitatova znalost, technickd i celkova podpora
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ucitelll a dostupnost pocitact hraji velkou roli v pfesvédceni ucitelii o technologiich. Dale to, co
muZe ucitele ovlivnit pii rozhodovani o vyuziti digitalnich technologii ve vyuce, je fakt, jestli byli
vychovavani a vzdelavani v prostfedi s nimi €i bez nich. Spousta ucitelti totiz s nimi nevyrustala,
proto je ani oni sami s détmi nepouzivaji. Také zkuSenost s technologiemi béhem jejich predchoziho
studia je jakymsi ukazatelem jejich soucasnych postojii a vnimani ohledné pouzivani technologii
v raném détstvi a tedy i v predskolnim vzdélavani. (Gjelaj, Buza, Shatri & Zabeli, 2019; Tahir
& Arif, 2016 podle Plowman & McPake, 2013)

1.2 Vyhody a nevyhody digitalnich technologii a digitalnich vzdélavacich

materiala ve Skolstvi

Rlzni autofi a vyzkumnici nejsou za jedno v nazoru, jakd pozitiva ¢i negativa ma pouzivani
digitalnich technologii ve Skolstvi na déti, pro jejich kognitivni, fyzicky, socidlni a emociondlni
vyvoj. Neexistuji ale zadné dikazy, které by jejich tvrzeni (pro ¢i proti) potvrdily. Stale Castéji je
tvrzeno, ze pii spravném pouzivani mohou byt digitalni technologie a jejich materialy uzite¢né pfi

uceni. (Gjelaj, Buza, Shatri & Zabeli, 2019 podle Bolstad, 2004)

Vyhody (za ptedpokladu, ze ucitel vi, jak s digitdlnimi technologiemi zachazet a pouzije vhodné
didaktické postupy):
- mohou podpofit spolupraci mezi détmi
- mohou podpoftit vyvoj déti se specialnimi potfebami i déti s odliSnym matefskym jazykem
- miuZe vzniknout pozitivni zkuSenost s u¢enim (Kalas, 2011)
- mohou podpofit rozvoj socidlniho a kognitivniho vyvoje u malych déti (Tossavainen T.,
Johansson, Faarinen, Klisinska & Tossavainen A., 2018 podle Wang & Hoot, 2006)
- mohou Iépe rozvijet matematické mysleni (Tossavainen T., Johansson, Faarinen, Klisinska
& Tossavainen A., 2018 podle Saram & Clements, 2009)
- mohou zlepsit vyuku a vysledky uceni
- mohou zvysit koncentraci a zapojeni déti do vzdélavaciho procesu

- mohou usnadnit komunikaci (Gjelaj, Buza, Shatri & Zabeli, 2019)

Nevyhody
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- pro vétsinu technologii a digitadlnich materidli je potfeba internet (nejlépe s vysokou
rychlosti) (Demirkan, 2019)

- nemusi se vzdy pojit s lepSimi vysledky uceni, jestlize ucitelé nejsou dostatecné vyskoleni
v pouzivani digitdlnich nastroji (Tossavainen T., Johansson, Faarinen, Klisinska

& Tossavainen A., 2018 podle Tossavainen & Hirsto, 2018)

1.3 Digitalni technologie v kurikularnich dokumentech

RVP PV
Pokud bychom se podivali na téma digitalnich technologii v Ramcovém vzd€lavacim programu pro

predskolni vzdélavani, nasli bychom je v téchto vzdélavacich oblastech:

1. Dité a jeho psychika - sledovani filmovych pohadek a piibéhii, vypravéni toho, co dité
zhlédlo, seznameni se s audiovizualni technikou, uzivani telefonu, prace s médii. Rizika -
Casov¢ a obsahové nepfiméfené vyuzivani audiovizudlni, popf. pocitacové techniky

2. Dité a spolecnost - poslech hudebnich skladeb, Gcast déti na filmovych predstaveni

3. Dité a svét - vyuzivani médii.

Ve zbyvajicich oblastech (Dit¢ a jeho télo, Dité¢ a ten druhy) se o samotnych digitalnich
technologiich nepsalo. Pfesto bychom je ale mohli vyuzit ve vSech vzdélavacich oblastech pro

dosazeni vzdélavacich cilu.

Taktéz bychom je mohli najit v jediné klicové kompetenci a to komunikativni kompetenci - dité
dovede vyuzit informativni a komunikativni prostfedky (pocita¢, audiovizualni technika, telefon).

(MSMT, 2021)

RVP ZV
Rémcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani zminuje digitalni technologie, informacni
a komunikacni technologie a digitalni vzdélavani hned nékolikrat. Jako ptiklad mohou poslouzit

tyto dva body:

e Informacni a komunikac¢ni technologie jsou jako samostatnd povinna vzdelavaci oblast pro

1. 1 2. stupenn. Déti se uc¢i informacni gramotnosti, jak pracovat s informacnimi
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technologiemi, informacemi na internetu a jak je déale vyuzivat. Tyto dovednosti poté
uplatiiuji ve svém osobni 1 profesnim zivoté. Mezi nekteré cile této vzdelavaci oblasti patii
porozuméni informacim (jak vznikaji, ukladaji se, zpracovavaji), jejich filtrovani
(v€rohodné zdroje), spravna formulace poZadované otazky/informace, uplatnéni ziskanych
védomosti a dovednosti k zefektivnéni svého vzdélavani a mnoho dalSich.

Oblast Vyuziti digitalnich technologii oc¢ekava, ze zak “ovlada zakladni funkce digitalni
techniky, ... propojuje vzijemné jednotlivd digitalni zafizeni, ... pracuje uzivatelskym
zpisobem s mobilnimi technologiemi, ... dodrzuje zdkladni hygienicka a bezpecnostni

pravidla a predpisy pfi praci s digitalni technikou...” (MSMT, 2017, s. 110)

1.4 Moznosti vzdélavani pedagogi v digitalni oblasti

Ucitel by se mél pribézné vzdélavat v oblasti digitalnich technologii, aby umél efektivné vzdélavat

déti pomoci technologii a aby je vyuzival spravné. Podle KalaSe (2011) se pedagog muze rozvijet

ve vicero oblastech:

zékladni Uroven- ta se zaméfuje na Uplné zacatky, a to na komunikaci, psani, vyhledadvani
informaci na internetu

pouzivani softwarovych nastroju

didaktickd prace s digitdlnimi technologiemi

pokrocilé vzdélavaci programy pro inovace v matef'skych Skolach

Pro to, aby toto vzdélavani prob&hlo Uspésné, je potieba také motivace ucitele a podpora okoli.

Kromé oficidlnich programt a kurz se miize ucitel ucit i od svych kolegl (probirat své chyby,

nachazet spole¢né feSeni).

Nejcastéji se ucitelé matetskych skol vzdélavaji pomoci:

o B

. jednorazovych kurzi nepotadanych danou matetskou Skolou trvajici par hodin, jeden nebo

vice dni

pravidelnych kurzi konanych jednou za tyden nebo jednou za mésic po stanovené obdobi
pravidelnych kurzl v prostorach své matetské skoly

seminaitl, otevienych hodin a aktivit v jiné domluvené matetské Skole

sami se vzdélavaji
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6. vzdélavaji se s kolegy v prostorach své matetské skoly

7. zapojuji se sami do virtudlnich skupin na socialnich sitich. (Kalas, 2011)

Narodni pedagogicky institut Ceské republiky

Nabizi rizné vzdelavaci programy pro ucitele nejen matetskych skol, ale také zakladnich, stiednich,
pro fteditele apod. Piikladem takového vzdélavaciho programu pro ucitele matefskych skol je
“Moznosti vyuziti pocitace v prdci ucitelii - ucitelek MS”. Jedna se o dvoudenni program
v celkovém rozsahu osmi hodin za cenu 1050 K¢, s mistem konani v Plzni. Ucitelé se seznami
s pocitacem, programy (i jejich stahovani, spusténi), prohlize¢em, nauci se vyhledavat informace na
internetu, jak pouzivat soubory (napf. ukladani zmén) a elektronickou postu, jak si sdm vytvorit

didaktickou pomiicku (naptiklad pomoci kresleni) ¢i kde hledat inspiraci pro vyuku. (NPI, 2023)

Centrum-vzdélavani.cz

Nabizi akreditované kurzy vénované ICT. Jsou realizovany formou webinditi v aplikaci Zoom
(s moznosti zpétného prehrani az do dvou tydni od realizace kurzu), neni tedy potieba nikam
dojizdét. Nabizi kurzy - webinafe naptiklad z oblasti Digitdlni gramotnosti ve vzdélavani, MS Excel
- zdkladni upravy, MS PowerPoint - bézné upravy, MS Word - tvorba dokumentu, Tvorba webovych
stranek ve skole, Informatické mysleni pro Skolky, Rozvoj informatického mysleni s vyuzitim
robotickych hracek a dalsi. U jednotlivych kurzi se mizeme piedem docist, pro koho je kurz urcen

a co je obsahovou naplni. (Centrum-vzd¢lavani.cz, 2023)

Ve §kole.cz

Dale se kurzy zabyva i Ve $kole.cz. Momentalné nabizi v oblasti ICT nejéastéji kurzy pro ucitele
mateiskych kol zamétené na robotické stavebnice VEX GO. Kurz probiha formou webinare, tedy
v online prostiedi. Obsahem webinafe je sezndmeni se se stavebnici, jejimi soucastkami, jak ji

muzeme vyuzit ve vyuce. (Ve Skole.cz, 2023)

Infra

Infra je dal§$im moZnym zdrojem kurz a webinafi pro pedagogy matetskych Skol az zékladnich
uméleckych Skol. Nabizi celou fadu kurzl z rGznych oblasti (naptiklad cizi jazyky, grafomotorika,
inkluze, legislativa, multikulturni vychova a dalsi). Jednou z oblasti jsou i1 informacni technologie
a robotika. Tato oblast poskytuje naptiklad kurzy / webindfe s nazvem Robotika ve Skole pro

v§echny - prehledny uvod, Vyuziti umélé inteligence pri planovani aktivit a cinnosti, Pocitac, tablet
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a telefon - vyuziti ICT ve vyuce, Pouziti tabletii v hodiné i ve volném case a spoustu dal$ich. (Infra,

2023)

SMART Technologies ULC

SMART Technologies ULC nabizi online kurzy a webinafe pro digitalni technologie SMART
(o jednom z jejich softwarti je zminka nize v podkapitole 2.3. Interaktivni tabule - Software Smart
Notebook). Vétsinou jsou kurzy dostupné pouze v cizim jazyce, a to bud’ v anglicting, Spanélsting,
némcing, italStiné nebo francouzstiné. Ucitelé si ale kromé& kurzii a webinaiht mohou projit jejich

internetové stranky https://www.smarttech.com/en/education, na kterych naleznou spoustu tipt,

¢lankt, odkaz( a videi, jak se softwary a jinymi zafizenimi znaCcky SMART pracovat. (SMART
Technologies ULC, 2024)

Ucitelnice

Webova stranka UCitelnice nabizi pro ucitele matefskych, zakladnich i stfednich $kol webinare
1 s jejich zdznamy, které si mohou pustit 1 zpétné. Webinate se tykaji riiznych témat, a to naptiklad
Zaclenéni zdka s PAS do kolektivu, Jak vyuzZit asistenta pedagoga ve tride, Jak na formativni
hodnocent, Centra aktivit: cesta ke smysluplnému uceni, Centra aktivit: prirozend individualizace
v MS, Tvoreni s proZitkem v mateiské skole a mnoho dalsich. Vedou je lektofi- ucitelé/feditelé, at’ uz
matefskych Skol, zdkladnich $kol, vysokych Skol, uméleckych Skol, ¢i lidé zabyvajici se konkrétné

lektorovanim druhych. (Ucitelnice, 2024)

Mala technika

Jedna se o neziskovou organizaci zabyvajici se vzdélavanim déti a pedagogii se zaméfenim na
technologie a digitadlni gramotnost. Zakladatelkami jsou Petra Rozkova a Barbora Vitova. Maji
akreditaci MSMT v ramci DVPP. K prvnimu programu Mala technicka univerzita (2014) se v roce

2019 piidal novy program Mala digitalni univerzita.

Mala technickd univerzita se zamétuje formou hry hlavné na technické a logické dovednosti déti od
4 do 8 let, a koresponduje se vzdélavacimi cili RVP. Lekce trva 1 hodinu, cena je 1300 K¢ pro celou
skupinu, kterou tvoii maximaln€ 25 déti. Nabizi i projektovy den, u kterého je zavedena cena 3200
K¢ pro celou skupinu. Mezi nabizené lekce patii Stavitel meésta, Maly architekt, Maly inZenyr,

Stavitel mostii, Stavitel vezi apod.
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Mala digitalni univerzita se zameétuje na digitdlni vzdeélavani déti od 5 do 8 let, ale bez obrazovek
a monitort,, pouze na koberci. Program byl vyvinut v ramci spoluprace s IT experty. Lekce trvaji
v rozmezi od 45 do 60 minut a stoji 1300 K¢ pro celou skupinu (skupina po maximalné 25 détech).
Projektovy den stoji 3 200 K¢ pro celou skupinu. Momentalné€ nabizi 2 projektové dny s nazvy
Rozvoj informatického a logického mysleni deéti I. - logické hry I a Rozvoj informatického
a logického mysleni deti Il. - logické hry II, a Co je to internet pouze jako lekci. Mala digitalni

univerzita taktéz nabizi didaktické materialy a Techmalovanky.

Pedagogové mohou na téchto webovych strankach najit nabidku seminatt, naptiklad Jak pripravit
polytechnicky projektovy den, Uvod do polytechnického vzdéldvdni: Stavitelstvi & Uvod do

digitalniho svéta (prozitkem, ndazorné a jednoduse). (Mala technika z.u., 2023)
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2 DIGITALNi VZDELAVACI MATERIALY

Tato kapitola obsahuje ptiklady digitdlnich vzdélavacich materiala pro déti predSkolniho véku. Jsou

rozdéleny podle toho, na kterém typu digitalni technologie je lze najit.

2.1 Pocéitac

Pocitac je zatizeni zpracovavajici data. Sestava z hardwaru, tedy vSeho, na co si miizeme sahnout,
a softwaru, programového vybaveni pocitae. Pocita¢ ma nckolik c¢asti, a to skiin, monitor,
klavesnici a myS. Lze k nému pfipojit i reproduktory, sluchitka, mikrofon, externi monitory,
projektory, tiskarny ¢i skenery. (pozn. autora: zajimavost- napiiklad k t¢ém modernéjSim Ize ptipojit
i volant, pedaly a tadici paku, jestlize mame stazenou hru umoziujici takovéto ovladani (zavodni

hry, Formule apod.)). (Navarra & Wals, 2018)

Ucitelnice

Je to webova stranka se vzdélavacimi materidly nejen pro matetské Skoly, ale 1 pro zékladni
a stfedni. Takovymi to materidly se rozumi pracovni listy, plakaty, karticky, omalovanky, videa,
pisnicky, ptib&hy a dalsi. Nahravaji je zde sami ucitelé, jsou to tedy jimi ovéfené materialy z praxe.
Za maly poplatek (vétSinou kolem 20 az 60 K¢&, ale nékteré jsou i drazsi) si je ucitelé mohou
stahnout do svého pocitace. Na této webové strance lze vzdélavaci materialy vyhledavat dle témat
(naptiklad Skolni rok, potraviny, piiroda, clov€ék a zdravi, kazdodenni zivot...), stupné vzdélani
(matetska $kola, ZS 1. stupeti, ZS 2. stupen, stiedni §kola), typu materialu (hry, karetni hry, vyzdoba
tiidy, powerpointové aktivity atd.), dovednosti (jemnd, hrubd motorika, grafomotorika, pamét,
zrakové vnimdni atd.), formatu materidlu (vyukové materidly a testy, vyukové karty a interaktivni
materidly, zdbavné a hudebni aktivity, kreativni aktivity, multimedialni aktivity a literarni tvorbu)
a svatku (nabozenské svatky, historické a narodni oslavy, zZivotni prostfedi, rodinné oslavy a tradice,
mezinarodni a kulturni oslavy). Jednotlivd témata maji na vybér jesté¢ podtémata, naptiklad téma
Pfiroda je jesté rozdéleno na podtémata dzungle, les, louka, mote, voda, feky, rybniky, horniny
a nerosty. To samé plati 1 u stupné vzdélavani- stupein Matetska Skola je rozdélen na 2-4 roky a 5-6
let, 1. a 2. stupent ZS je rozdélen na jednotlivé t¥idy, a Stiedni $kola je rozdélena na Gtyfi ro¢niky
a ptipravu k maturité. Taktéz typy materialt jsou rozdélené, napiiklad zalozka Hry obsahuje béhaci
uceni, deskové hry, pohybové hry, tnikovou hru a venkovni hry. Zajimavé je, ze zde lze najit
1 materialy pro BeeBot technologii, centra aktivit, komunitni kruh, hodnoceni/sebehodnoceni ¢i

management tiidy. UcCitelnice taktéz nabizi webinafe, knihy a audioknihy. (Ucitelnice, 2024)
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Barevné kaminky

Jde o interaktivni programy, které nabizi tkoly a pracovni listy. Zahrnuji vSech pét vzdélavacich
oblasti z RVP PV. Podporuji tzv. multidotyk, tudiZ déti mohou pracovat ve dvojicich ¢i ve
skupinach. Ukoly jsou rozdéleny na riizné obtiznosti. Program se spousti pies prohlize¢ Chrome,
tudiz je potieba internetové pripojeni. Pedagog si mlize vybrat z vicero programt, napiiklad podle
mesicu (Leden- Snehulakovy ukoly). Taktéz si vybira délku obdobi, po které bude moci program
vyuZivat, 1 rok, 2, 3 nebo 5 let. Je mozné zakoupit i jako celek vSech 16 interaktivnich programii
v iSkoliéce. Kromé& programil, pracovnich listd a ukol&i pro dvojice mohou pedagogové zakoupit
i ePublikace. Piiklady takové ePublikace jsou Zpevniky, Obrazkové pomiicky, Dramatizace
a pohadky, Tematické pracovni listy a namety a dalsi. (Barevné Kaminky, 2023)

Atelier V lese

Atelier v lese je internetova stranka s vyukovymi materidly pro déti riizného veéku. VeEk je zde
rozdélen na kategorii do 3 let, od 3 do 6 let, od 6 let a vice. Materidly se daji pouzit nejen
v matefské Skole, ale i doma, a to bud’ jako jednotlivec nebo ve skupin€. Je moznost si je koupit
bud’ v PDF nebo ti§téné a zalaminované. Tisténé materialy si musite sami rozstiihat a dostane k nim
i sacky uréené pro hotové karticky. Cenové se pohybuji pfiblizn€ od 30 K¢ do 380 K¢. Pro déti od
tii do Sesti let jsou zde naptiklad materidly s Velikono¢ni tématikou (Velikonocni stezka - ukoly,
Sifry- pt. poznat, které¢ jidlo neni velikonoc¢ni, které vajicko nema svou druhou polovinu, jak se fika
vétviCee na obrazku; Velikonocni balicek - s dvaceti vyukovymi aktivitami, stezkou, infokartami,
pracovnimi listy, hledaci hrou apod.), Jarni kvétiny (jedna se o 28 demonstracnich obrazkovych
karet ve formatu A4, slouzi k naudeni se nazvi rostlin, k jejich rozpoznavani), Zivotni cykly - 12
wukovych aktivit (déti se zde nauci zZivotni cyklus motyla, Zaby, slepice, tulipanu, stromu a dalsich),
Ochrana zivotniho prostredi (s 8 vyukovymi aktivitami, obsahuje naptiklad karticky s popelnicemi
na tfidény odpad a co se tfidi, dale karticky co je pro planetu dobré a co ji naopak Skodi,
infokarticky s tématy jako recyklace, Setfeni vody, omezeni spotieby a mnoho dalSich), Zvirata
z farmy - rodinky (aktivity: tfidéni podle pohlavi zvitat, pfifazovani ke stinim, pexeso, puzzle ...).

(Atelier V lese, 2024)

Skola zvesela
Internetova stranka Skola zvesela nabizi rady, tipy a navody pro vzdélavani déti zabavnou formou
a co delat, kdyZ jim néco nejde. Je urcena pro déti od 4 do 11 let. Mimo tyto materialy nabizi i pani

magistra Jaromira Bednafova webinafe pro pedagogy, které jsou akreditované MSMT, dale &lanky,



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 24

kurzy a programy (2 programy pro zakladni skolu Uceni s Rozarkou a Jak na vyjmenovand slova,
1 program pro matei'skou $kolu S Rozdrkou do $koly a 1 online kurz S rozdrkou do $koly pro MS).
(Skola zvesela, 2024a) S Rozdrkou do $koly je uréen pro déti ve véku &tyt az Sesti let a vénuje se
hlavné piiprav€é na vstup na zakladni Skolu. Je moZné ho vyuzit nejen v mateiské Skole, tedy
pedagogy, ale i v domacim prostfedi rodi¢i. Nabizi pracovni listy (jak v digitalni podobé¢, tak ty,
které se musi vytisknout), déti rozviji zrakové a sluchové vnimani, grafomotoriku, matematické

dovednosti a dali. (Skola zvesela, 2024b)

2.2 Tablet

Tablet je pienosné zatizeni podobajici se mobilnimu telefonu, ale bez moznosti telefonovani. Muze
mit riizné velikosti, od 7 palci az po 11 palct a vice. Ty nejmensi tablety byvaji ¢asto nejlevnéjsi
a malo vykonné, ale na druhou stranu je lze drzet jen jednou rukou. Zatimco ty nejvétsi jsou
vhodnéjsi pro praci a jsou drazsi. Ma dotykovou obrazovku, to znamena, Ze se ovlada prsty nebo
specidlnim perem. Lze k nému ale pro vétsi pohodli pfipojit 1 klavesnici. Tablet lze piipojit
k internetu, pouzivat ho na fotografovani ¢i natdCeni videi. Tablet mze mit jeden ze tfi operacnich
systémd, a to 10S (od spolecnosti Apple, ptikladem mize byt iPad Air), Android (je nejrozsifengjsi
a pouzivaji ho znacky jako Lenovo, Xiaomi, Samsung nebo Honor), nebo Windows (byva s nim
vyuzivd na prohlizeni internetu a socidlnich siti, ¢teni knih, hrani her, sledovani videi,
tvorbu/prohlizeni prezentaci ¢i dokumentl. Existuji i tablety pro déti, které¢ jsou levnéjsi nez
klasické tablety, a obsahuji aplikace urcené pro déti ¢i vzdélavaci aplikace. (dTest, 2021

& IT-Slovnik.cz, 2024b)

Priklady aplikacit pro tablet:

Ceska pisanka - §kola psani

Jedna se o aplikaci od vyvojaie Pavla ViteSnika, pro ptfedskolni a Skolni déti, diky které se uci psat
pismena (velk4 a mala, tiskaci a psaci) a ¢isla. Rozviji jemnou motoriku a grafomotoriku. Pomaha
détem s uvolnénim ruky, s kreslenim car, obtahovanim riznych tvari. Détem je k dispozici
pomocna ¢ara. K psani 1ze vyuzit prst nebo pero urené pro tablety. Aplikace je placend a lze si ji

koupit na App Storu. (Naucme.cz, 2024a)

! Aplikace: “Aplika¢ni software, tedy takové programové vybaveni, které interaguje s uzivatelem.” (IT-Slovnik.cz,
2024a)
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Zachranny kruh

Zachranny kruh je sada Ctyt placenych vzdélavacich aplikaci, které 1ze koupit bud’ po jednom, nebo

v cenoveé zvyhodnéném bali¢ku. Vyvojarem je Pavel Vitesnik.

Dopravni vychova: Jde o vzdélavaci aplikaci zaméfenou na dopravni vychovu, kterou
namluvili Adéla a Dalibor Gondikovi. Déti se uci pomoci her, testti a animaci, jak naptiklad
piechazet silnici, jak se chovat v auté ¢i pfi jizd€ na kole, jak chodit po chodniku a na silnici,
vSe co souvisi s vlakem (zelezni¢ni piejezdy, rizika, cestovani), poznavat dopravni znacky.
(Naucme.cz, 2024b)

Maly zachranar: Obsahuje 33 her (pexesa, puzzle, srovnavani, tipovani, tfidéni, hadanky
a dalsi), diky kterym se déti uci, jak se chovat pfi rizikovych situacich a jak je fesit. Mezi
tematické okruhy patii bézna rizika, osobni bezpeci, pozary, mimotadné udalosti, dopravni
a ekologické vychova. V§e namluvil Martin Dejdar. (Naucme.cz, 2024c¢)

Prvni pomoc: Déti se diky této aplikaci u¢i prvni pomoc, a to jeji postup, jak ptivolat
pomoc, co délat pii dopravni nehod¢, pii stavu ohrozujici zivot (duseni, krvaceni apod.), jak
resuscitovat, provést umélé dychani a nepiimou masaz srdce, co délat pfi riznych Urazech,
poranénich a tonuti, jak se zachovat pfi setkdni se zvifetem a mnoho dal§iho. Aplikace
obsahuje 13 interaktivnich her, které namluvil Vladimir Cech. (Naucme.cz, 2024d)

Tisnomat - nacvik volani: Déti se pomoci dvaceti miniher uci, jak volat na tisiovou linku,
jaké dulezité informace jim sdélit a ¢eho si okolo sebe vSimat. Kazdy scénai ma na konci
1 vyhodnoceni. Mezi nékteré scénafe patii naptiklad tonuti, pozér (lesa, domu), autonehoda,

Sikana, otrava plynem, kradez, nevolnost na ulici a dal$i. (Naucme.cz, 2024¢)

Edujoy games

Edujoy games S.L. je vyvojat edukacnich her pro déti od 4 let. Jelikoz jsou vSechny jejich aplikace

v anglickém jazyce, je zapotiebi dozor dospélého ¢i kohokoliv jiného, ktery by ditéti pokyny

piekladal. Lze je stahnout na App Storu i Google Play. Mezi jejich aplikace patii naptiklad:

Bubbles Pop - Educational: déti se pomoci této aplikace uci barvy, Cisla, pismena a tvary.
(Edujoy games S.L., 2024a)

Coding Skills Game: déti se pomoci hry uci zéklady kodovani (cykly, sekvence...), zdroven
rozviji feSeni problémt, logické mysleni a pamét’. (Edujoy games S.L., 2024b)

The Smurfs - Educational Games: obsahuje 10 miniher, a to nasledujici: pexeso, najit
schované pfedméty, Domino, omalovanky, puzzle, hledani slov, labyrint, peceni pizzy,

hudba a néstroje, ¢isla a pocitani. (Edujoy games S.L., 2024d)
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- Super Wings: Educational Games: minihry podobné aplikace The Smurfs - Educational
Games. (Edujoy games S.L., 2024c)

Puzzle games for kids: Animals

Aplikace od vyvojare Funlab Software Ltd. je v anglickém jazyce a zamé&iuje se na skladani puzzle
s motivy zvifat. Je uréena pro déti od 1 do 6 let. Zahrnuje i animace, vyslovnost a zvuky zvitat. Déti
se u¢i rozpoznavat zvifata, rozviji jemnou motoriku, proces pfifazovani. Aplikaci lze stahnout

v App Storu, na Google Play je k nalezeni pod ndzvem Animals Puzzle for Kids. (Salanda, 2017)

Educational Games for Kids 2-4

Vyvojafem této aplikace je Amaya Soft MChJ a je pro déti od 2 let. Jedna se o placenou vzdélavaci
aplikaci pro iPad a iPhone v anglickém (poptipad€¢ francouzském, holandském, italském,
némeckém, portugalském, ruském, Spanélském a §védském) jazyce, ktera propojuje hrani s u¢enim.
Obsahuje nasledujici hry: Auta a lodé (déti si vyberou jakoukoliv lod’ nebo auto, vyzdobi si ji/ho,
a vyrazi za dobrodruzstvim), Tvary (déti téidi tvary podle velikosti a barev), Tfidéni (podle riznych
kategorii), Dinosaufi (zahrnuje zajimava fakta o dinosaurech), Pohadky (Cteni pohadek a hrani
edukacnich her), Matematické hry (Cisla, tvary, pocitani), Farma (poznavani zvifat na farme),
Ukolébavky (jsou urceny k uspavani), Omalovanky. Lze si ji stdhnout na App Storu a zadarmo si ji

na tfi dny zkusit (poté se plati predplatné). (AmayaKids, 2024)

Ceské vyukové karti¢ky

Ceské vyukové karticky slouzi pro déti od 4 let a obsahuji témata: barvy, zvifata (divoka, domaci,
lesni, v CR), hudba, nastroje, ovoce, zelenina, Cisla, ¢innosti, sporty, Skola, povolani, dopravni
prostiedky, nemocnice, obuv, nafadi a zahradnické nacini, lidé a kroje, lyZovani, kvétiny, rostliny,
dfeviny, auta, mote. Aplikace je rozdélena na 4 hry, a to Poznej, Mluv, Prohlizej a Pexeso.

Vyvojatem je PMQ SOFTWARE. (PMQ SOFTWARE, 2024)

Hravé uceni

Jedna se o placenou interaktivni aplikaci pro déti od 0 do 5 let. Je doprovazena hlasovou navigaci,
déti se uci zvifata (zvuky zvifat, samce, samice a mlad’ata, vlastnosti zvitat), prvni slova (z témat
rodina, télo, obleCeni, hracky, pocasi a dalsi, slova jsou také namluvena a graficky znazornéna),
barvy, Cisla, pismena (ke kazdému pismenu jsou k dispozici i ptiklady slov zacinajici na dané
pismeno, velka a mala pismena, a basnicka k jednotlivym pismeniim), pohadky a pisni¢ky (obsahuji

zvukovou stopu, animace, obrazky), zdravi (péce o jednotlivé ¢asti t€la, o druhé, seznameni se
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s prostfedim nemocni¢ni ordinace a jejimi ndstroji), dal§i rizné hry. Aplikace je od Mojmira

Mojzika, provozovatele internetové stranky Alik.cz. (Alik.cz, 2024)

2.3 Interaktivni tabule

Interaktivni tabule je zvétSeny monitor pocitace, ktery rozpoznava dotyk prstu a elektronického
pera. S pocitaCem se nejprve musi synchronizovat (propojit bud’ USB kabelem nebo ptes wifi),
a poté ji miZeme vyuzivat napiiklad na interaktivni hry, vyukovy material apod. K interaktivni
tabuli je zapotiebi projektor, nejlépe s kratkou projekci, aby déti/pedagogové nevrhali na tabuli stin.
Soucasti kazdé tabule je 1 software. Existuje 1 tzv. pfenosny interaktivni systém, ktery staci ptilozit
na hladky bily povrch a tim vznikne interaktivni plocha. Vyhodou téchto pfenosnych systémti je, ze
se daji pfenaset z mistnosti do mistnosti. Nevyhodou je, ze dokazi pracovat jen s perem, nikoliv

s prsty, jakoz tomu je u klasickych interaktivnich tabuli. (Tabuleinteraktivni.cz, 2023)

Na interaktivni tabuli Ize délat cela tfada véci. Ucitel si mize stahnout ¢i koupit rizné aplikace,
programy, materialy, Sablony, pracovni listy, nebo si vyukovy material pfipravit sam, napiiklad
pomoci aplikace Malovani, Word ¢i Canva . Pomoci interaktivni tabule mize ucitel détem poustét
videa a obrdzky souvisejici s aktualné probiranym tématem. Dale lze interaktivni tabuli vyuzit

naptiklad k promitani riznych postupii Cinnosti.

Priklady softwart? a programi?;

Software Smart Notebook

Software Smart Notebook slouzi k vytvareni digitalnich vzdélavacich materidlli na interaktivni
tabuli Smart Board. Jak uz je zminovano vyse, interaktivni tabule je propojena s pocitacem, proto je
tento software nainstalovany na ném. Ucitel si mize vytvofit vlastni, na miru sestavené vyukové
materidly, které poté détem prezentuje nebo s nimi piimo dé€ti na interaktivni tabuli pracuji.

(Smolka, 2014) Na internetové strance https://www.veskole.cz je moZnost stahnuti rGznych

digitalnich ucebnich materialti, takzvanych DUMU, pro software Smart Notebook. DUMy si lze
rovnou stahnout do svého pocitace nebo nechat poslat na e-mail. Mezi nékteré materialy ¢i témata

patii napiiklad Domdci a hospodarska zvirata, Pocitame s beruskou (procvicovani poctii od 1 do 6,

2 Software: “neboli programové vybavent, je v informatice souhrnny nazev pro viechny poéitatové programy pouzivané
v pocitaci, které provadéji néjakou ¢innost.” (MEMOS Software, 2024)

? PotitaCovy program: “soustava piikazi, které jsou schopny fidit ¢innost pocitate za tdelem dosazeni konkrétniho
vysledku.” (Chaloupkova, Svobodova & Holy, 2004, s.152)
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prostorova orientace), Sporty (druhy sportl, sportovni nafadi a nacini, logicka rada, grafomotoricka
cviceni), Jaro prichazi (matematické predstavy, grafomotorika, logické mysSleni), Pocitame se
zviratky, Zivot v lese, Slovni hratky (logopedie), Slunicko, slunicko, popojdi malicko
(grafomotorika, porovnavani velikosti, pfedctenaiské dovednosti), Barvy a tvary kolem ndas, Prislo

Jjaro (téma jaro, tiidéni obrazki, krouzkovani obrazki) a mnoho dalsich. (AV MEDIA, a.s., 2023)

Terasoft

Terasoft je firma s vyukovymi programy. Pro ptedSkolni vzdélavani nabizi naptiklad balicek
programl Anglictina hrou pro predskolacky a malé skoldaky. Jedna se o soubor tifi programi
zamétujicich se na vyuku anglického jazyka, z n¢hoz dva jsou urceny pro déti predskolniho véku.
Dalsim programem je Détsky koutek pro déti od 3 do 8 let zabyvajici se Cisly, pismeny a barvami.
Détsky koutek II - Svét mysdka Boniface uci déti pomoci prostorové orientace, pohadek, pisnic¢ek ¢i
omalovanek a je pro déti od 3 do 6 let. Détsky koutek III - Pojdme si hrat s pismenky se zabyva
vyukou pismen a Cteni a taktéz je urcen pro déti od 3 do 8 let. Détsky koutek IV - Alenka a véci
kolem ndas obsahuje hry, pohadky a pisnicky, pomoci kterych si déti procviCuji pozornost,
koncentraci a logické uvazovani. Détsky koutek V - Martinkova zvirdtka obsahuje videa a fotografie

zvitat. (Terasoft, 2017)

Vybavskolku.cz

Internetova stranka Vybavskolku.cz nabizi ke koupi CD s vyukovymi programy pro matetské skoly.
K témto programliim je potieba pocita¢ se systétmem Windows 2000 a novégjs$i. Mezi nckteré
programy patii Dopravni vychova I (je vhodna pro déti od 4 let a zahrnuje témata jako cyklistika,
chodci, dopravni situace), Tvary a barvy (déti se nauci rozliSovat barvy a zékladni tvary pomoci
cviceni, omalovanek, hlavolamt a animaci), Domadci zvirata (je vhodny pro déti od 4 let, obsahuje
zaklady matematiky a logiky), Naucna stezka (nabizi témata jako rodina, oblékani, abeceda, télo,
zvitata a dalsi), Ovoce a zelenina (je pro déti od 4 let a nauci se rizné druhy ovoce a zeleniny at’ uz
domadci ¢i exotické, tento program je mozné piehrat i v anglickém ¢i némeckém jazyce) a dalsi.

(Pechac, 2024)

2.4 Interaktivni dotykové televize a monitory

Interaktivni dotykové televize a dotykové monitory EdutabTV jsou podobné interaktivni tabuli-
samostatné stoji, ovladaji se dotykovym perem nebo prstem. Funguji s operacnimi systémy

Windows a Android. Lze k nim pfipojit pocitac, tablet, mys, klavesnici a dal$i. Velkou vyhodou
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Cvwr

mozné si systétmy EdutabTV jen pronajmout). EdutabTV ke svym dotykovym televizim

a monitoram dodava i zakladni vzdélavaci aplikace a online zdroje. (EdutabTV, 2023¢)

Ptiklady vvukovvch aplikaci pro matetskou $kolu:

Vyukové karticky
Jedna se o karti¢ky s riznymi tématy, napiiklad barvy, zvifata, néstroje, ovoce ¢i €isla (EdutabTV,

2023g).

Encyklopedie zvirat pro déti
Kromé fotografii obsahuje 1 zvuky a videa (EdutabTV, 2023d).

Anglicka slovic¢ka
Kazda polozka obsahuje fotografii a jeji nazev, doplnénou o vyslovnost jak v psané, tak zvukové

formé (EdutabTV, 2023a).

Mapy
Obsahuje mapu celého svéta, turistické body, planovani cest apod. (EdutabTV, 2023f).

Barvy, tvary
U¢i déti rozpozndvat a pojmenovavat tvary a barvy, tfidit je dle kategorii a rozdélovat do skupin

(EdutabTV, 2023b).

Cisla a matematika pro déti

Je pro déti od 3 do 7 let, déti se u¢i poznavat Cisla a vztahy mezi nimi (EdutabTV, 2023¢).

EdutabTV nabizi dalsi aplikace: Casti lidského téla, Puzzle ZOO zvitata, Omalovanky,
Pismenka pro déti, Slovicka némcina, Abeceda pro déti, Statni vlajky, Vesmir, planety,

Dopravni znacky a dalsi. (EdutabTV, 2023h)
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2.5 Robotické stavebnice

Rozviji jemnou motoriku, fantazii, ptedstavivost, kreativitu. Déti pracuji ve skupinach, coz rozviji
jejich komunikaéni dovednosti, socidlni dovednosti a dalsi. Systém VEX ma nékolik stupni
obtiznosti. Od zacatku se pracuje s robotem VEX 123, poté se piechazi na robotické stavebnice
a dal. VEX 123 je puk, ktery se ovlada dvéma zplsoby, a to bud’ tlacitky na jeho povrchu nebo
ovladdaci deskou, pomoci které se deti u¢i zaklady kodovani. VEX GO je urcena k sestaveni.
Sestaveny stroj mize byt bud’ pouze mechanicky, s motorem (ktery se ovlada spinacem), a nebo ho
(pouzivané tieba i1 na zakladnich a stfednich skolach) patti VEX 1Q, VEX EXP, VEX V5 a VEX V5
Workeell. (Visual Communication, a.s., 2023) O robotickych stavebnicich VEX GO je zminka jiz
v podkapitole 1.4 ve spojeni s dal§im vzdeélavanim pedagogti. Kromé webové stranky Veskole.cz je
muzeme najit také na webovych strankach AV Media jen s rozdilem, ze pti zakoupeni této robotické

sady dostanete zaskoleni zdarma.

2.6 MagicBox

Jedna se o zafizeni, které promitd obraz na podlozku poloZenou na zemi. Ovlada se elektronickym
perem nebo klavesnici. MagicBox nabizi k zakoupeni i vzdélavaci programy, které lze vyuzit jak
v matetské Skole, tak i individualné doma ¢i u psychologt a logopedti. (PROJEKTMEDIA s.r.0.,
2023h)

Piiklady vzdélavacich programu k MagicBoxu:

Chytré dité - pro nejmensi

UCi déti, jak zachazet s pocitacem (a k cemu dalSimu kromé hrani se d& vyuzit), koordinovat ruku
s kurzorem na obrazovce, rozviji mysleni, logické uvazovani, fec, slovni zasobu, grafickou pamét’.
Nabizi témata jako je rocni obdobi a pocasi. Obsahuje basnicky, pisnicky, obrazky a ulohy.

(PROJEKTMEDIA s.r.0., 2023g)

Chytré dité - hry
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Je ur€en pro déti ve veéku tii az sedmi let a ptipravuje je na Skolu a Skolni ukoly. Je rozdélen na tii
urovné obtiznosti, za¢ina se na trovni 1, a jakmile se splni jeji tkoly, pfechazi se na uroven 2 a poté

3. Rozviji pamét, logické mysleni, postiech. (PROJEKTMEDIA s.r.o., 2023¢)

Chytré dité - 1Q hry
Pomoci her se u déti rozviji pamét, logické mysleni, inteligence, feSeni uloh. Ma 3 drovné

obtiznosti. Tento vzdélavaci program je vhodny pro déti od 5 let. (PROJEKTMEDIA s.r.0., 2023d)

Chytré dité - Naslouchej a hrej si

Je uréen pro dvé vékové kategorie déti, a to pro déti od 3 do 7 let, a od 7 do 12 let. Vénuje se
rozliSovanim zvukli a sluchové paméti, kterd souvisi s fe¢i, ¢tenim, psanim a u€enim se cizich
jazykl. Zvuky jsou doplnény obrazky. Obsahuje cviceni jako pfifazovani zvukld k obrazkim,
rozliSovani toéni, pexeso, sklddanky, rozliSovani slabik (dlouhych/kratkych, mékkych/tvrdych)
a dalsi. (PROJEKTMEDIA s.r.0., 2023¢)

Chytré dité - Nez zacne matematika
Déti ve véku od 3 do 7 let si pomoci tohoto vzdélavaciho programu rozviji matematické mysleni.
Obsahuje cviceni k urovani mnozstvi, poznavani ¢isel, déleni, porovnavani. (PROJEKTMEDIA

s.1.0., 2023f%)

Chytré dité - ENGLISH
Program je vhodny pro déti uz od 3 let. Pomoci obrazkt, animaci a zvukt se déti uc¢i anglicky jazyk
(slovicka, tvoftit jednoduché véty). Program neobsahuje Zadna ceska slova, je pouze v anglicting a je

namluveny rodilymi mluvéimi. (PROJEKTMEDIA s.r.o., 2023b)

Chytré dité - Dictionary
Jedna se o anglicky slovnik doplnény obrazky a zvuky. Je rozd€len do 36 témat a obsahuje 700 slov.

(PROJEKTMEDIA s.r.0., 2023a)

2.7 Bee-bot

Bee-bot vcéelka je robot, ktery se pouzivd k nauceni se zakladli programovani, rozviji logické
mysleni, prostorovou orientaci a matematické mysleni. Je vhodna pro déti uz od 3 let. Nabiji se

pomoci USB kabelu, a nebo pokud je robotl vice, mohou se nabijet vSichni najednou v dokovaci
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stanici. Je k ni zapotiebi podlozka (se ¢tverci o velikosti 15x15¢m), po které Bee-bot véelka jezdi.
Na zadech ma ovladaci tlacitka- Sipky doleva, doprava, nahoru, dold, tlaCitko pro smazani
programu, pro potvrzeni a pauzu. Pomoci téchto tlacitek déti navoli cestu, pomoci které¢ se ma
véelka dostat z bodu A do bodu B. Tim tedy rozviji prostorovou orientaci. Robot si dokaze
zapamatovat az 200 krokd. (MORAVIA Consulting spol. s.r.o., 2024) Na stejném principu funguje
i aplikace Bee-Bot, ktera je ke stazeni na App Storu pro iPhony, iPady a Macy (TTS Group, 2024a)
a na Google Play pro Android (TTS Group, 2024b). Ke vcelce Ize dokoupit i dalsi ptisluSenstvi,
napiiklad dfevéné bludisté, dfevéné tunely, piekédzkovou drahu, cestovni taSku, drzdky na pero.
Podlozky lze zakoupit s riznymi tématy nebo jen ¢isté prithlednou s kapsami, do kterych si poté
ucitel vlozi karticky dle svych potieb. Mezi tématické podlozky patii naptiklad podlozky s tvary,
barvami, Cisly, pismeny, s riznymi prostiedimi (mésto, vesnice, dzungle, pobfezi, staveniste...),

s mapou Evropy a mnoho dalSich.

2.8 Albi tuzka

Jedna se o elektronickou tuzku, kterd je soucasti interaktivniho €teni a her, nazvané Kouzelné ¢teni
a Tolki. Kombinuje vzdélavani a zdbavu, pomoci nichz se déti dozvidaji nové informace. Kouzelné
¢teni je vhodné jak pro déti predskolniho veku, tak 1 star$i. Albi tuzka ma v sobé zabudovany
reproduktor, 1ze do ni zapojit sluchatka a nabiji se pfes USB-C kabel. (Albi, 2024b) Lze k ni
dokoupit 1 stojanek jak na samotnou tuzku, tak i na knihy, déle sluchatka, batoh, pouzdro, $nirky,
obal, dekorace (Veselé hlavicky) ¢i samolepky (Albi, 2024a). Knihy se pohybuji v rozpéti od 200 K¢
do ptiblizné¢ 600 K¢ (Albi, 2024d). Na webovych strankach eshop.albi.cz si lze spustit 1 ukazky

z interaktivnich mluvicich knih.

Interaktivni mluvici knihy, encyklopedie a leporela vhodna pro piedskolni vék:

Encyklopedie pro predskolaky

Kniha je urCena pro ptfedSkolni vék a déti se uci vSeobecné informace (pismena, Cisla, barvy,
rostliny apod.) z prostfedi mésta, venkova, vesmiru, mote, zoo a dalSich. Je rozd€lena do 58 kapitol
na 128 stranach a obsahuje 11000 zvukovych stop. Namluvili ji Karolina Gudasova Neuvirthova,

Petr RySavy a Michal Stejskal. (Albi, 2024c)

Kniha Bagr Mates



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 33

Jedna se o dobrodruznou knihu pro déti od 3 let, z edice Kouzelné ¢teni. Vypravi o bagru Matesovi,
a spoustu dal§iho. Obsahuje 500 zvukovych stop. Knihu Bagr Mates napsala Lucie Krystlikova,
ilustroval ji Marcel Kralik a namluvil Michal Holan. (Albi, 2024¢)

Kniha Hrava disla
Pomoci knihy Hrava cisla se déti od 3 let seznamuyji s ¢isly (0 - 20). Je doplnéna o 2100 zvukovych
stop. Knihu napsala Lucie Krystlikova, ilustroval ji Libor Drobny a namluvili ji Ivana Korolova

a Jakub Koudela. (Albi, 2024f)

Kniha Hravy sport

Tato kniha détem ptedstavi rizné sporty a zajimavosti s nimi spojenymi. Mezi nékteré sporty patii
napiiklad fotbal, basketbal ¢i atletika. Obsahuje védomostni kvizy a 2200 zvukovych stop. Knihu
napsala Kublanka, ilustroval Luka$ Fibrich a namluvili ji Barbora Cernoskova, Robert Zaruba, Jiti

Holzel a Vojtéch Hajek. (Albi, 2024g)

Kniha Lidové fikanky 2

Kniha je vhodna pro vSechny déti predskolniho véku. Obsahuje 600 zvukovych stop a 12 lidovych
fikanek (doplnénych pohybovymi aktivitami), pomoci nichZ se déti uc¢i rytmizaci a melodii. Kniha
se vénuje témto fikankdm: Tdta véera navenku; U potoka roste kviti; Kovej, kovej, kovaricku,
Povidam, povidam, pohddku; Jedna, dvé, Honza jde; Kolo, kolo mlynsky; Zdiba leze do bezu; Sel
zajicek brazdou; Medvéde, medvede; Nas tata sel na houby; Tralala, tralala, kocicka se vdavala;
Siju boty do roboty. Knihu Lidové Fikanky 2 napsala Lucie Krystlikova, ilustrovala ji Michaela
Bergmannova a namluvili ji Klara Oltova a Jakub Koudela. (Albi, 2024h)

Kniha Pidipohadky

Je vhodna pro déti od 3 let a obsahuje 450 zvukovych stop. V knize lze najit 12 kratkych pohadek,
a to: O Certovi, ktery vypadl z pekla; Jak se stal loupeznik Sebesta kucharem; Jak bludicka Euldlie
prisla k nové lucernicce; O princezné, ktera se nechtéla nicemu ucit; Jak se kovar Kuba stal
rytirem; Jak vodnik Lojzik k pentlicce prisel; Jak byl po hejkalu Houkalovi pojmenovan les; Jak se
stal drak Florian chitvou na zamku; Jak se z jezibaby Klotyldy stala babka korenarka; O princi,
ktery neveril viastnim ocim; O vile Zapomnénce a Jak skritek Vsetecka prekrocil bludny koren.

Knihu napsala Lucie Krystlikova, ilustrovala Michaela Bergmannova a namluvili Jana Marasova

a Vasil Fridrich. (Albi, 2024ch)



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 34

Kniha Pohadky z celého svéta

Kniha s osmi pohadkami z celého svéta je pro déti od 4 let. Obsahuje vice jak 800 zvukovych stop,
a kviz na ovéfeni ziskanych informaci. Pohadky jsou to bud’ klasické, nebo méné znamé: Krdska
a zvire, Mala morska vila, Pinocchio, Aladinova lampa, Medvédi kral, Kouzelna konvice, Bojacny
Samba, Hadi princ. Pohadkovou knihu napsala Lucie Krystlikova, ilustrovala MgA. Niké
Papadopulosova, namluvili ji Dana Cerna, Klara Issova, Zbysek Horak a Filip Janc¢ik, a hudbu

vytvofilo Studio Fontana spol. s.r.o. (Albi, 20241)

Kniha PredSkolak v cekuletu

Kniha se vénuje ptipravé na nastup do Skoly a je urCena pro déti uz od 4 let. Rozviji predSkolni
dovednosti (barvy, tvary, pocty, sluchové vnimani, zrakové vnimani, pozornost, pamét’, logické
mysSleni, komunikaci) a byla vytvotfena ve spolupraci se specialni pedagozkou a logopedkou Ester
Starou. Ilustroval ji Milan Stary a namluvili ji Jana Janékova ml. a Igor Chmela. Obsahuje 1500

zvukovych stop. (Albi, 2024;)

Kniha Toulky s duchem Hugem

Kniha se vénuje ¢eskym hradiim a zamkim a je urCena pro déti od 5 let. Déti se nauci spoustu
zajimavych informaci (naptiklad kde se natacela pohadka Tti ofiSky pro Popelku), které si mohou
ovéfit kvizy a poznaji hrady a zamky (Nové Hrady, Svihov, Krakovec, Trosky, Kunéticka hora,
Lipnice, Raduni a Buchlov). Obsahuje vice jak 1100 zvuki a textl. Knihu Toulky s duchem Hugem
napsala Lucie Krystlikova, ilustrovala ji Gabriela Hloz a namluvili ji Ota Jirdk, Klara Oltova

a Jaroslav Plesl. (Albi, 2024k)

Kniha Zvifatka na statku
Kniha je vhodna pro déti od 2 let a seznamuje je se zviraty, zvuky, které vydavaji, zajimavymi
informacemi a fikankami. Ugeni je propojeno s dobrodruzstvim psa Cendy, ktery hleda ztracené

ktzle. Text knihy napsala Lucie Krystlikova, ilustrovala ji Lenka Sadvarova a namluvil ji Jaroslav

Plesl. Obsahuje vice jak 1000 zvukovych stop a textu. (Albi, 20241)

Leporelo Vlakem celym rokem
Mluvici leporelo Vlakem celym rokem je z edice Kouzelné ¢teni a je pro déti uz od 2 let. Déti se

pomoci leporela uci barvy, seznamuji se se zvifaty a hlavné ro¢nimi obdobimi. Obsahuje 250 zvuki
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a textll a také hudbu a kvizy. Napsala ji Lucie Krystlikova, ilustrovala Sarka Parkanova, namluvili

Andrea Elsnerova a Radek Hoppe a hudbu vytvofil Jan Wdowyczyn. (Albi, 2024m)

L PRAKTICKA CAST



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 36

3 METODOLOGIE VYZKUMU A VYSLEDKY

Praktickou ¢ast mé bakalarské prace tvoii kvantitativni vyzkum, ktery probéhl pomoci
dotaznikového Setfeni na zdkladé stanoveného vyzkumného cile a otdzek. Vyzkum se zabyva

pouzivanim digitalnich vzdélavacich materidlti v pfedskolnim vzdélavani.

Kvantitativné orientovany pedagogicky vyzkum je mozné oznacit jako “zdmérnou a systematickou
¢innost, pii které se empirickymi metodami zkoumaji (ovétuji, verifikuji, testuji) hypotézy
o vztazich mezi pedagogickymi jevy” (Chréska, 2016, s.11). Pedagogicky vyzkum je zaloZen na

teorii, a zamétuje se na edukacni realitu, jeji objekty, jeji objasnéni (Faberova, 2011).

3.1 Cile vyzkumu

Digitalni technologie jsou nedilnou soucasti dne$niho zivota. Usnadiiuji ndm Zzivot v néckolika
smérech, napiiklad ve Skole ¢i v praci. DéEti této generace s technologiemi vyristaji a umi s nimi
pracovat (v zdkladu) uz od mala. Ve Skolnim prostiedi se digitalni technologie vyskytuji ¢im dal
Castéji a tento pokrok je nevyhnutelny. S tim souvisi i digitdlni vzdélavaci materialy, tedy takové

vzdélavaci materialy, které jsou v digitalni podobé.

Vyzkum se zabyva tim, jaké jsou moznosti digitdlnich vzdé€lavacich materidli v pfedskolnim
vzdélavani. Také mé zajima4, jaké digitalni technologie ucitelé pouzivaji pfi vyuce v mateiské skole,
a jestli maji ucitelé moznost dal§iho vzdélavani v digitalni oblasti.

Cilem vyzkumu je zjistit, jaké digitalni vzdélavaci materidly ucitelé matetskych Skol pouZzivaji ve

vychovné-vzdélavacim procesu.

3.2 Vyzkumné otazky

Pomoci vyzkumu zjistuji odpovédi na 3 vyzkumné otazky tykajici se digitalnich technologii,
digitalnich vzdélavacich materidlli a dal§iho vzdélavani pedagogickych pracovniki v digitalni sféte.
Na zac¢atku vyzkumu jsem si polozila 3 otazky:

e Jaké konkrétni digitalni technologie ucitelé pouzivaji v matei'ské Skole?

e Kde ucitelé¢ matetskych skol hledaji digitalni vzdélavaci materialy?

e Jaké moznosti maji ucitelé matetskych skol v dalsim vzdélavani v digitalni oblasti?
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3.3 Metoda sbéru dat

Pro vyzkumnou ¢ast mé bakalarské prace byl zvolen kvantitativni vyzkum. Ke sbéru dat jsem si
vybrala online dotaznik, vytvofeny pies Google Forms. Distribuce dotazniku probéhla pomoci
e-mailll s odkazem na zminovanou formu sbéru dat. Data jsem sbirala cely mésic bfezen 2024.
Dotaznik je nejvice vyuzivanou technikou v pedagogickém vyzkumu. Vyhodami dotaznikového
Setfeni je snadnéjsi ziskavani vétsiho poctu dat a anonymita respondenti. Nevyhodami je naptiklad
to, Ze nevime, zda respondent odpovida pravdivé, nebo v papirové formé dotazniku nemusi vyplnit
vSechny otdzky (pozn. autora: u online dotazniku musi odpovédét na vSechny otazky, které jsou
oznaceny jako povinné, bez toho nemuze dotaznik odeslat). (BartoSova & Skutil, 2011)

Ve vstupni Casti dotazniku je mé piedstaveni, co studuji, k ¢emu dotaznik slouzi, jak se ma
bakalarska prace nazyva, pro koho je ur€en, zdliraziiuji anonymitu, jak dlouho potrva jeho vyplnéni,
a v zavéru je mé pode¢kovani za vyplnéni. Dotaznik obsahuje 25 otazek, 20 povinnych a 5
nepovinnych. Vybrala jsem otazky uzaviené (pocet: 13, ptiklad: VWuzivate néjaké moznosti dalsiho
vzdelavani (kurzy, seminare, webinare atd.) v digitdalni oblasti (prace s pocitacem, s MS Word,
Powerpoint, tvorba webovych stranek, vyuziti ICT ve vyuce apod.)? - moznosti odpovédi: Ano -
Ne), s moznosti zaSkrtnuti vice odpovédi (pocet: 6, ptiklad: Které z nasledujicich internetovych
stranek vyuzivate ve vychovné-vzdeélavacim procesu: - moznosti k vybéru: UCcitelnice, Barevné
kaminky, VeSkole.cz, Vybavskolku.cz, Scratch, Code, Zddnou, Jiné..), $kalovaci (poéet: 1, piiklad:
Jak dobre technicky vybavend je podle Vas VaSe trida/materska Skola - mozZnosti: -5, kdy 1
znamena Vyborné a 5 Nedostatecne), a oteviené (pocet: 5, ptiklad: Kterd témata nejcastéji
prezentujete v digitalni forme?). Cely dotaznik je soucasti ptilohy.

Kromé dotazniku, ktery slouzi k mé praktické ¢asti bakalatské prace, jsem dé€lala i dotaznik
k predvyzkumu, abych zjistila od respondentli zp&tnou vazbu, a to jestli jsou otdzky poloZeny
spravné, hlavné srozumiteln€, a jestli nechybi néjaké dulezit¢é moznosti k odpovédim. Dotaznik
jsem rozeslala pomoci e-mailu 5 ugitelkdm MS. Dotaznik byl velmi podobny tomu k vyzkumu,

probéhl prvni 3 dny v mésici bfeznu 2024 a je taktéz soucasti ptilohy.

3.4 Vyzkumny soubor

Pro el této prace jsem zvolila vyzkumny soubor, ktery tvoii u¢itelé mateiskych $kol v Ceské
republice. Respondenty k pfedvyzkumu jsem vybirala zamérné. Konkrétné se jednalo o 5 ucitelek
piedSkolniho vzd€lavani v Olomouckém kraji. Tyto ucitelky jsem si vybrala proto, ze se s nimi

osobné¢ znam a vé&fim, ze mi poskytly upfimnou zpétnou vazbu. Jejich jména i matefské Skoly
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zistavaji v této praci anonymni. K samotnému vyzkumu jsem respondenty vybirala nahodné.
E-mailové adresy matefskych Skol jsem si  zjistila na internetovém  odkaze

http://stistko.uiv.cz/registr/vybskolrn.asp . Jedna se o adresai §kol a $kolskych zafizeni (MSMT,

2024). Ve filtru jsem si zadala nésledujici udaje: druh/typ Skoly/zatizeni: A Predskol. vzdel. -Skoly,
Vyucovaci jazyk $koly: 100 Cesky. Vybrala jsem si tedy $koly s piedikolnim vzdélavani, které
vyucuji pouze v ¢eském jazyce. Adresar s vybranym filtrem jsem si stdhla jako tabulku a potadi
zménila na nahodné. Prvnim 222 Skoldm jsem odeslala celkem 3 hromadné e-maily s prosbou
o vyplnéni dotazniku k mé bakalarské praci. Z 222 e-mailovych adres se mi vratily 3 jako neplatné,

tudiz celkem bylo osloveno 219 matetskych Skol. Obsah hromadnych e-mailti je soucésti prilohy.

3.5 Prezentace vysledki

Piedvyzkum

Soucasti bakalatské prace je kromé vyzkumu 1 pfedvyzkum. Ten mi slouzil ke zjiStovani spravné
formulace otazek, hodicich/nehodicich se otazek k tématu, poptipadé chybé&jicich otazek C¢i
moznosti odpoveédi. K predvyzkumu jsem také vybrala dotaznikovou formu Setfeni v online
prostiedi (Google Forms). Vybrané respondentky (5) na konci dotazniku napsaly, co by zménily,
piidaly, odebraly, jestli jsou otazky stru¢né a jasné Ci jakékoliv jiné poznatky. Dotaznik byl velmi
podobny tomu k vyzkumu. Zménily se pouze nasledujici udaje: otazky ¢. 9, 16, 22 a 25 jsem
zménila na nepovinné, jelikoZ respondentky zminily, Ze bud’ nevi, co by tam napsaly (v ptfipadé

2 13

povinné otazky by napsaly “nevim”, “nic” apod.) nebo nechtéji odpovidat na otazky s financni
tématikou. Jedna respondentka zminila, Ze by bylo vhodné k otdzce ¢. 19 doplnit, Ze se jedna
o vzdélavani v digitalni sféfe. Veskeré poznatky respondentek jsem peclivé zvazila a nasledné je

vlozila (¢i upravila) do dotazniku.

Vyzkum
Jak uz bylo zminéno vyse v podkapitole 3.3 Metoda sbéru dat, vyzkumné Setieni trvalo cely mésic
bfezen 2024 pomoci online dotazniku v prostfedi Google Forms. Cilem bylo zjistit, jaké digitalni

vzdélavaci materialy pouZzivaji ucitelé matetskych skol ve vychovné-vzdélavacim procesu.

Online dotaznik, rozeslany feditelim 219 matefskych Skol, vyplnilo 159 respondentl. Pii
ptedpokladu, Ze alesponn jeden ucitel z kazdé mateiské Skoly vyplni rozeslany dotaznik, je

navratnost 72, 6%.
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Otazka €. 1: Vase pohlavi - Jedna se o povinnou otazku, kterd zjistovala genderové informace

respondenta. 156 respondentmi byly Zeny (98,1%) a 3 byli muzi (1,9%).

Otazka €. 2: Kolik je Vam let? - Z této povinné otazky se zjistilo, ze 12 respondenti (7,5%) bylo ve
veéku 18 az 25 let, 24 respondentt (15,1%) ve véku 26 az 35 let, 18 respondentt (11,3%) ve veku 36
az 45 let a 46 let a vice mélo 105 respondenti (66,1%).

Graf €. 1 - Vék

® 18az25let
. 26a%35let
@ 36az45let
@ 46 let avice

Otazka ¢. 3: Vase nejvyssi dosazené vzdelani - Nejvice respondentll dosahlo stfedoskolského
vzdélani s maturitou (72, tedy 45,3%), nasledné 69 vysokoskolského (43,4%) a nejméné vyssiho
odborného (18 respondentd = 11,3%).

Graf €. 2 - Nejvyssi dosazené vzdélani
@ Stiedoskolské s maturitou

 Vyssi odborné
@ Vysokoskolské
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Otazka ¢. 4: Jak dlouho pracujete jako ucitel/ka v materské skole? - 12 respondentli odpovédélo, ze
pracuje v matei'ské §kole méné jak 5 let (7,5%), mezi 5 a 10 lety pracuje v MS 27 uéiteli/uditelek

(17%), a 10 let a vice pracuje 120 respondentil (tedy 75,5%).

Otazka &. 5: Kdo je ziizovatelem Vasi materské Skoly? - Nejvice respondentil pracuje v MS ziizené
obci nebo svazkem obci (99 = 62,26%), druhym nejcastéjSim ziizovatelem je kraj s 18,87%
respondentmi (30), 24 respondentti uvedlo, Ze jejich matefskd Skola je pod statni spravou ve
Skolstvi (15,1%), déle je to privatni sektor (6 respondentii = 3,77%). Nikdo neuvedl cirkev jako

svého zfizovatele.

Graf €. 3 - Zrizovatel materské Skoly

@ Statni sprava ve $kolstvi
Kraj
@ Obec nebo svazek obci

@ Privatni sektor

Otazka €. 6: Jak dobre technicky vybavend je podle Vas VaSe trida/materska skola? - Respondenti
hodnotili na stupnici od 1 do 5, kdy 1 znamenala Vyborne a 5 Nedostatecne. Hodnota 1 dosahla
25% (=39) odpovédi, stejné dosahla hodnota 2 (25% = 39), nejvice respondentti oznacilo hodnotu 3
(30,8% = 48), hodnota 4 dostala 27 odpovédi, tedy 17,3%, a nejmén¢ dostala hodnota 5, tedy 1
odpovéd (1,9%).
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Graf &. 4 - Technicka vybavenost tridy/MS
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Otazka €. 7: Ke kterym technologiim mate pristup ve Vasi tride/materské skole? - U této otazky §lo
oznacit vice odpovédi, proto celkovy pocet odpovédi nebude souhlasit s poctem respondenti.
Televize byla oznacena 96x, tablet 132x, pocita¢ 138x, interaktivni tabule 81x, roboticka stavebnice
72x, MagicBox 45x, Albi tuzka 117x, Bee-bot 93x, moznost Zddné nebyla oznatena ani jednou.
Respondenti jesté¢ pridali nasledovné: “Mluvici tlacitka a kolicky (10x), Intelino vlak (3x), 3D panel
(6x), digitadlni mikroskop (24x), Tripanel (2x), Sweetbox (1x), MTiny Discover Kit (vyukovy
robtitek pro déti) (1x), Partybox (reproduktor) (1x)”.

Otazka &. 8: Které z téchto digitalnich technologii pouzivite v MS? - Televize ziskala 90 odpovédi,
tablet 123, pocitac 132, interaktivni tabule 81, robotické stavebnice 69, MagicBox 42, Albi tuzka
117, Bee-bot 84, moZnost “Zadnou” nedostala ani jednu odpovéd’. Respondenti jesté¢ doplnili: “viz
pfedchozi (tedy mluvici tlacitka a kolicky, digitalni mikroskop) (1x), Tripanel (2x), dalsi
programovatelné roboty (1x), Sweetbox (1x), digitalni mikroskop (20x), Partybox (reproduktor)

(1x)”.

Otazka €. 9: Pokud byste chtel/a vyzkouset nékterou z uvedenych digitalnich technologii, uved'te
kterou - Jedna se o nepovinnou otazku, na kterou odpovédélo celkem 44 respondentt. Chtéli by si
vyzkousSet nasledujici: Albi tuzku (1), Bee-bot (1), interaktivni tabuli (15), tablet (2), MagicBox (4),
robotickd stavebnice (6). Dale respondenti odpovidali: “Nic” (2), “Ne” (1), “Neméame potiebu” (1),

“Vyuzivam je” (1), “Vyuzivame vSe, co mame, ale s rozvahou. Nepouzivame jiz televizi.” (1),
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“Interaktivni tabule, ale z divodu malych prostor neni mozna. I kdyz pfinos v ni by byl.” (1),

“Vyuzivam viechny” (1), “Zadnou” (1).

Otazka €. 10: Jak casto vyuzivate digitalni vzdélavaci materialy? - 30 respondenti (18,87%) pracuje
s digitalnimi vzd€lavacimi materidly 1x mésicné, 66 respondenti (41,51%) s nimi pracuje 1x tydné,
vicekrat tydné 57 ucitelt (35,85%), kazdy den pouze 6 ucitelt (3,77%) a nikdo neoznacil odpoveéd’

“yubec”.

Graf €. 5 - Frekvence prace s digit. vzdél. materialy

@ 1x mésiéné
1x tydné

@ Vicekrat tydné

@ Kazdy den

Otazka ¢. 11: Které z nasledujicich internetovych stranek vyuzivate ve vychovné-vzdelavacim
procesu? - Jednd se o otazku s moznosti oznacit vice odpovédi, proto celkovy pocet odpovedi
nebude odpovidat poctu respondentt. Ucitelé nejcastéji vyuzivaji Barevné kaminky (96 odpovédi),
Utitelnici (30), VeSkole.cz (12), Vybavskolku.cz (9). Nikdo neoznagil Scratch ani Code, a 36
odpovédi bylo k moznosti “zddnou”. Nasledn¢ ucitelé ptipsali: “Sama si vytvafim materialy
v grafickém programu” (1), “a mnoho dalSich” (1), “Pinterest” (3), “Canva” (1), “Ateliér v lese”
(1), “S Rozarkou do 3koly” (1), “Metodicky portal” (1), “predskolédk.cz” (1), “CT EDU” (1),
“Zivyportal.cz” (1), “Facebook™ (1).

Otazka €. 12: Wberte, jaky digitalni vzdeélavaci material pouzivate nejcasteji - Z nabidky nejcastéji
ucitelé matetskych Skol vyuZivaji obrazky/fotografie (54 = 33,96%), videa (39 = 24,53%), dale
aplikace (27 = 16,98%), digitalni pracovni listy (18 = 11,32%), hry (12 = 7,55%) a nejméné
prezentace (9 = 5,66%).
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Graf €. 6 - Digitalni vzdélavaci materialy

@® Videa
 Obrazky/fotografie
@ Digitalni pracovni listy
@ Hry
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@ Aplikace

33,96%

Otazka €. 13: Wtvarite si digitalni vzdeélavaci materialy sami nebo si je stahujete/kupujete? - 69
respondentt (43,4%) odpovédelo, ze si digitalni vzdélavaci materialy stahuji ¢i kupuji, 33 (20,8%)
si je vytvari sam/a, a 57 (35,8%) jich odpovédelo, Ze oboji.

Graf €. 7 - Koupé ¢Ci tvorba digit. vzdél. materiala

@ Vytvaiim sisam/a
0 Stahujilkupuji
@ Oboje

Otazka &. 14: Ktery z ndsledujicich sofiwarii, aplikaci ¢i programii pouzivate v MS - Taktéz se jedna
o otazku s moznosti vice odpovedi. Aplikaci Dopravni vychova pro déti pouziva 36 respondentd,
Maly zachranat 21, Prvni pomoc 15, Edujoy games 3, Puzzle games for kids: Animals 27,

Vzdélavaci hry pro déti 2-6 39, Ceské vyukové karticky 36, Hravé uceni 51, EdutabTV 3, Terasoft
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6, dale respondenti ptipsali Edugym (1), Mluveni je hra (1) a Didakta.cz (1). Moznost Tisiomat-

nacvik volani a Ceska pisanka- Skola psani neoznacil nikdo. 75 krat je ozna¢ena moznost “Zadny”.

Otazka €. 15: Jste ochoten/ochotna zaplatit za digitalni vzdeldavaci materialy? - 90 ucitelt (56,6%)

odpovédélo, ze jsou ochotni si zaplatit za tyto materidly, a 69 (43,4%) nejsou ochotni si zaplatit.

Otazka ¢. 16: Jestlize jste uvedl/a ano, uvedte priblizné kolik K¢ (za jeden material) - Jedna se
o nepovinnou otazku, proto na ni neodpovédélo vSech 159 respondenti. Odpovédi se velmi lisily.
Néktefi odpovidaly 0 (3x), ¢astokrat byla uvedena ¢astka mezi 100 az 500 K¢ (42x), 10x byly ale
uvedeny 1 vys$si ¢astky pohybujici se mezi 1000 a 3000 K¢. Déle také odpovidali, Zze zalezi na

kvalité materialu (2x), jeho obsahu, tématu (4x) a finan¢nich moznostech skoly (7x).

Otazka €. 17: Ktera témata nejcastéji prezentujete v digitalni forme? - UcCitelé nejCastéji prezentuji
v digitdlni formé environmentdlni a ekologickou vychovu, pfirodovédnd témata, zvifata (7x),
rostliny (2x), hmyz, ptirodu (8x), roni obdobi (3x), svatky (2x), tradice a zvyky (5x), mou vlast
(2x) svét kolem nds, vesmir (3x), podmoisky svét (2x), dinosaury, rodinu, lidské télo (4x), zdravi,
dopravu a dopravni prostiedky (3x), povolani (3x), femesla, stavitele, zachranafe, programovani,
matematické predstavy (5x), sporty, hravé uceni, grafomotoriku, hudebni nastroje a hudebni
vychovu, feSeni riiznych situaci, vychovna, artikula¢ni a komunikaéni témata, jazykovou vychovu,
logopedii (2x), prostorovou orientaci, sluchové hry, ¢tendiskou gramotnost, vzdélavaci, tablety,

7adné (2x), viechna (2x), vychazejici z RVP PV, SVP a TVP.

Otazka &. 18: Jestlize nepouzivdte zdadné digitaini vzdélavaci materidly v MS, uvedte divod - Tato
otazka je dalsi s moznosti zasSkrtnout vice odpovéedi. 96 odpovéedi bylo k moznosti Pouzivam, déle je
to finanéni diivod (27x), necht&ji je vnucovat détem i v MS (21x), Gasova naroénost (15x), absence
pfipojeni k internetu (6x), své pedagogické presvédceni (6x), slozitost (3x), neumi s nimi pracovat
(3x). Nikdo neoznacil moznost, ze s nimi neumi pracovat déti, dale respondenti ptidali odpovédi, ze
se jim “nelibi kvalita téch dostupnych (typu barevné kaminky apod.), takze kdyz uz, tvoiim si svoje
prezentace” (1x), “vSechno pod nebem ma sviij ¢as” (1x), “nedostatecné silnd wifi, pfi propojeni pc

a televize nutno premistit televizi bliz k signdlu” (1x) a “Spatna feditelka” (1x).

Otazka ¢. 19: Wuzivate néjaké moznosti dalsiho vzdélavani (kurzy, seminare, webinare atd.)

v digitalni oblasti (prdace s pocitacem, s MS Word, Powerpoint, tvorba webovych stranek, vyuZiti
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ICT ve vyuce apod.)? - 126 respondentl (79,2%) odpovédelo, ze vyuzivaji dalSi moznosti

vzdélavani, zbytek (20,8% = 33) ne.

Otazka €. 20: Jestlize jste odpovédéli ano, vyberte které - Webinate byly oznaceny 93x, kurzy 42x,
seminafe 51x, oteviené hodiny v jiné domluvené mateiské Skole 18x, vzdélavani se s kolegy
v prostorech své matetské skoly 51x, zapojeni se do virtualnich skupin na socidlnich sitich 15x,
vzdélavaci programy (napf. z Narodniho pedagogického Institutu CR) 42x, Mala technika 6x a 33

respondentll odpovédélo “Zadny”.

Otazka ¢. 21: Jste ochoten/ochotna zaplatit za své dalsi vzdeélavani (kurzy, semindre, webindre
atd.)? - 126 respondentl (79,2%) je ochotnych zaplatit za své vzdélavani, zbylych 20,8% (tedy 33

respondentl) neni.

Otazka ¢. 22: Jestlize jste odpovédeél/a ano, napiste kolik priblizné K¢ (za jeden kurz, seminar atd.) -
Nejcastéji se vyskytovaly ¢astky v rozmezi 1000 az 3000 K¢ (30x), dale v rozmezi 100 az 1000 K¢
(14x), 4x castka az 5000 K¢, a poté jednou uvedli, Ze je to hrazeno MS a jednou, Ze zélezi na

obsahu.

Otazka ¢. 23: Umi deti ve Vasi materské skole/tFidé pracovat s nékterym typem digitalni

technologie? - 90,6% (tedy 144) je s odpovédi Ano, zbytek (9,4% = 15) s Ne.

Otazka ¢. 24: Pouzivaji deti ve Vasi materské Skole/tride néjaké vzdelavaci aplikace/programy ve
svem volném case? - 47,2% respondentt (75) odpovédélo, ze déti pouzivaji vzdélavaci aplikace ¢i

programy a 52,8% (tedy 84), Ze nepouzivaji.

Otazka €. 25: Pokud vite které, uvedte priklad/y - 19 uciteli odpovédélo, ze nevi, ¢i se domniva, ze
ano (1x), dalsimi odpovéd’'mi jsou Albi tuzka (2x), interaktivni pexeso, interaktivni malovani (2x),
Barevné kaminky, Lesni svét, hry, logopedie, tvary, barvy, velikosti, pfedmatematické pocitani,

omalovanky, tfidéni, fazeni, interaktivni tabuli, tablet (3x), notebooky, mobil (2x), robotické hracky.

3.6 Diskuze

Cilem vyzkumu bylo zjistit, jaké digitalni vzdélavaci materidly ucitelé matetskych skol pouzivaji ve

vychovné-vzdelavacim procesu. Zaroven jsem si polozila 3 vyzkumné otazky tykajici se digitalnich
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technologii, digitadlnich vzdélavacich materiali a dalsiho vzd€lavani pedagogi v digitalni sfére.
Znéni otazek je nasledujici: 1) Jaké konkrétni digitalni technologie ucitelé pouzivaji v matetske
Skole? 2) Kde ucitelé matetskych skol hledaji digitalni vzdélavaci materialy? 3) Jaké moznosti maji
ucitelé matefskych kol v dal§im vzdélavani v digitalni oblasti?

Celkem vyplnilo dotaznik 159 uciteld a ucitelek. Zajimavé bylo, ze odpovédéli 1 3 muzi. Muzi
uditeldl je v matefskych $kolach velmi malo. Vysledky prizkumu MSMT ukazuji, Ze v roce 2021
pracovalo v matetské Skole celkem 232 uéitelt, tedy pouhé 1% z celkového poctu ucitell a ucitelek
v MS. Kazdym rokem se ale jejich polet nepatrné zvysuje. (MSMT, 2022) Nejvétsi procento
respondentl (66,1%) bylo ve véku 46 let a vice, a délka praxe pfevazovala 10 let a vice (75,5%).
Z vysledku Setfeni MSMT vyplyvé, Ze v matefskych $kolach pracuji spiSe starsi ucitelé, a jejich
pramémy vék je 45,4 let (MSMT, 2019). Dotazovani uéitelé uvedli, Ze jsou s technickou
vybavenosti jejich tfid ¢i matefskych Skol spokojeni, nejvice odpovédi dosdhla hodnota 3, tedy
dobra vybavenost, a dale to byly hodnoty 1 a 2, které znamenaji vybornou a chvalitebnou
vybavenost. Ve tfidach ¢i mateiskych Skolach tedy nechybi digitalni technologie, se kterymi by
mohli déti ¢i ucitelé pracovat. Z mého vyzkumu vyplyva, ze ucitelé k vybranym technologiim maji
pfistup, a vyuzivaji je jednou ¢i vicekrat za tyden. NejcastéjSim ditvodem, pro¢ ucitelé digitdlni
vzdélavaci materialy nepouZzivaji, jsou finance a to, Ze je nechtéji vnucovat détem i mimo domov.
Déti této generace vyrustaji na digitalnich technologiich a jsou s nimi v kontaktu témét kazdy den,
proto 1 ucitelé nejspiSe chtéji, aby si déti alespon v matetské Skole hraly a ucily se bez nich. Dle
studie od Demirkana (2019) Pre-service Teachers”™ Views about Digital Teaching Materials by ale
déti mély pracovat s technologiemi za urcitych podminek. Ve spravny €as a spravné zvolenymi
metodami by mohly digitalni technologie a digitalni vzdélavaci materialy pomoci v efektivité uceni
a k motivaci déti se ucit. Zduraziiuje ale, Ze jejich pouzivani by mélo slouzit spiSe jako nastroj
k dosazeni vzdélavacich cili. (Demirkan, 2019) Finan¢ni stranka jako divod nevyuzivani
digitalnich vzdélavacich materidlli je zminéna 1 ve studii od Tahira a Arifa z roku 2016 a ve
vyzkumné casti diplomové prace Ivany Koppové z roku 2012. K tomu, aby ucitelé efektivné
vyuzivali digitadlni vzd€lavaci materidly a s tim spojené digitalni technologie, je potieba, aby méli
potfebné vyskoleni. (Demirkan, 2019) Z vyzkumného Setfeni této prace vyplyva, Ze vice jak %
dotazovanych ucitelti predskolniho vzdélavani vyuzivd moznosti dal§iho vzdélavani v digitalni
sféte, nejcastéji pomoci webinait, dale také seminafti a sdilenim zkuSenosti s kolegy. To, Ze se
ucitelé sami takto vzdélavaji, prispiva k Uspé€Snému zaclenéni digitalnich technologii a jejich
vzdélavacich materiall do vyuky (Gjelaj, Buza, Shatri & Zabeli, 2019 podle Sime & Priestly,
2005). Mimo to je ale potfeba i celkova podpora uciteli a vlastni piesvédc¢eni o pouzivani

technologii (Gjelaj, Buza, Shatri & Zabeli, 2019). Data z vyzkumu provedeného v ramci této
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bakalarské prace uvadi, Zze 21 respondenti nechce vyuZzivat digitalni vzdélavaci materidly uz jen
proto, ze déti jich maji hodné¢ i v domacim prostfedi. 6 respondentd je nepouziva z vlastniho
pedagogického presvédCeni a jeden uvedl, ze se mu/ji nedostdva dostatecné podpory ze strany
vedeni, konkrétné feditelky.

Vysledky vyzkumu uvadi, ze ulitelé vyuzivaji digitalni vzdélavaci materidly k nejriznéjsim
tématiim. NejCastéji to jsou piiroda a zvitata, zvyky a tradice a nebo napiiklad zdravi a lidské télo.
K jejich prezentaci vyuzivaji hlavné obrazky/fotografie a videa. Vybér tématu se odviji od
aktudlniho tfidniho ¢i Skolniho vzdélavaciho programu.

Ucitelé predskolniho vzdélavani maji piistup nejcastéji k pocitaci, tabletu a Albi tuzce, které
vyuzivaji 1 vicekrat tydné. Digitdlni vzdélavaci materidly poté vyhledavaji na internetovych
strankach (napt. Barevné kaminky, Ucitelnice ¢i Pinterest), sami si vytvaii nebo si zakoupi
programy ¢i aplikace k ur¢enému typu digitalni technologie (Hravé uceni, Dopravni vychova pro
déti, Vzdélavaci hry pro déti 2-6 dalsi). Ucitelé hojné vyuzivaji moznosti se dale vzdélavat

v digitalni oblasti. Nejvice k tomu vyuzivaji webinafe, seminare a spole¢né vzdélavani s kolegy.
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ZAVER

Digitalizace je velkou soucasti nasich Zivotii. MiZeme fici, Zze nam digitalni technologie usnadniuji
zivot hned v nékolika smérech. Naptiklad to miize byt komunikace (s rodinou, prateli, kolegy...),
vyhledavani informaci, které bychom stéZi hledali v knihach, vzdélavani (pomoci e-knih, ¢lanki,
studii, videi, ucebnic, aplikaci, webinari apod.). V dnesni dobé¢ jsou technologie nepostradatelné ke
kvalitnimu Zivotu ve spole¢nosti. Je potieba, abychom véd¢li, jak s nimi zachazet, jak a k ¢emu je
vyuzivat, méli bychom znat zdsady bezpecné prace s internetem. To vSe se mlzeme naucit
a dozvédét pomoci rtiznych seminait,, webinait ¢i kurzl. Tato prace se vénuje hlavné vzdélavacim

materidltim, které 1ze pouzit pomoci digitalnich technologii.

Teoreticka ¢ast mé bakalafské prace je rozdélena na dvé Césti, a to na cast s digitdlnimi
technologiemi, ve které definuji zadkladni pojmy souvisejici s digitalni sférou (digitalni kompetence,
digitalni gramotnost, digitalni vzdélavani apod.), jaké jsou vyhody a nevyhody pouzivani
digitalnich technologii ve Skolnim prostfedi, jestli jsou digitalni technologie zminény
v kurikuldrnich dokumentech, a jaké maji pedagogové moznosti dal§iho vzdélavani v digitalni
oblasti. Druha ¢ast je vénovand samotnym digitdlnim vzdéldvacim materidlim. Jsou rozdéleny

podle toho, na které technologii je 1ze vyuZit.

Prakticka ¢ast je vénovana vyzkumnému Setfeni, které bylo realizovano pomoci online dotazniku
v prostfedi Google Forms. Cilem bylo zjistit, jaké digitalni vzdélavaci materidly pouzivaji ucitelé
matetskych Skol. Také jsem se zabyvala otazkami, jaké digitalni technologie pouzivaji ucitelé a jaké
maji ucitelé moznosti v dalsSim vzdé&lavani v digitalni oblasti. Bylo osloveno 219 matetskych skol

v Ceské republice. Dotaznik vyplnilo celkem 159 respondentt.

Pomoci vyzkumného Setfeni jsem doSla k zavéru, Ze vétSina ucitell matetskych Skol vyuZivaji
digitalni vzdélavaci materidly ve vychovné-vzdélavacim procesu, ve vice jak 75% je pouzivaji
kazdy tyden i nékolikrat. K tomu vyuzivaji nejcastéji tablety, pocitace, interaktivni tabule a Albi
tuzky. Digitalni vzdélavaci materialy jsou ochotni si koupit, jestlize je jejich obsah kvalitni. Ucitelé
matefskych Skol s oblibou pouZivaji materidly z internetové stranky Barevné kaminky, Ucitelnice
a Veskole.cz. Dale to jsou aplikace Dopravni vychova pro déti, Maly zachranaf, Ceské vyukové
karticky a Hravé uceni. Mezi nejCastéji prezentovana témata patii zvifata, priroda a nebo zvyky
a tradice. Prezentuji je pomoci videi, obrazkl/fotografii a digitalnich pracovnich listii. NejcastéjSim
divodem, pro¢ digitalni vzdélavaci materialy nepouZzivaji, jsou finance, absence ¢i Spatné pfipojeni

k internetu, své pedagogické piesvédceni a fakt, Ze je nechtéji détem vnucovat i mimo domaéci
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prostiedi. Ucitelé hojné vyuzivaji moznosti dalSiho vzdélavani v digitalni oblasti prostfednictvim

kurzli, webinait, seminaii a vzdélavacich programi. To mize i kladné pfispét k jejich postojim

v pouzivani digitalnich technologii ve vyuce.

Na zacatku vypracovavani této bakalaiské prace jsem se domnivala, Ze ucitelé v pfedSkolnim
vzdélavani vyuzivaji digitalni vzdélavaci materidly jen velmi vzacné, ale vysledky vyzkumného
Setfeni m& mile prekvapily a doufam, ze ucitelé budou i nadale téchto moznosti vyuzivat a budou

v tom podporovani.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

apod. - a podobné

atd. - a tak dale

¢. - Cislo

digit. - digitalni

DVPP - dalsi vzdélavani pedagogickych pracovnikt

ICT - informacni a komunikac¢ni technologie

IT - informacni technologie

MS - mateiska §kola

MSMT - Ministerstvo $kolstvi, mladeZe a t&lovychovy

NPI - Narodni pedagogicky institut

pozn. - poznamka

predskol. - predskolni

RVP - Ramcovy vzdélavaci program

RVP PV - Ramcovy vzdélavaci program pro predskolni vzdélavani
RVP ZV - Ramcovy vzdélavaci program pro zékladni vzdélavani
SVP - Skolni vzdélavaci program

TVP - Ttidni vzdélavaci program

tzv. - takzvany

vzdél. - vzdélavani
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P I: Dotaznik k predvyzkumu

Moznosti pristupu ke vzdélavacim materialim déti piedsSkolniho véku prostiednictvim

digitalnich technologii

Vazena pani ucitelko,
rada bych Vas pozadala o vyplnéni dotazniku k mé bakalarské praci s nazvem Moznosti pristupu ke
vzdeldavacim materialiim deti predskolniho véku prostrednictvim digitdlnich technologii. Dotaznik je

zcela anonymni. Jeho vyplnéni nepotrva vice nez 10 minut. Prosim i o zpétnou vazbu tykajici se

struktury dotazniku, formulace otazek apod. Své poznatky miizete uvést na konci dotazniku.
Predem moc dekuji za vyplnéni.

Sara Michalcova

Otazka ¢. 1: Vase pohlavi:**

® Zena
e Muz
e Jina:......

Otéazka €. 2: Kolik je Vam let:*

e 18-25
e 26-35
e 36-45

e 46 avice

Otazka €. 3: VaSe nejvyssi dosazené vzdélani:*
e Stredoskolské s maturitou
e Vyssi odborné

e Vysokoskolské

* otazka oznadena “ * “ je povinnd
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Otézka ¢. 4: Jak dlouho pracujete jako ucitel/ka v matetské Skole:*

e M¢éng jak 5 let
e 5azl10let

e 10 letavice

Otéazka €. 5: Kdo je zfizovatelem Vasi mateiské Skoly:*

e Statni sprava ve Skolstvi
e Kraj

e Obec nebo svazek obci
e C(Cirkev

e Privatni sektor

Otazka €. 6: Jak dobfe technicky vybavena je podle Vas Vase tiida/matetska Skola:*

Vyborné

o |

o 2

e 3

o 4

e 5
Nedostate¢né

Otazka €. 7: Ke kterym technologiim mate pfistup ve Vasi tfidé/matetské Skole:*

o Televize

e Tablet

e Pocitac

e Interaktivni tabule

e Roboticka stavebnice
e MagicBox

e Albi tuzka
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e Bee-bot
e 74idné
e Jina:......

Otazka ¢. 8: Které z téchto digitalnich technologii pouzivate v MS:*

o Televize

e Tablet

e Pocitac

e Interaktivni tabule

e Roboticka stavebnice

e MagicBox
o Albi tuzka
e Bee-bot

o Zadné

e Jina:......

Otazka ¢. 9: Pokud byste chtél/a vyzkousSet nékterou z uvedenych digitalnich technologii, uved’te

kterou:*

Otazka ¢. 10: Jak Casto vyuzivate digitalni vzdélavaci materialy:*
® 1x mé&sicné
e Ixtydné
e Vicekrat tydné
e Kazdy den

e Vubec

Otazka ¢. 11: Které z nasledujicich internetovych stranek vyuzivate ve vychovné-vzdélavacim

procesu:*

e Ulcitelnice
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e Barevné kaminky
e VeSkole.cz
e Vybavskolku.cz

e Scratch

e Code

e Zadnou

e Jina:......

Otéazka €. 12: Vyberte, jaky digitalni vzdélavaci material pouzivate nejCasteji:*

e Videa

e Obrazky/fotografie

e Digitalni pracovni listy
e Hry

e Prezentace

e Aplikace

Otazka ¢. 13: Vytvatite si digitalni vzdélavaci materialy sami nebo si je stahujete/kupujete:*

e Vytvarim si sim/a
e Stahuji/kupuji
e Oboje

Otazka ¢&. 14: Ktery z nasledujicich softwart. aplikaci &i programti pouZivéate v MS:*

e Dopravni vychova pro déti

e Maly zachranaft

e Prvni pomoc

e Tistlomat - nacvik volani

e Edujoy games

e Puzzle games for kids: Animals
e Vzdélavaci hry pro déti 2-6

e Ceské vyukové karticky

e Hravé uceni
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e (Ceska pisanka - §kola psani

e EdutabTV
e Terasoft

e Zadny

e Jina:......

Otazka €. 15: Jste ochoten/ochotna zaplatit za digitalni vzdélavaci materily:*

e Ano

e Ne

Otazka ¢. 16: Jestlize jste uvedl/a ano, uved'te piiblizné kolik K¢ (za jeden material):*

Otazka ¢&. 18: Jestlize nepouZivate zadné digitalni vzdélavaci materialy v MS, uved'te ditvod:*

e Finance

e Slozitost

e Absence pfipojeni k internetu ve tiid&/MS
e Sv¢ pedagogické presveédcent

o Casova naro&nost

e Neumim s nimi pracovat

e D¢ti s nimi neumi pracovat

e Nechci je détem vnucovat i v MS

e Pouzivam

e Jina:......

Otéazka ¢. 19: Vyuzivate né¢jaké moznosti dal§iho vzdélavani (kurzy, seminare, webinafe atd.): *
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e Ano

e Ne

Otazka ¢. 20: Jestlize jste odpovédél/a ano, vyberte které:*

e Kurzy

e Webinare

e Seminafe

e Oteviené hodiny v jiné domluvené matetské skole

e Vzdélavani se s kolegy v prostorech své matetské Skoly

e Zapojeni se do virtudlnich skupin na socialnich sitich

e Vzdélavaci programy (napt. z Narodniho pedagogického institutu CR)
e Mala technika

e Zadny

e Jina:......

Otazka ¢. 21: Jste ochoten/ochotna zaplatit za své dalsi vzd€lavani (kurzy, seminaie, webinafe

atd.):*

e Ano

e Ne

Otazka ¢. 22: Jestlize jste odpovédél/a ano, napiste kolik ptiblizné K¢ (za jeden kurz, seminar

atd.):*

Otazka ¢. 23: Umi déti ve VasSi mateiské Skole/ttidé pracovat s nékterym typem digitalni

technologie:*

e Ano

e Ne
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Otazka €. 24: Pouzivaji déti z Vasi mateiské Skoly/tiidy néjaké vzdélavaci aplikace/programy ve

svém volném cCase:*

e Ano

e Ne

Otazka €. 25: Pokud vite které, uved'te ptiklad/y:*

P II: Dotaznik k vyzkumu
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MoZnosti pristupu ke vzdélavacim materialim déti predSkolniho véku prostiednictvim

digitalnich technologii

Dobry den,

Jmenuji se Sara Michalcova a jsem studentkou 3. rocniku na Univerzite Tomdse Bati ve Zline,
oboru Ucitelstvi pro materské Skoly. Rada bych Vas pozadala o vyplnéni dotazniku k mé bakalarské
praci s nazvem MozZnosti pristupu ke vzdélavacim materialum déti predskolniho véku
prostirednictvim digitalnich technologii. Dotaznik je urcen viem ucitelum materskych Skol a je zcela

anonymni. Jeho vyplnéni nepotrva vice nez 10 minut.
Predem moc deékuji za vyplnéni.

Sara Michalcova

Otazka ¢. 1: VaSe pohlavi:*?

® /ena
e Muz
e Jina:......

Otazka €. 2: Kolik je Vam let:*

e 18-25
e 26-35
e 36-45
e 46 avice

Otazka €. 3: VaSe nejvyssi dosazené vzdélani:*

e Stifedoskolské s maturitou
e Vyssi odborné

e Vysokoskolské

’ otdzka oznadena “ *  je povinnd
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Otazka €. 4: Jak dlouho pracujete jako ucitel/ka v matetské Skole:*

e M:éné jak 5 let
e 5az10let

e 10 letavice

Otazka €. 5: Kdo je zfizovatelem Vasi matetské Skoly:*

e Statni sprava ve Skolstvi
e Kraj

e Obec nebo svazek obci
o (irkev

e Privatni sektor

Otazka . 6: Jak dobie technicky vybavena je podle Vas Vase tfida/matetska skola:*

Vyborné

o 1

o 2

e 3

o 4

e 5
Nedostate¢né

Otéazka €. 7: Ke kterym technologiim mate ptistup ve Vasi tfidé/matetské skole:*

o Televize

e Tablet

e Pocitac

e Interaktivni tabule

e Roboticka stavebnice
e MagicBox

e Albi tuzka

e Bee-bot
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e Zadné

e Jina:......

Otazka ¢&. 8: Které z téchto digitalnich technologii pouzivate v MS:*

o Televize

e Tablet

e Pocitac

e Interaktivni tabule

e Roboticka stavebnice
e MagicBox

e Albi tuzka

e Bee-bot

o Zadné

e Jina:......

Otazka ¢. 9: Pokud byste chtél/a vyzkouset nékterou z uvedenych digitalnich technologii, uved’te

kterou:

Otéazka €. 10: Jak Casto vyuzivate digitalni vzdélavaci materialy:*

® 1x mésicné

e Ixtydn¢

e Vicekrat tydné
e Kazdy den

e Vibec

Otazka €. 11: Které z nasledujicich internetovych stranek vyuzivate ve vychovné-vzdélavacim

procesu:*

e Ulcitelnice

e Barevné kaminky
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e VeSkole.cz
e Vybavskolku.cz

e Scratch

e Code

e Zadnou

e Jina:......

Otazka ¢. 12: Vyberte, jaky digitalni vzdélavaci material pouZzivate nejcastéji:*

e Videa

e Obrazky/fotografie

e Digitalni pracovni listy
e Hry

e Prezentace

e Aplikace

Otazka €. 13: Vytvatite si digitalni vzdélavaci materidly sami nebo si je stahujete/kupujete:*

e Vytvafim si sam/a
e Stahuji/kupuji
e Oboje

Otazka ¢&. 14: Ktery z nasledujicich softward. aplikaci ¢ programii pouzivate v MS:*

e Dopravni vychova pro déti

e Maly zachranar

e Prvni pomoc

e Tisiiomat - nacvik volani

e Edujoy games

e Puzzle games for kids: Animals
e Vzdélavaci hry pro déti 2-6

e Ceské vyukové karticky

e Hravé uceni

o (eska pisanka - $kola psani
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e EdutabTV
e Terasoft

e Zadny

e Jind:......

Otéazka €. 15: Jste ochoten/ochotna zaplatit za digitalni vzdélavaci materidly:*

e Ano

e Ne

Otazka €. 16: Jestlize jste uvedl/a ano, uved’te piiblizné kolik K¢ (za jeden material):

Otazka &. 18: Jestlize nepouzivéte zadné digitalni vzd&lavaci materialy v MS, uved'te diivod:*

e Finance

e Slozitost

e Absence pFipojeni k internetu ve tfidé/MS
e Své pedagogické presvédcenti

e Casova naro&nost

e Neumim s nimi pracovat

e D¢t s nimi neumi pracovat

e Nechci je détem vnucovat i v MS

e Pouzivam

e Jina:......

Otazka €. 19: Vyuzivate né¢jaké moznosti dal§itho vzdélavani (kurzy, semindie, webinafe atd.) v
digitalni oblasti (prace s pocitacem, s MS Word, Powerpoint, tvorba webovych stranek, vyuziti [CT

ve vyuce apod.):*
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e Ano

e Ne

Otazka ¢. 20: Jestlize jste odpovédél/a ano, vyberte které:*

e Kurzy

e Webinare

e Seminafe

e Oteviené hodiny v jiné domluvené matetské skole

e Vzdélavani se s kolegy v prostorech své matetské Skoly

e Zapojeni se do virtudlnich skupin na socialnich sitich

e Vzdélavaci programy (napt. z Narodniho pedagogického institutu CR)
e Mala technika

e Zadny

e Jina:......

Otazka ¢. 21: Jste ochoten/ochotna zaplatit za své dalsi vzd€lavani (kurzy, seminaie, webinafe

atd.):*

e Ano

e Ne

Otazka €. 22: Jestlize jste odpovedél/a ano, napiste kolik pfiblizn€ K¢ (za jeden kurz, seminar atd.):

Otazka ¢. 23: Umi déti ve VaSi mateiské Skole/tiidé pracovat s nékterym typem digitalni

technologie: *

e Ano

e Ne

Otazka €. 24: Pouzivaji déti z Vasi mateiské Skoly/tiidy néjaké vzdélavaci aplikace/programy ve

svém volném cCase:*
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e Ano

e Ne

Otéazka €. 25: Pokud vite které, uved'te piiklad/y:

Piiloha P III: Obsah e-maili s Zadosti o vyplnéni dotazniku

Ptedmét: Prosba o vyplneéni dotazniku k bakalarské praci
Obsah:
Vazeny pane rediteli, vazena pani reditelko,

Jjmenuji se Sara Michalcova a jsem studentkou 3. rocniku na Univerzité Tomadse Bati ve Zliné, oboru

Ucitelstvi pro materské skoly. Dotaznik slouzi k mé bakalarské prdaci s nazvem MozZnosti pristupu ke
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vzdelavacim materialum deti predskolniho veku prostiednictvim digitalnich technologii. Dotaznik je

zcela anonymni a jeho vyplnéni nezabere vice jak 10 minut.

Moc Vas prosim o vyplnéni a rozeslani odkazu na dotaznik (niZe) svym uciteliim a ucitelkam

predskolniho vzdeldavani.

Odkaz na dotaznik: htips://docs.coogle.com/...ink

Velmi si toho vazim a predem moc deékuji.
S pranim pekného dne,

Sara Michalcova


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScGDXTtIWRswjJTcK2E8vb7n2V4OQ60nHRQzQ44JHTiFv6Byg/viewform?usp=sf_link
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