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ABSTRAKT

Bakalatska prace je teoreticko-aplikacniho charakteru a zamétuje se na vyuziti digitalnich
technologii v prostifedi matetskych Skol. Teoretickd ¢ast se vénuje digitalnim technologiim
s ohledem na jejich integraci do ptfedskolniho vzdé€lavani, véetné piinost a potencialnich
rizik. Poukazuje na nové gramotnosti, které¢ vznikly v rdmci premény skoly dle pozadavkl
soucasné¢ doby. V praktické cCasti je predstavena sada aktivit s vyuzitim digitalnich
technologii v matetské Skole. Tato sada byla zrealizovana a evaluovana ve vybrané matetské
Skole. Evaluace se uskutecnila pomoci tfi metod: sebereflexe, reflexe od ucitelky a reflexe

ze strany déti. Na zaklad¢ evaluace bylo zpracovano doporuceni pro praxi.

Klic¢ova slova: digitalni technologie, digitalni gramotnost, digitalni pregramotnost, digitalni

kompetence, digitalni vzdélavani

ABSTRACT

The bachelor's thesis has a theoretical-applicational charecter and focuses on the use of
digital technologies in the environment of kindergartens. The theoretical part deals with
digital technologies with regard to their integration into preschool education, including
benefits and potential risks. It points to the new literacies that have emerged as part of the
transformation of schools according to the requirements of present times. The practical part
presents a set of activities using digital technologies in kindergarten. This set was
implemented and evaluated in a selected kindergarten. The evaluation was carried out using
three methods: self-reflection, reflection by the teacher and reflection by the children. Based

on the evaluation, a recommendation for practice was developed.

Keywords: digital technologies, digital literacy, digital preliteracy, digital competence,

digital education
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UvVOD

Digitélni technologie jsou v dnesni dob¢€ nepostradatelnou soucasti nasich zivotu. Jejich vliv
saha do vSech oblasti naSeho denniho zivota, at’ uz se jedna o praci, Skolu nebo ¢as straveny
doma. Tento trend pfirozen¢ ovlivituje i mateiské skoly, které se postupné adaptuji na nové
moznosti a ptinosy digitalnich technologii. Uz v pfedskolnim véku jsou déti bézné vystaveny
digitalnim technologiim ve svém domacim prostiedi, ne-li diive. Integrace digitalnich

technologii do vzdélavani hraje kliCovou roli pii podpoie rozvoje déti dnesni generace.

Téma této bakalatské prace jsem si zvolila, protoze je velmi aktudlni a zdsadni, zejména v
kontextu soucasného rychlého rozvoje digitalnich technologii a jejich stale vétSiho zapojeni
do vzdélavacich procesti i v prostfedi matetskych Skol. Zajimalo mé, jak na tuto
problematiku nahliZeji soucasni autofi a odbornici v oboru. Sou€asné jsem méla zajem

vyzkouset praktické vyuziti t€chto technologii v matetské skole.

Pro mou praci jsem si stanovila tyto cile: teoreticky vymezit digitadlni technologie a
souvisejici pojmy, a déle je zatfadit do kontextu ptedSkolniho vzdélavani. V praktické casti
pak navrhnout a realizovat sadu aktivit, kde budou pouzity pravé jiz zminéné digitalni

technologie.

Teoretickd ¢ast je strukturovana do tii kapitol. Prvni kapitola poskytuje zdkladni
charakteristiku digitalnich technologii a zkouma nové gramotnosti, které¢ se vyvinuly v
disledku rozvoje téchto technologii. Dnes rozliSujeme jiz n€kolik druhl gramotnosti, ja se
zde zamétuji na gramotnosti, které maji ndvaznost na pouzivani digitalnich technologii. Ve
druhé kapitole pozornost orientuji konkrétné€ na vyuzivani digitalnich technologii v kontextu
matefskych Skol. Zminuji zde také ptinosy a rizika, jezZ mohou digitalni technologie pfinést.
Tteti kapitola pak podrobnéji popisuje specifickd digitalni zafizeni pouZivana v mateiskych

Skolach.

V uvodu praktické ¢asti poskytuji popis sady aktivit a charakteristiku matetské Skoly, kde
jsem tyto aktivity realizovala. Déle zde uvadim seznam cilii, které byly pro tyto aktivity
stanoveny. Ve druhé Casti se jiz detailné vénuji jednotlivym aktivitdm vcetné jejich
didaktického ukotveni. Tato sada je sloZena z osmi aktivit, pfi kterych byly vyuzity vSechny
digitdlni technologie, které méla matetskd Skola k dispozici. Veskeré aktivity byly
orientovany na jedno téma, a to téma pohadek. Po realizaci sady jsem se vénovala jejich
evaluaci, jeZ tvoii obsah tfeti ¢asti. Zavérem je doporuceni pro praxi, které jsem sepsala na

zakladé evaluace.
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I. TEORETICKA CAST
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1 DIGITALNIi TECHNOLOGIE

Digitéalni technologie maji zasadni roli v soucasném svété, zasahuji do vSech oblasti lidské
¢innosti a neustale méni zpiisoby, jakymi komunikujeme, pracujeme, vzdélavame se a

tradvime volny cas.

V literatufe se ¢asto objevuje také termin informacni a komunikacni technologie (zkracené
ICT), ktery je podle Klementa et al. (2017) vSak bézn¢ zjednodusovan na oznaceni digitalni
technologie. Nicméng, to je podle nékterych autori pouze ¢astecné pravdivé. Pro ucely této

bakalarské prace budu pracovat s terminem ‘digitalni technologie’.

1.1 Digitalni technologie

Pod terminem digitalni technologie si vétSinou piedstavime zatizeni jako jsou pocitace,
notebooky, mobilni telefony a dals$i podobné pfistroje. V literarnich zdrojich existuje nékolik
definic a popisii tohoto terminu. Zounek a Sed’ova (2009) poukazuji na to, Ze v dobg, kdy
pocitate zacaly byt vyuzivany ve vzd€lavani, se bézn¢ pouzival termin pocitacové
technologie. Termin digitalni technologie se poté zacal objevovat v novéjsich koncepcich.
Kalas et al. (2013) predklada, ze slovo 'digitalni' znamena vyjadieni pomoci nul a jednicek.
Popisuje digitalni technologie jako vSechny technologie, které pracuji s digitdlnimi daty
reprezentovanymi pravé jednickami a nulami. V ndvaznosti na vzd€lavani oznacuje za
digitalni technologie rozsahlou Skalu prostredkil, nastrojii, prostiedi a metod pochdzejicich
z oblasti pocitacii a komunikace, které vyuzivame k podpofe uceni, komunikace a
spoluprace, vyjadfovani nebo tvorby, tedy k celkové podpote vSech vyvojovych oblasti déti,
studentl a osob ucicich se v jakémkoli véku. Neumajer et al. (2015, s. 15) uvadi, ze ,,digitalni
technologie je nutné vnimat jako produkt lidské kultury a techniky spoluutvarejici souc¢asnou

spolecnost a zivot vSech lidi, a tedy 1 zivot ve Skolach.*

Pravé rozvoj digitalnich technologii pfinesl zdsadni pielom v pojeti spolecnosti jako
informacni, kterou Polakovic et al. (2016) charakterizuji jako spolecnost, kterd je postavena
na zaclenéni informacnich a komunikacnich technologii do vSech sfér spolecenského Zivota

tak intenzivné, Ze dochazi k radikélnim zménam ve spolecenskych vztazich a procesech.

V informac¢ni spolecnosti jsou klicové ekonomické, politické a kulturni sily spojeny s
tvorbou, distribuci, aplikaci, zpracovanim a uchovavanim informaci za pouziti digitalnich

technologii. (Kalas$ et al., 2013)
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1.2 Pojem gramotnost

V zakladnim vyznamu slova je gramotnost povazovana za schopnost Cist, psat a pocitat.
Dtive byl za gramotného povazovan ten, kdo tyto dovednosti ovladal, zatimco osoby bez
téchto dovednosti byly oznacovany za negramotné. Jak uvadi Altmanova et al. (2010) s
rozvojem a rozsifenim vzde¢lanosti se tato schopnost ve vyspélych zemich zacala brat za
samoziejmou. Dolezalova (2014) zminuje, ze béhem historického vyvoje se obsah
gramotnosti ménil podle potieb spolecnosti a rozd€loval se na relativné nezavislé oblasti.
permanentni proménlivosti obsahu gramotnosti a jejiho pojeti a prizplisobovat ji i strategie
vyuky a dalsiho vzdélavani® (Dolezalova, 2005, s. 35). Byt gramotnym ve 21. stoleti jiz
neznamend pouze umeét Cist a psat. Moderni gramotnost zahrnuje schopnost efektivné
vyuzivat informacni zdroje a kritické mysleni (Kalas et al., 2013). Dnes rozliSujeme nékolik
typl gramotnosti, jako jsou napiiklad finan¢ni, Ctendiska nebo socialni gramotnost.
V navaznosti na rozvoj digitalnich technologii se setkavame s pojmy digitadlni gramotnost,
informacni gramotnost, pocitaovd gramotnost, medidlni gramotnost a dalsi. Tyto
gramotnosti se také velmi Casto nazyvaji jako ,,Nové gramotnosti“. Jak vSak zminuji
Altmanova et al. (2010) v terminologii se vyskytuje ur¢ita nejednotnost, kdy rizni autofi
pouzivaji odlisné terminy pro popis téZe skuteCnosti a stejné tak jednotlivé terminy mohou
byt pouzity k popisu riznych skutecnosti. V dalSich kapitolach se budu snazit tyto pojmy

1épe objasnit.

1.2.1 Digitalni gramotnost

Digitalni gramotnost charakterizuji RGzi¢kova et al. (2020, s. 4) jako ,,soubor digitalnich
kompetenci (védomosti, dovednosti, postoji, hodnot), které potfebuje jedinec k
bezpecnému, sebejistému, kritickému a tvofivému vyuzivani digitalnich technologii pfi
praci, pii uCeni, ve volném cCase 1 pfi svém zapojeni do spolecenského zivota®. Jefabek et al.
(2018) uvade;i, ze digitalni gramotnost rovnez obnasi schopnost uvédomovat si svou vlastni
digitalni zdatnost a zamyslet se nad tim, jak se vyviji nase digitalni dovednosti. Cerny (2019)
pak popisuje digitaln¢ gramotného ¢lovéka jako osobu, kterd bezpecné ovlada technologie
pro feSeni problém, kriticky zpracovava informace a vytvaii vlastni digitalni obsah, ktery
poté sdili s ostatnimi. Také upozoriiuje na to, Ze digitalni gramotnost neni trvalou dovednosti
— s ohledem na souc¢asny vyvoj technologii a spolecenské podminky muize jedinec dosahovat

urcité urovné digitalni gramotnosti, ale bez pravidelného rozvoje a stalého vzdélavani v této
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oblasti ji miize postupné ztracet. Kala$ et al. (2013) zmifiuji digitadlni gramotnost ucitele,
kterou charakterizuji jako schopnosti, vnitini motivaci a didaktické dovednosti v aplikaci
digitalnich technologii k dosazeni vzdélavacich cilii. Také znalosti, schopnosti a porozumeéni

tomu, jak rozvijet a hodnotit vzristajici digitalni gramotnost svych zak.

Stastna (2020) se bavi o tzv. digitalni pregramotnosti, kterou pojima jako zakladni
dovednosti a znalosti potfebné pro dalsi rozvoj digitalni gramotnosti. Pfedskolni déti maji
moznost postupné se seznamovat s digitalnimi technologiemi, zkoumat jejich ucel a vyuziti,
a také pochopit, pro koho a v jakych situacich mohou byt uzite¢né. Tyto zkuSenosti mohou
zahrnovat manipulaci s béznymi zafizenimi soucasného Zivota, jako jsou mobilni telefony,
tiskarny, digitalni fotoaparaty, ale také se specidlnimi edukaénimi pomickami navrzenymi
k rozvoji ucebnich kompetenci, schopnosti fesit problémy a dalSich dovednosti (naptiklad

Bee bot), vzdy s diirazem na bezpe&né pouzivani téchto technologii (St’astna, 2020).

1.2.2 Informacni gramotnost

Informacni gramotnost pojimaji Polakovi€ et al. (2016) jako schopnost identifikovat, kdy a
jaky typ informaci je vyZadovan, a déle je také doplnéna o dovednosti v hledani, hodnoceni
a efektivnim vyuzivani téchto informaci. Cerny (2023) ji povazuje za kli¢ovy faktor pro
praci v digitalnim prosttedi, a to jak jako ptedpoklad schopnosti prace v ném, tak 1 jako
faktor, ktery tuto praci usmérnuje, kultivuje a rozviji. Tento autor soucasné uvadi, Ze rozvoj
informa¢ni gramotnosti umoziuje jednotliveim se vzd€lavat a prostfednictvim tohoto
vzdélani se efektivné zapojovat do dynamicky se ménici spolecnosti.

Schopnosti informaéni gramotnosti shrnuje BoZik (2018) do nasledujicich bodi:

— rozpoznani potieby informaci;

— lokalizace riznych zdroji obsahujicich potfebné informace;
— nalezeni poZadovanych informaci v téchto zdrojich;

— kritické zhodnoceni nalezenych zdroji;

— pouziti ziskanych informaci k feSeni problémil;

— efektivni sdileni informaci s ostatnimi v rlznych forméch, vcetné vyuziti

informacnich technologii.
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1.2.3 Poditacova gramotnost

Pocitacovd gramotnost je vnimana jako podfazeny pojem informacni gramotnosti
(Dombrovska et al., 2004). Tato gramotnost zahrnuje znalosti a schopnosti ovladani pocitace
a prislusnych periferii, jako jsou naptiklad tablety, pro tvorbu multimedialnich dokumentt a
vyhledavani informaci v online prostiedi (Polakovi¢ et al., 2016). Jedna se o zékladni

ovladani pocitace a jeho softwarového vybaveni na irovni bézného uzivatele (Herout, 2015).

Podle Sak et al. (2007) pocitacoveé gramotny ¢lovék ma tyto schopnosti:

— ovladat nejcastéji vyuzivané programové vybaventi;
— vyuzivat internet pro komunikaci, vyhledavani a zpracovani informaci;

vyuzivat sluzby a moznosti, které digitalni technologie poskytuji, a také rozumi

tomu, jak je miize efektivné vyuzit.

1.2.4 Medialni gramotnost

Nékteti autofi zmifuji i tzv. medialni gramotnost. Polakovi¢ et al. (2016) ji povazuji za
Siroké spektrum znalosti a dovednosti, diky kterym muze jedinec efektivné manipulovat s
medialnim obsahem, ktery je mu prezentovan, a vyuzivat ho ke svému prospéchu. Kromé
toho zahrnuje schopnosti nezbytné pro udrzeni kritického odstupu od médii, zaroven vSak
poskytuje nastroje pro jejich maximalni vyuziti. Maskova (2012, s. 62) ji pak jednoduse
charakterizuje jako ,,schopnost kriticky nahlizet na média“. Autorky Dombrovska, Landova
a Ticha (2004) zasazuji do kompetenci pro 21. stoleti medialni kreativitu, kterd predstavuje

nejenom schopnost pochopit medialni obsah, ale také jeho aktivni vytvareni.
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2 DIGITALNI TECHNOLOGIE V PREDSKOLNIM VZDELAVANI

Zaclenéni modernich technologii do vychovné-vzd€lavaciho procesu, které vyvolalo
revolu¢ni zmény ve vzdélavani, piedstavuje klicovou vyzvu pro dnesni Skolstvi a vede k
pretvareni vzdélavaciho prostfedi a rozvoji novych kompetenci (Ambrozova, 2020).
Digitalni technologie predstavuji moderni didaktické prosttedky, které odpovidaji potiebam
informacni spolecnosti. Pfinaseji vyzvu k posileni kvality vychovné-vzdélavaci prace v
matefskych skolach z riznych perspektiv. Je vSak také dulezité minimalizovat potencialni
rizika spojena s vyuzivanim digitalnich technologii a disledné dodrzovat bezpecnostni

opatieni, véetn¢ zohlednéni vékové ptimefenosti (Guziova, 2014).

2.1 Predskolni dité a digitalni technologie
V dnesni dobé¢ je jiz pomérné bézné, ze i predskolni déti jsou zapojeny do svéta digitalnich
technologii. Mnoh¢ z nich se s modernimi technologiemi setkdvaji témet od narozeni. Tento

trend je disledkem rychlého vyvoje v oblasti technologii a zvySujici se dostupnosti

digitalnich zafizeni, ktera se stale vice zapojuji do bézného zivota.

Déti jsou zvidavé a maji ptirozenou touhu ucit se. Ackoli jsou pro jejich vyvoj klicové
fyzické interakce s lidmi a objekty, technologie, které je obklopuji, jsou pro né velmi
pfitazlivé. VétSina déti, které vyrhstaly béhem rychlého rozvoje digitalnich technologii a

internetu v 90. letech, si nedokaZe predstavit svét bez téchto technologii (Hartle, 2020).

Ruzickova a spol. (2020) predstavuji ocekdvané vystupy pro digitadlni gramotnost, které
vztahuji k tfem kli¢ovym oblastem digitalnich kompetenci, které definovali nasledovné:
Clovek, spole¢nost a digitalni technologie, Tvorba digitdlniho obsahu, Informace, sdileni a

komunikace v digitdlnim svété. Pro predskolni obdobi jsou tyto vystupy nédsledovné:

e Clovék, spolecnost a digitalni technologie — Dité si je védomo dileZitosti digitalnich
technologii v kazdodennim zivoté, seznamuje se s jejich vyuzitim v rodiné a Skole.
Zna bezpecné chovani v digitdlnim svété. Seznamuje se také se svymi limity pfi
pouzivani technologii, respektuje pravidla her a formuje si zdkladni porozumeéni
spolecenskym normam. Dale fesi tikoly kreativng, navrhuje feSeni a stanovuje kroky

pro feSeni jednoduchych problémii.

e Tvorba digitalniho obsahu — Dité¢ zaznamenava realitu kolem sebe a své myslenky

vyjadiuje riznymi technikami, véetné vyuziti digitalnich technologii.



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 17

o Informace, sdileni a komunikace v digitalnim svete — Dité aktivné shromazd'uje
informace a klade otazky, soustiedi se na poznatky, které¢ jsou dulezité. UCi se
porovnavat, organizovat a tfidit predméty dle specifickych pravidel. Seznamuje se
také s moznostmi, jak komunikovat s blizkymi pomoci digitalnich technologii, jak
doma, tak v matefské Skole. Navic se uc¢i spolupracovat s ostatnimi, rozdélovat si

ukoly a pracovat v tymu s jinymi détmi (Ruzickova et al., 2020).

2.2 Udcitel a digitalni technologie

Ve svéte, kde digitalni technologie hraji stale vétsi roli ve spolecnosti a ekonomice, je
vzdélavani klicové. Zasadnim prvkem vzdé€lavaciho procesu je, jak se Zaci a ucitelé stavi k
digitilnim technologiim (MSMT, 2020). Jejich zaglefiovani do &innosti matefskych kol
vyvolava smiSené reakce. Zatimco nékteti ucitelé jsou zastanci jejich vyuziti a aktivné je
zaclenuji do svych vzdélavacich aktivit, jsou zde také ti, ktefi k takové integraci ptistupuji s
opatrnosti nebo ji zcela odmitaji. Nicméné, soucasnd doba a rychly rozvoj technologii
prinaseji s sebou nové pozadavky a o¢ekavani, ktera ¢ini zaclenovani digitalnich technologii
do predskolniho vzdélavani stile dilezitéjsim. Sullivan (2017) upozornuje, ze i kdyz
technologie mohou byt mocnym ndstrojem ve vzdélavani, klicova je role ucitele a uc¢ebni
prostiedi. Je nezbytné, aby ucitelé prochdzeli vzdélavanim v oblasti digitalnich technologii,
coZ jim umozni efektivnéji zaclenovat tyto nastroje do Cinnosti v matetské Skole. Timto
zpisobem budou moci ptizptsobit své aktivity tak, aby byly vhodné a ptinosné pro déti v
matefskych Skolach. Neujmajer (2022) uvéadi v rozhovoru pro casopis Komensky,
v navaznosti na budouci vzdélavani, ze ucitelé zistanou klicovou soucasti vzdélavaciho
systému, nicméné budou celit stale se ménicim a rostoucim pozadavkim. Mandelikova
(2011) zdtraziuje, ze vzdelavani pedagogickych pracovnikl ptredstavuje soustavny proces
ziskavani znalosti, dovednosti a schopnosti, pficemzZ jeho ucelem je neustalé zlepSovani,
obnovovani, rozvijeni a dopliovani odbornych kompetenci, které jsou nezbytné pro
efektivni vykon pedagogické praxe a odborné prace. Tuto skutecnost uvadi 1 Kalas§ (2011),
ktery sdéluje, ze je dilezité si uvédomit, Ze profesni rozvoj je neustaly a celozivotni proces.

Nejcastejsi formy vzdélavani uciteld v matefskych Skolach pak zahrnuji:

e Externi jednorazové kurzy, které se konaji mimo instituci a i€astni se jich ucitelé

osobné. Tyto kurzy trvaji nékolik hodin az nékolik dni.

e Pravidelné a souvislé kurzy konané mimo Skolu, kde se ucitelé schazi osobné,

napiiklad jednou tydn€ nebo mési¢né€ po urcité obdobi.
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e Pravidelné interni kurzy probihajici pfimo v prostorach mateiské Skoly.
e Sebevzdélavani.
e Vzijemné vzdélavani uskutecnované v prostorach skoly.

e Pracovni semindie a oteviené hodiny, béhem kterych pozvand matefskd Skola
prezentuje nebo predndsi o specifickych aktivitdch, pomickéch ¢i prostfedcich pro

ucitele z okolnich nebo partnerskych skol.
e Zapojeni do raznych profesnich siti (Kalas, 2011).

Kazdy ucitel, ktery efektivné pracuje s digitadlnimi technologiemi, by mél rozvijet vSechny
urovné digitalni gramotnosti — od zdkladniho pouzivani, ptes hlubsi porozuméni, az po

tvotivé vyuziti téchto technologii (Kalas et al., 2013).

V ramci vzdélavani se setkavame s pojmem ,,digitalni vzdélavani®, které Ambrozova (2020)
charakterizuje jako vzdélavani prostfednictvim modernich néstroji — digitalnich technologii,

jak ve formdlni, tak i v neformalni formé.

2.2.1 Digitalni kompetence

Redecker (2018, s. 67) definuje digitalni kompetence jako ,,schopnost sebejisté, kriticky a
tvoriveé vyuzivat digitalni technologie k dosaZeni cilii vztahujicich se k praci, uceni, zdbavé

¢i k zapojeni do spolecnosti.*
DigComp roz¢lenil digitalni kompetence do péti zakladnich oblasti:

e Informacni a datovad gramotnost. Zahrnuje schopnost vyhledavat a ziskavat digitalni
data, informace a obsah. Dtlezita je také schopnost posoudit relevanci zdroje a jeho

obsahu.

e Komunikace a spoluprace: Tato oblast se tyka interakce, komunikace a spoluprace
prostiednictvim digitalnich technologii s ohledem na kulturni a genera¢ni

rozmanitost.

o Tvorba digitilniho obsahu: Zahrnuje vytvaieni a editaci digitdlniho obsahu

s respektovanim autorskych prav a licenci.

e Bezpecnost: Zamétuje se na ochranu osobnich a datovych informaci, také na ochranu
fyzického a psychického zdravi a také na uvédomeéni si environmentalniho dopadu

digitalnich technologii a jejich pouzivani.
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e Reseni problémiz: V této oblasti jde o identifikaci potfeb a problémii a o feSeni v
digitalnich prosttedich. Zahrnuje vyuzivani digitalnich nastroji k inovaci procesi a

produktli a udrzovani aktudlnich znalosti o digitdlnim vyvoji (Vuorikari, 2022).

Néktefi autofi pak zmifiuji také tzv. technologické kompetence, které Stastna (2020)
definuje jako porozuméni hardwaru, softwaru a systémim nezbytnym pro tvorbu,
zptistupnéni a sdileni digitalnich informaci a mit schopnost efektivné ovladat, rozvijet a

udrzovat tyto digitalni technologie.

Je nezbytné, aby ucitelé¢ disponovali digitdlnimi kompetencemi, které jim umozni nejen
efektivné vyuzivat tyto ndastroje pro vlastni potfeby, ale také je aplikovat v rdmci své

pedagogické prace (NPI, 2020).

2.3 Potencial a rizika zaclefiovani digitalnich technologii

Vyuzivani digitalnich technologii v matefskych Skoldch pfinasi celou fadu benefiti, véetné
podpory jemné motoriky nebo naptiiklad vytvafeni vizudlné atraktivniho a interaktivniho
ucebniho prostiedi. Na druhou stranu vSak existuji urcéita rizika a obavy tykajici se

nadmérného vystaveni déti digitdlnim zafizenim a moznych negativnich dopadu.

Zounek a Sed’ova (2009) poukazuji na to, Ze digitlni technologie maji schopnost posilovat
komunikaci mezi v§emi zapojenymi v procesu vzdélavani. Sullivan (2017) pak zdlrazuje,
Ze rozmanitost novych technologii, které jsou k dispozici détem 1 uciteliim, nabizi obrovské
moznosti pro podporu tvofivosti déti, a to v oblastech jako je kreativni vyjadfovani nebo
feSeni problému. Pokud se ucitelé rozhodnou vytvaret pfipravy v elektronické podobé, tak
se jim nabizi rizné pocitacové programy, které mohou vyuzit. Geoff (2013) se pak zamé&fuje
na vizualni pomucky, jejichz hlavni vyhodou shleddva mimo jiné také to, Ze upoutavaji
pozornost a pfindseji zmeénu. Klement et al. (2017) fadi k vyhoddm individuélni tempo prace

nebo také okamzitou zpétnou vazbu.

Digitalni technologie, diky svym vizudln€ stimulujicim a zdbavnym prvkim, mohou
efektivné zapojit a motivovat déti k rtiznym aktivitam. Jiz v pfedSkolnim véku tak mohou
déti zacit rozvijet zdkladni dovednosti prace s technologiemi, coz je kli¢ové pro jejich

pfipravu na budouci vzdélavani a zivot v digitaln€ orientované spolecnosti.
Na druhou stranu vSak casté a dlouhodobé pouzivani digitalnich technologii omezuje ¢as
déti straveny v piimém kontaktu s ostatnimi lidmi a s pfirodnim prostfedim, které je pro

jejich zdravy vyvoj nezbytné. Tento piebytek ¢asu u obrazovek nejenze snizuje moznosti
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pro verbalni komunikaci, ale také ptispiva k fyzické ne€innosti. S rostoucim vyuzivanim
obrazovek ¢eli mnoho déti nadvaze. Také to mlze vést k feCovym potizim, problémiim se
soustiedénim, télesné hyperaktivité, vnitifnimu neklidu a agresivnimu chovani. Kromée toho,
Casté pouzivani mobilnich telefonii mize zpiisobovat zdravotni obtiZze jako bolesti hlavy,
unavu, vycerpani, problémy se spankem, nervozitu a poruchy paméti a uceni (Zdravé détstvi

ve svéte digitalnich médii, 2020).

Je klicové hledat rovnovdhu mezi vyuzivanim digitdlnich technologii a udrZzovanim
aktivniho a socidln¢ bohatého prostfedi. Ucitelé by meéli byt vybaveni dostateCnymi
znalostmi a nastroji pro efektivni integraci technologii do vzdélavani, zatimco zaroven by
m¢éli byt opatrni, aby technologie nepiekazely dilezitém aspektim détského vyvoje, jako je

fyzicka aktivita a mezilidska interakce.

2.4 Digitalni propast

Dle Kalase et al. (2013) za digitalni propast 1ze povazovat jakykoliv rozdil v pfilezitostech
mezi riznymi skupinami, ktery souvisi s pfistupem k digitdlnim technologiim, jejich
poznanim nebo vyuzivanim. Zminuji také nésledujici faktory, které ovliviiuji digitalni
propast:
e Socioekonomicky status — lidé s menSimi pfijmy maji nizsi pfistup k digitalnim
technologiim.
e Vzdeldni — jedinci, ktefi maji nizsi aroven vzdélani takeé patii k ohrozenym digitalni
propasti.
o Vek — star$i lidé vyuZivaji vétSinou digitalni technologie méné, né€kteti jedinci ani
nemaji zdjem se jiZ modernim technologiim ucit.

e Kultura a socialni Zivot — 1idé s vice kontakty obvykle pouZzivaji digitalni technologie

vice (Kalas et al., 2013).

Zukalova (2010, s. 154) ji pak obecné charakterizuje jako: ,,vyjadieni rozdilu mezi lidmi,
kteti vyuzivaji nebo naopak nevyuzivaji ICT“. Za zminku stoji také urcité¢ pandemie
COVID-19, ktera ukézala, jak mohou digitalni prostfedky umoznit détem pokracovat ve
vzdélavani 1 pfi uzavieni Skol, ale zaroven zdiraznila problém digitadlnich nerovnosti

(UNICEF, 2024).
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Ministerstvo Skolstvi, mladeze a télovychovy s vyuzitim Néarodniho planu obnovy poskytuje
Skolam finan¢ni podporu na mobilni digitalni technologie. Tato podpora umoziluje vytvoieni
tzv. mobiliafe, z néhoz mohou skoly ptijcovat zékladni digitalni vybaveni zaktm, ktefi jsou
ve znevyhodnéné pozici. Cilem je zajisténi piistupu k mobilnim digitalnim technologiim pro
vSechny studenty tak, aby nebyli vylouCeni z vzdélavacich procesti podporovanych
digitalnimi technologiemi. To zahrnuje i situace, kdy studenti nemohou doma vykondvat
domaéci utkoly nebo se piipravovat na vyucovani, protoze nemaji k dispozici potiebné

digitalni zafizeni. (MSMT, 2022)
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3 VYBRANE DIGITALNI TECHNOLOGIE V MATERSKYCH
SKOLACH

V této kapitole se vénuji konkrétnim digitdlnim technologiim, jezZ mohou, a velmi ¢asto jiz
také jsou, pouzivany v predSkolnim vzd€lavani. Spravnym vybérem a zaclenénim
digitalnich technologii do vzdé€lavacich aktivit pfedskolnich déti uciteli, podporujeme rozvoj

digitalni gramotnosti u téchto déti.

3.1 Tablet

Tablet je pienosné elektronické zatizeni, jez méa dotykovou obrazovku a muze slouzit pro
surfovani na internetu, ke sledovani videi, ¢teni elektronickych knih, anebo také k riznym
vzdélavacim aplikacim, které muzeme zafazovat pravé i do piedskolniho vzdélavani.
Neumajer et al. (2015) uvadi, Ze tablety lze povazovat za dopln€k k pocitaci, avSak nikoli
jako nahradu za n¢j. Bavi se také o tzv. ,,Détskych pocitacovych tabletech®, o kterych hovofi,
Ze jsou urceny predevsim pro nejmensi déti a jejich pouziti v domacim prostredi. Tyto tablety
zaujmou svym lakavym designem v pastelovych barvach a Casto jiz obsahuji rizné
predinstalované aplikace, v€etné her, vzdélavacich programt, elektronickych knih a filmi.
Obvykle maji tyto tablety velikost 7 az 8 palcl a jsou vybaveny zdkladnim hardwarem.
Zounek et al. (2016) vnimaji jako vyhodu pii pouzivani tabletu jednoduché dotykové

ovladani a docela velky disple;.

3.2 Mobilni telefon

Tento digitalni ptistroj slouzi pro hovory, posilani zprav, sdileni rdznych dat, vyhledavani
informaci na internetu a da se do n¢j instalovat mnoZstvi aplikaci pro Siroké spektrum
pouziti. Toto zafizeni méa v sob& zabudovanou wifi, diky které se miZeme pfipojit
k internetu. Mobilni telefon se da pouZit i v predskolnim vzdélavani. Naptiklad jej 1ze pouZit
k ptehravani edukativnich nebo relaxacnich zvuki, které mohou podporovat ucebni prostiedi
nebo piispét k uklidnéni déti. V matetskych Skolach se mobilni telefony primarné vyuzivaji
uciteli pro ucely spojené s vyukou, nikoliv samotnymi détmi. UCcitel¢ je Casto vyuzivaji k
pofizovani fotografii déti béhem rtznorodych aktivit, a tyto snimky nasledné umist'uji na
Skolni weboveé stranky. Mobilni telefony rovnéZ slouzi jako efektivni prostiedek pro

vzajemnou komunikaci mezi uciteli matetskych Skol a rodici.
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3.3 Stolni pocitace a notebooky

Stolni pocitac je typ pocitace, ktery je urcen pro stalé umisténi na pracovnim stole nebo v
kancelari. Naopak notebook je pfenosny pocitac, a tak si jej mizeme brat, kam potiebujeme.
Pokud jde o pouzivani pocita¢li nebo notebookt v piedSkolnim vzdelavani, tak zde jsou
vyuzivany primarné uciteli, ktefi je pouzivaji vétSinou predevSim k administrativnim
pracim. Bozik (2018) uvadi, Ze v piipadé¢, kdy by mél byt klasicky pocita¢ jedinym

interaktivnim prvkem, jeho ovladani by muselo byt zajiSténo ucitelem.

3.4 Graficky tablet

Jedna se o digitalni kreslici tablet, ktery nabizi moZnost kresleni obrazkli pomoci specialniho
pera, pfi¢emz jeho rozméry jsou srovnatelné s béznym tabletem. Obrazky lze snadno
odstranit stiskem tlacitka a kreslit dal§i. V kontextu piedSkolniho vzdélavani se graficky
tablet jevi jako idedlni nastroj pro podporu kreativity, rozvoj jemné motoriky a posileni
vizualniho vnimani u déti. Umoznuje détem pohodlné kreslit bez nutnosti pouZzivani
tradi¢nich materialtl jako papir, pastelky nebo vodové barvy. Podporuje tak jejich kreativni
mysleni a umoznuje jim snadno projevit své napady. Manipulace s perem tabletu navic
pfispiva k rozvoji jemné motoriky. Samotny tablet i pero maji malou hmotnost, coz

usnadiiuje manipulaci.

3.5 Elektronicka Albi tuzka

Albi tuzka, znama také jako ,.chytrd tuzka®, je interaktivni elektronické zafizeni, jenZ je
ur¢eno primarné pro déti. Pouziva se predev§im s knihami, které se k ni daji pofidit.
Kdykoliv dité pouzije tuzku k interakci s ur¢itym bodem na strance knihy, tuzka odpovida
prehravanim predem nahravanych zvuki, vét, dialoghh nebo melodii, coz détem poskytuje
okamzitou zpétnou vazbu. Tato metoda uceni umoziiuje détem objevovat nové informace a
koncepty zabavnou formou, coZz vyrazné¢ zvysSuje jejich motivaci k uceni. Diky této
technologii maji déti moznost ucit se samostatné nebo pod dohledem dospélého. Albi nabizi
pomérné velké mnozstvi knih, které se daji s Albi tuzkou vyuzivat, pfi¢emz v mateiské Skole
je mozno je pouzit i jako dopliikovou individudlni ¢innost v rdmci dané¢ho tématu. Kromé
toho nabizi také vybér knih obsahujicich pisné a basng, materidly uréené pro pocatecni uceni

cizich jazykt a riizné edukativni hry.
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3.6 Interaktivni tabule

Dostal (2009, s. 11) definuje interaktivni tabuli jako: ,,dotykové-senzitivni plocha,
prostiednictvim které probiha vzajemna aktivni komunikace mezi uzivatelem a pocitacem s
cilem zajistit maximalni moznou miru nazornosti zobrazovaného obsahu.” Interaktivni
tabule se bézné pouzivd ve spojeni s pocitatem a dataprojektorem. Kala$ et al. (2013)
zminuji, ze v soucasnosti jsou k dispozici razné typy interaktivnich tabuli — od
jednoduchych, snadno pienosnych systému schopnych proménit jakoukoli béznou tabuli na
interaktivni, az po draz§i varianty interaktivnich tabuli, které nabizi vyS$8i wroven
uzivatelského komfortu. Dosedla et al. (2019) pak hovoii o tom, ze poskytuje vizualné
atraktivni zobrazeni a na rozdil od pouhé projekce také podporuje aktivni zapojeni déti.

Timto zpiisobem pftispiva k jejich aktivni G€asti na vyukovych aktivitach.

3.7 Robotické hracky

Robotické hracky umoziuji détem vkladat do jejich her elementy, které reflektuji jejich
predstavy pohybu — hracka je bud’ poslouché anebo v ptipad¢ Spatného zadani neposloucha.
Pti praci s robotickymi hrackami déti rozviji své algoritmické mysleni a soucasné se uci
novym poznatkiim k danému tématu. Z psychologického hlediska roboticka hracka vytvaii
jakysi mikrosvét, coz je zjednoduSena replika redlné¢ho svéta, kde si déti mohou hravou
formou osvojit zdkladni pravidla, ptikazy a pochopit, jak vytvafet a spoustét programy
(Manénova & Pekarkova, 2020). Tyto typy hracek lze zaclenit do riiznych tematickych

aktivit, ptipadné jako doplitkovou ¢innost.

3.7.1 Bee-Bot

Jedna se o programovaci hracku ve tvaru vcely, kterd je vybavena tlacitky se Sipkami, a ty
urcuji, kterym smérem se bude pohybovat na své trase. Babjdkova (2014) uvadi, Ze se jedna
o skvély nastroj, ktery posiluje logické a algoritmické mysSleni, uméni planovat, schopnost
prostorové orientace a dal$i dovednosti u déti v pfedSkolnim a raném Skolnim veéku na
zakladnich Skolach. Vcelka se pohybuje pomoci nékolika piikazti — doptfedu, dozadu,
otoc¢eni doprava/ doleva. Pii zadani pokynu k otoceni se vSak otad¢i na misté, aniz by se
posunula na nasledujici policko ve stanoveném sméru. K robotické vcelce 1ze zakoupit
tematické podlozky, jako jsou télesa a barvy, sluzby, doprava a dal$i. Mezi nabidkou
nalezneme také prihlednou podlozku, do které je mozné vkladat vlastni nebo détmi

vytvoiené materialy, a to podle aktualnich potieb.
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3.7.2 Blue-Bot

Tento robot je velmi podobny modelu Bee-Bot, avSak na rozdil od néj je prihledny. Bee-
Bot je ovladan pomoci tlacitek na jeho téle, kde déti mohou naprogramovat jednoduché
pohyby jako vpted, vzad, otaCeni doleva a doprava. Naopak, Blue-Bot mtze byt ovladan
nejen témito tlacitky, ale také prostfednictvim Bluetooth pomoci tabletu nebo notebooku s
nainstalovanou aplikaci ,,Blue-Bot“. Manénova & Pekarkova (2020) sd€luji, ze hracka takeé
zahrnuje Blue-Bot TacTicle Reader, coz je pfedmét, do kterého se vkladaji jednotlivé bloky

s ptikazy. Kopecky et al. (2021) sdéluje, Ze do Blue-Bota Ize nahrat az 200 ptikazt.

3.8 DalSi digitalni technologie

K vySe zminénym digitdlnim technologiim, jeZ je moZzno zahrnout do ptedskolniho
vzdélavani, mizeme zatadit 1 dalSi zafizeni. Naptiklad digitalni fotoaparat, jezZ umoziuje
détem dokumentovat a reflektovat své aktivity. DalSim ptikladem je digitalni mikroskop,
ktery détem déava moznost podrobné pozorovat a zkoumat objekty a organismy, které jsou
ptili§ malé, aby byly viditelné pouhym okem. Tento mikroskop podporuje u déti zvidavost
a objevitelsky duch. V oblasti robotiky mizeme do ptfedSkolniho vzd€lavani zatadit také
zatizeni jako ozobot, robotickou mys a Pro-bot auticko. Roboticka mys je skvély nastroj pro
zavadéni zdklad programovani, kdy déti vytvareji jednoduché ptikazy pro navigaci robotu
v prostoru. Tim se rozviji jejich logické mysleni. Ozobot, programovatelny robot, ktery
reaguje na ¢ary a barvy, které déti nakresli na papir je dalSim fantastickym nastrojem pro
podporu kreativity. Pro-bot auticko je pokrocily vzdé€lavaci roboticky nastroj, ktery se

pouziva k zdkladnimu uceni programovani.

V soucasné dobé je k dispozici mnoho digitalnich technologii, které lze efektivné vyuZit ve
vzdélavani v matefskych Skolach. Pii jejich vybéru je vSak zédsadni brat v tivahu vék déti,
aby byly technologie pfiméfené narocné a bezpecné. Je také klicové, aby tyto technologie

mély vzdélavaci hodnotu a podporovaly rozvoj déti v riznych oblastech.
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II. PRAKTICKA CAST
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4 SEZNAMENI SE S POHADKAMI PROSTREDNICTVIM
DIGITALNICH TECHNOLOGII

Prakticka cast mé bakalaiské prace se soustfedi na aplikaci mnou vymyslené sady aktivit

spojenych s vyuzitim digitalnich technologii v matefské skole.
Cilem praktické ¢asti je:
v’ Zpracovani sady aktivit spojenych s vyuzitim digitalnich technologii v pfedSkolnim
vzdelavani.
v' Realizace a ovéfeni sady aktivit ve vybrané mateiské $kole.

v" Evaluace sady aktivit a zpracovani doporu¢eni pro praxi mateiskych skol.

4.1 Charakteristika materské Skoly

K realizaci sady aktivit jsem si zvolila matetskou Skolu, kterd se nachazi ve Zlinském kraji.
Tuto matefskou Skolu jsem oslovila z toho diivodu, nebot’ disponuje pomérné velkym
mnozstvim digitalnich technologii, coz je pro mou bakalatrskou praci klicové. Nachazi se
zde 2 tiidy, které jsou Gastecné heterogenni, jak uZ také napovida SVP této mateiské skoly.
Matetska Skola se nachazi v klidném a piijemném prostiedi a nedaleko od ni nalezneme les,
kam pani ucitelky ¢asto chodi s détmi na prochazky. Matetska Skola také disponuje zahradou
s prolézackami se skluzavkou, houpackami a hrazdou. Samotna budova matetské Skoly je
dvoupodlazni. Pfi vstupu nalezneme po pravé stran¢ Satny jak pro déti, tak 1 pro personal, po
levé strané pak kabinet pro pani ucitelky a také feditelnu. Dale pak jizZ najdeme dvé tiidy —
Mysicky, kde jsou déti ve v€ku 2-4 a pak tfida Sovicek, kde jsou starsi déti 4-6 let. Také se
zde nachazi tuklidova mistnost a hygienické zafizeni. Kdyz projdeme prihlednym
podchodem, tak se dostaneme k jideln€. V druhém patie se pak jiz nachazi mistnost, ktera
slouzi k odpolednimu odpocinku. Co se poté tyce personalniho a pedagogického kolektivu,
tak v matetské Skole vystupuji dvé tfidni pani ucitelky, pficemZ jedna z nich je soucasné
feditelkou této matefské Skoly, dale dvé pani ucitelky, jedna Skolni asistentka, Skolnice a

poté samostatna kucharka.
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4.2 Charakteristika sady aktivit

Nez jsem zacala s planovanim sady aktivit, nejprve jsem se spojila s pani feditelkou a
dohodla schiizku. Nasledné¢ jsem navstivila matefskou Skolu, abych se seznamila s
dostupnymi digitdlnimi technologiemi a domluvila termin prvni aktivity. Déle jsme

pravidelné a s pfedstihem spolecné projednavaly plany na nadchézejici aktivity.

Sada aktivit byla zaméfena na vyuziti digitalnich technologii v matetské Skole. Celkove jsem
naplanovala a uskute¢nila osm aktivit. Realizace se uskutecnila béhem tiech tydni mezi
unorem a bieznem 2024, pficemz jsem béhem kazdého tydne do mateiské Skoly dojizdéla
dvakrat az trikrat. VSechny aktivity byly vztahovany k aktualné probiranému tématu, k
pohadkam. Béhem téchto aktivit bylo vyuzito celkem Sest riznych druhl digitalnich
technologii, pfi¢emZ robot Bee Bot se objevil ve tfech z nich. Sadu aktivit jsem ovéfovala
ve tiid¢ Sovicek, kde jsou déti ve veku 4-6 let. V této tiide je celkove zapsano 14 déti, avsak
ucast na jednotlivych aktivitach se lisila v diisledku obcasné neptitomnosti nékterych z nich.
Vsechny planované aktivity se konaly v dopolednich hodinach, pfed svadinou a naslednym
pobytem venku. Vzhledem k tomu, Ze vétSina aktivit probihala individualng, byla doba

trvani téchto aktivit relativné kratka, obvykle do 10 minut.

4.3 Cile sady aktivit

Jednim z hlavnich cilt, ktery jsem si stanovila, je pifedstavit, jak se rtzné digitalni
technologie daji vyuzit v rdmci jednoho tématu a tim obohatit ucebni proces. Ja jsem pro
svou sadu zvolila téma pohadek, které je détem velmi blizké. VSechny mé aktivity tedy byly

orientovany na tohle téma.

DalS8im dalezitym cilem v této sad¢ aktivit bylo podporovat rozvoj digitalni pregramotnosti
mezi détmi. Tento cil je zaméfen na zvySeni schopnosti déti orientovat se v digitalnim
prostiedi, seznamit je s jednotlivymi digitdlnimi technologiemi, porozumét principim

fungovani digitalnich zatizeni a bezpecné je vyuZivat.

Rovnéz jsem si kladla za cil posilit algoritmické mysleni u déti, coz zahrnuje schopnost
rozkladat problémy na mensi ¢asti, vytvaret a aplikovat jednoduché algoritmy. Tento ptistup
ma za cil nejen ptipravit déti na zaklady programovani, ale také podpofit jejich logické

mysleni a feSeni problémt.
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Posledni, ale neméné dulezity cil se tyka rozvoje predstavivosti a tvofivosti u déti. Zadmérem
bylo vyuzit urcité digitalni technologie jako prosttedek k povzbuzeni kreativniho vyjadtent,

¢imz se détem otevira prostor pro vyjadifovani vlastnich napadu a vizi.

V ramci jednotlivych aktivit jsou podporovany nasledujici klicové kompetence:

Kompetence k uc¢eni — Rozviji zakladni dovednosti potfebné pro efektivni ucenti, jako

jsou zvédavost nebo schopnost pozornosti.

* Kompetence k feSeni problémti — Dité fesi problémy na zdkladé¢ bezprostfedni
zkuSenosti, pouziva metodu pokus-omyl, zkous$i, experimentuje. Vymysli nova

feSeni, hled4 rizné mozZnosti. RozliSuje, ktera feseni jsou funkéni a ktera naopak ne.

* Komunikativni kompetence — Dité je schopné sdélovat své myslenky a nézory.

Rozumi tomu, co slysi a slovn¢ reaguje.

* Socidlni a personélni kompetence — Dité dodrzuje pfedem dohodnutéd pravidla pii

jednotlivych ¢innostech a ptizplisobuje se jim.

+ Cinnosti a ob&anské kompetence — Dité k jednotlivym tkoliim a povinnostem

pfistupuje odpovédné.
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5 REALIZACE SADY AKTIVIT

Sada obsahuje 8 aktivit, pficemz vSechny jsou orientovany na téma ,,Pohadky*. U kazdé
aktivity je uvedeno, na jakou pohadku byla ¢innost vdzana a jaky druh digitalni technologie
byl vyuzit. Déle jsou zde uvedeny pedagogické strategie, pozdéji pak jiz samotny prubch

aktivity. V posledni fad¢ uvadim cile z pohledu ditéte, cile z pohledu ucitele a sebereflexi.

5.1 Prvni aktivita

Pohadka O Budulinkovi

Vyuziti digitalni technologie | Programovaci liska

Organizacni forma Individualni
Metody Vypraveéni, rozhovor, didakticka hra
Prostiedky a pomiicky Pohéadkové karty — Hejného metoda, modely stromil a

hibli, programovaci lisSka s dlazdicemi, zalisované

obrazky

Tabulka 1 Ptehled aktivity €. 1
Prtbéh aktivity:

Vzhledem k tomu, Ze to byla ma prvni aktivita s détmi, zacala jsem tim, ze jsem se s nimi
seznamila. Seznameni bylo rychlé, nebot’ v tento den byli pfitomni pouze dva chlapci. Poté
jsem se jich zeptala, jestli znaji pohadku o Budulinkovi, jeden chlapec fekl ano, zatimco
druhy ne. Nato jsem jim pohadku povypravéla s pomoci pohddkovych karet — Hejného
metoda, které ma matetfskd Skola k dispozici. Nasledovné jsem jiz podala samotnou
programovaci liSku a zeptala se chlapci, jestli uz s ni nékdy pracovali. Oba odpovédéli
kladné. Potom jsem jim vysvétlila jejich ukol: postavit cestu pro liSku pomoci 16 dlazdic.
Tato draha méla symbolizovat cestu lisky od nory k domku Budulinka a zpét. K tomuto
ucelu jsem na koberec rozloZzila modely stromi a hfibu, které mély simulovat lesni prostiedi
a staly se soucasti jejich trasy. Také jsem vyuzila obrazk, které znacily domov Budulinka
a na druhé strané noru liSky. Kazdy z chlapct provad¢l aktivitu jednotlivé. Mezitim co jeden
z nich samostatné stavél cestu pro Lisku, ten druhy v mezi€ase pracoval s Albi tuzkou a poté
se v ¢innostech vystfidali. Jakmile byla cesta hotova, umistili jsme liSku na zacatek trasy,
aby se mohla vydat na cestu, kterou pro ni kazdy z chlapct sestavil. Lisku stacilo jednoduse

zapnout pomoci tlacitka on/off, které méla zespodu téla. Diky tomu si individudlné¢ mohli
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overit funkEnost a spravnost jejich trasy. Oba chlapci pozorné sledovali kazdy pohyb lisky.
Béhem aktivity jsme také vedli rozhovor o riznych zvitatech, kterd byla ztvarnéna na
dlazdicich, a s kterymi se liSka na své cesté setkala. Také jsem navazovala otdzkami, které
byly piimo spojeny s motivem pohadky. Konkrétn¢ tfeba na to, jak se dédeckovi a babicce
nakonec podaftilo vylakat lisku ven z nory apod. Obéma chlapciim se podafilo poskladat
cestu, kterd na sebe navazovala tak, aby robotickd liSka projela trasou bez problémd.

V priabehu tydne si tuto ¢innost vyzkousely ve volném case 1 dalsi déti.
Cile z pohledu ucitele:
* Rozvijet algoritmické mysleni u déti
* Podpofit u déti komunikaéni schopnosti
* Podpotit u déti schopnost porozuméni textu
Cile z pohledu ditéte:
* Naplanovat trasu pro lisku
* Pievypravét, co se v pohadce odehralo
*  Odpovédét na otazky spjaté s pribéhem
Sebereflexe:

Prvni aktivitu bych hodnotila jako pomérné vydatenou. Jednalo se o jednodussi aktivitu, a
proto si myslim, Ze bylo vhodné ji zafadit mezi pocatecni Cinnosti. Motivace ve formé
precteni pohadky s pomoci pohadkovych karet shledavam jako vhodné zvolenou, déti to
zaujalo a pomohlo jim Iépe se vcitit do pfibeéhu. Roboticka liSka skvéle pasovala k pohadce
O Budulinkovi. Mén¢ vydarené vidim vyuziti zalisovanych obrazki, kdy jsem méla pouzit
jiné obrazky. Namisto obrazki babicky a dédecka jsem méla zvolit obrazek domecku, aby
bylo zfejmé, Ze se jedna o domov Budulinka. Zvoleni individualni formy bylo urcité vhodné,
protoze se jedna o aktivitu, kterou déti zvladnou samy a miZou si zvolit vlastni tempo. Co
se tyce pfimo ovladani lisky, tak zde Zadny problém nenastal, nebot’ stacilo lisku zespodu
zapnout a poloZit ji na zaCatek drahy. Albi tuzka byla dobrym pomocnikem pro zaujeti
druhého chlapce, ktery zrovna s robotickou liSkou nepracoval. Déti v matefské Skole jsou jiz
zvyklé na préci s Albi tuzkou, a tak sni dokdZou pracovat samostatné. Vyuzila jsem
konkrétni knihu k Albi tuZce, ktera obsahovala stranky s pohddkami, a to nam také umoznilo

drzet se tématu. V ramci volnych aktivit béhem tydne si tuto ¢innost vyzkousely 1 dalsi déti.
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5.2 Druha aktivita

Pohadka O Cervené Karkulce, O pernikové chaloupce, Snéhurka

a sedm trpaslikli + postavy z vecernicka

Vyuziti digitalni technologie | Roboti na dalkové ovladani znacky ,,Allcele*

Organizacni forma Individualni
Metody Popis, didakticka hra, rozhovor
Prostiedky a pomiicky Zalisované obrazky pohadkovych a vecernickovych

postav, roboti na dalkové ovladani

Tabulka 2 Ptehled aktivity €. 2
Prabéh aktivity:

Pro druhou planovanou aktivitu jsem vyuZila dvou robotickych zatfizenich s dalkovym
ovlddanim, ktera jsou soucasti vybaveni mateiské Skoly. Pfipravila jsem si nékolik
zalisovanych obrazkt, které zobrazovaly nejen postavy z pohéadek, ale také charaktery
znamé z vecernicki. Ty jsem nésledné rozmistila po podlaze. Vzhledem k tomu, Ze jsme
méli k dispozici dva roboty, tak se déti stfidaly vZdy po dvojicich, zatimco ostatni déti se
vénovaly aktivitdm pfipravenym pani ucitelkou nebo si uZivaly volnou hru. Na Gvod jsme
spolecné¢ prochdzeli jednotlivé obrazky rozloZzené na podlaze. Povidali jsme si o
pohadkovych a vecerniCkovych postavach, které obrazky zobrazovaly, abych zjistila, zda je
déti znaji, a jaky k nim maji vztah. Zaroven jsem se jich ptala, jestli uz s roboty pracovaly,
abych mohla lépe pfizplsobit nasledné instrukce. Na zdklad€ jejich odpovédi jsem bud’
pristoupila k vysvétleni ovladani robotd, nebo jsem détem zadavala pokyny. Hlavnim
ukolem pro déti bylo navigovat robota k vybrané pohadkové nebo vecerniCkové postave.
Jednalo se bud’ o postavu, kterou jsem jim pfedem urcila, nebo popisovala a déti musely
uhodnout, o kterou postavu jde, a dovést k ni robota. Détem byla také dana mozZnost
samostatné vybrat, ke které postavé by chtély robota navigovat. Pokud to détem §lo dobfe,
hraly mezi sebou soutéz, kdo dojede k vybranému obrazku diive. Pozorovala jsem, Ze
nékteré déti mély obcas problémy s pfesnym ovladanim robotli, zejména pii pokusech o

otaCeni. Avsak i pfesto je ¢innost bavila a chtély to stale zkouset.
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Cil z pohledu ucitele:

* Podporovat rozvoj jemné motoriky

* Rozvijet komunikaéni dovednosti u déti

* Rozvijet u déti digitalni pregramotnost (seznamovani s digitalnimi technologiemi)
Cil z pohledu ditéte:

* Dokazat ovladat robota pomoci dalkového ovladace

* Popsat pohadkovou postavu

* Vyzkouset si praci s roboty na dalkové ovladani
Sebereflexe:

Pti realizaci druhé napldnované aktivity, zaméfené na praci s robotickymi zafizenimi s
dalkovym ovlddanim jsem vyuzivala obrazkii z pohadek, ale i1 vecernickll. Zpétné
shledavam, ze lepsim rozhodnutim by bylo soustfedit se vyhradné na pohadkové postavy a
obohatit vybér o dalsi znamé pohadkové ptibéhy, misto zahrnovani postav z vecernicku.
Volila jsem vSak zndmé vecerniCkové postavy, a tak déti nemély problém s rozpoznanim
danych postav. Navozenymi otdzkami k danym pohadkam, jsem podporovala ctenéiskou

gramotnost.

Pti ovladani robotli jsem si v§imla, ze nékteré déti se potykaly s obtizemi. Ackoliv jsme si
na zaatku aktivity pfedstavili ovlada¢ a jeho funkce, uvédomuji si, Ze jsem nevyclenila
dostatek ¢asu na to, aby si déti mohly ovladani samy vyzkouset bez konkrétniho cile. Zpé&tné
vidim, ze by bylo vhodné vénovat vice Casu na volné zkousSeni, jak roboty ovladat, aby si
déti mohly hravym a nezavaznym zpiisobem osvojit zakladni principy ovladani, coZ by jim

v dalSich fazich aktivity usnadnilo praci.

I ptesto hodnotim aktivitu jako uspéSnou a zabavnou, Slo vidét, Ze déti zaujala, a chtély stale
s roboty experimentovat. V budoucnu bych se snazila jesté 1épe naplanovat fazi seznameni
s ovladanim a vybrala bych vhodnéjsi obrazkovy materidl. Co bych také vice promyslela, by

byla motivace, kterd by mohla byt originalné;si a tim pro déti atraktivnéjsi.
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5.3 Treti aktivita

Pohadka O Cervené Karkulce, O pernikové chaloupce, O

Budulinkovi

Vyuziti digitalni technologie | Bee-bot

Organizacni forma Individualni, pozdé&ji skupinova
Metody Popis, didakticka hra, rozhovor
Pomiicky Zalisované obrazky z pohadek, znazorniovaci Sipky,

Bee-bot a k nému pruhledna podlozka

Tabulka 3 Ptehled aktivity €. 3
Prabéh aktivity:

Béhem této aktivity jsem se zaméfila na tii pohadky, které déti probiraly s pani ucitelkou v
daném tydnu. Konkrétnd $lo o klasické pohadky: "Cervena Karkulka", "Pernikova
chaloupka" a "Budulinek". Pied samotnym prub¢hem aktivity jsem si piipravila n¢kolik
obrazkl spojenych s témito pohddkami. Také jsem vyuzila prihlednou podlozku uréenou
pro Bee-Bota, ktera je k dispozici v matetské Skole. Obrazky jsem pak umistila riznorodé
do podloZzky. Neméla jsem vSak dostatek obrazkd na to, aby vyplnily vSechny kapsy na
podloZzce, a tak n¢které zistaly prazdné. Tato aktivita probihala individudln¢, kdy kazdé dité
mélo sviyj vlastni ¢as na praci s Bee-Botem, zatimco ostatni déti se vénovaly dalSim ukolim,
které pro né ptipravila pani ucitelka. Na zacatku jsem se déti vZdy zeptala, zda podle obrazkl
poznaji, o kterou pohadku se jedna, a také jsem se jich ptala, zdali uZ maji zkuSenost s praci
s robotickou vcelkou. VSechny déti odpovéd€ly kladné, Ze jiz s robotickou vcelkou
pracovaly. Proto jsme si jen rychle zopakovali jeji funkce a pak jsme se vrhli na samotnou
¢innost, kdy déti mély za kol naprogramovat velku tak, aby dorazila k ur¢ené pohadkové
postaveé. Nejprve jsem jim vedle podlozky navrhla trasu pomoci Sipek, které mély zadat do
Bee-Bota, aby dorazil k danému obrazku, o kterém jsme pak vedli rozhovor, z jaké pohadky
je, co je na ném zobrazeno a co se v pohadce odehralo. Déti vzdy pocitaly, kolik krokii musi
mély pfijet k danému obrazku bez pomoci Sipek. Zpoc€atku nastaval problém zejména v tom,
ze déti nechapaly, Ze vcelka zméni smér na misté v ramci daného poli€ka bez posunu
dopiedu. KdyZ jsem vidéla, ze détem déla problém vcelku naprogramovat, tak jsem jim vzdy

prstem na podloZce ukazovala, jak se postupné bude vcelka posouvat. Pocitala jsem spole¢né
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s nimi, kolik krokti musi jet doptedu, pak jsem jim ukézala policko, kde se oto¢i apod.
Nekteré déti jiz s veelkou zvladaly pracovat s jistotou a samostatnosti. Obcas piisly aktivitu
pozorovat ostatni déti, a tak jsem toho vyuzila a navrhla jim, Ze mohou pomoci Sipek
vymyslet cestu pro jejich kamarada, ktery pak zada pokyny do Bee-Botu. Nekteré déti tedy
zkusily navrhnout cestu. Jednalo se vSak o slozit€jsi ¢innost, a tak se stalo, ze po
naprogramovani vcelka vyjela mimo svoji plochu anebo také na prazdné policko. Avsak Slo

vidét, ze to déti bavi.

Cil z pohledu ucitele:
* Rozvijet prostorovou orientaci u déti
* Podporovat rozvoj komunika¢nich dovednosti
» Podpofit rozvoj logického mysleni u déti

Cil z pohledu ditéte:
* Naprogramovat cestu pro Bee-Bota
* Vyjadfit, o jakou pohadkovou postavu se jedna
* Navrhnout cestu pomoci Sipek

Sebereflexe:

Béhem treti aktivity jsem vyuzila prihlednou podlozku, do které jsem vkladala obrazky z
pohadek. BohuZel jsem nemé¢la dostatek obrazkii na to, abych pokryla celou podlozku, coz
sice nebyl zasadni problém, ale pokud by podloZzka byla pln& vyuZita, celkovy vizualni
dojem mohl byt pro déti lakavejsi. ACkoliv to nebylo mym prvotnim zdmérem, kdyz jsem si
vSimla, ze se déti piichézeji divat na prabéh aktivity, rozhodla jsem se toho vyuzit. Navrhla
jsem jim, aby se zapojily tim, Ze pomoci Sipek navrhnou trasu pro svého kamarada. Tento
napad aktivitu ozivil a zpfijemnil, a zdroven poskytl détem ptilezitost k vzajemné spolupraci.
Tim se nejen zvysila zabavnost aktivity, ale déti také mély moznost pracovat na rozvoji
svych planovacich a komunikac¢nich dovednostech. Povazuji za vhodné, kdyz jsem détem
pomahala tim, Ze jsem ukazovala prstem cestu po podloZce a spolu jsme pocitali policka,
kterymi se ma v¢elka pohybovat. Pozdéji vSak jiz déti pocitaly samy. Diraz jsem kladla také
na vysvétleni, ze kdyZz vcelka méni smér, oto¢i se na daném policku bez toho, aniZ by se
posunula déle. V téchto okamZicich jsem konkrétné ukazovala poli¢ko, na kterém by vcéelka
méla zlistat po své rotaci. Tento pfistup pomohl détem Iépe pochopit, jak naprogramovat

véelku, a zaroven posilil jejich prostorové vnimani.
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5.4 Ctvrta aktivita

Pohadka O Cervené Karkulce

Vyuziti digitalni technologie | Bee-bot

Organizacni forma Individuélni

Metody Didakticka hra, rozhovor

Pomiucky Zalisované obrazky zpohadky, Bee-bot a k nému
prihledna podlozka

Tabulka 4 Ptehled aktivity ¢. 4

Prabéh aktivity:

V ramci této aktivity jsem se zaméfila na znamou pohadku "Cervena Karkulka". P¥ipravila
jsem nékolik zalisovanych obrazki, které zahrnovaly nékolik zobrazeni vlka a jedno
vyobrazeni samotné¢ Karkulky, kterd slouzila jako cil celé aktivity. Nasledné jsem tyto
obrazky naskladala riizné do prihledné podlozky, ktera byla strategicky rozvrzena tak, aby
déti musely naprogramovat robota, aby obesel vSechna poli¢ka obsahujici zobrazeni vlka, a
bezpe¢né dorazil k Cervené Karkulce. Cinnost byla opét individualni, a tak déti mohly
pracovat ve vlastnim tempu. Pfed zapocetim aktivity jsme spole¢né prochazeli d€j pohadky
"O Cervené Karkulce", abychom si osvézili pamét a nastavili spravny kontext pro
nadchdzejici ukol. Hlavnim cilem pro déti bylo vytvofit program pro Bee-Bota, ktery by
robota vedl pfimo ke Karkulce, avSak s klicovou podminkou — musely se vyhnout
jakémukoli policku, na kterém byl vyobrazen vlk. Abych kol u€inila zajimavéjSim, zacala
jsem s mensim poc¢tem obrazkll vlka na podlozce. Postupem ¢asu jsem vSak zvySovala pocet
vlkli a ménila jejich umisténi, coz vyzadovalo od déti neustalé pfizplisobovani a premysleni
nad novou trasou. Zatimco nekteré déti byly schopny naprogramovat Bee-Bota k tispésnému
dokonceni cesty jiz na prvni pokus, u jinych bylo potifeba kol rozdé€lit do mensSich,

zvladnutelnych ¢asti. Spole¢n¢ jsme postupovali krok za krokem.
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Cil z pohledu ucitele:

* Rozvijet logické mysleni

* Rozvijet u déti narativni schopnosti

* Podporovat rozvoj algoritmického mysleni
Cil z pohledu ditéte:

* Navrhnout cestu pro Bee-Bota

* Pievypravét d¢j pohadky

*  Zadat spravné pokyny pro Bee-Bota
Sebereflexe:

Tuto aktivitu povazuji za uspeéSnou, coz bylo vidét na vysoké motivaci a nadSent, s jakym se
déti tkolu vénovaly. Volba individudlniho pfistupu se ukdzala jako velice prospésna, protoze
aktivita byla primarn¢ ur€ena pro samostatnou praci, coz umoznilo kazdému ditéti plné se
soustiedit na zadani bez nutnosti ¢ekani na svou fadu. Predesla jsem tak snizeni pozornosti

u déti, které by v ptipad€ skupinového uspotadani musely cekat.

Pti reflexi aktivity si uvédomuyji, Ze volba obrazkl mohla byt jesté vice promyslena, aby 1épe
korespondovala s piibéhem "Cervena Karkulka". Vytisknuti obrazk vlki a domecku
babicky by vice odkazovalo na kli¢ové prvky piibéhu. Pfi¢emZ jsme mohli pro Bee-Bota

vytvofit obleCek z Cerveného papiru. Déti by se tak vice mohly vcitit do role.

U déti, které se necitily pfipravené naprogramovat velku v jednom kroku, jsme tkol

rozdé€lili na mensi ¢asti. Tento piistup zvysil jejich pocit jistoty a pomohl udrzet jejich zajem.

Tato ¢innost by se dala pouzit i v ndvaznosti na dalsi pohddky. Naptiklad namisto vlka jsem

mohla pouzit obrazky lisky, pfi¢emz v¢elka Bee-Bot by pfedstavovala Budulinka.
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5.5 Pata aktivita

Pohadka O ttfech prasatkach, O pernikové chaloupce, Locika a

dalsi.

Vyuziti digitalni technologie | Bee-bot (pozd¢ji roboticka mys)

Organizacni forma Individualni
Metody Didakticka hra, rozhovor
Pomiicky Zalisované obrazky z pohadky, Bee-bot a k nému

podlozka ,,Pohadky*, znazoriovaci Sipky

Tabulka 5 Ptehled aktivity €. 5
Prabéh aktivity:

V ramci této aktivity jsem se rozhodla vyuzit specialné navrzenou podlozku pro Bee-Bota,
kterd je pfimo vytvotfena pro doplnéni tématu pohadek. Tato podlozka je ilustrovana
domecky raznych pohadkovych postav, mezi néz patii napiiklad znamé obydli tii prasatek
— jedno postavené ze slamy, druhé ze dieva a tieti z cihel, nebo kouzelnd pernikova
chaloupka. Aktivita byla opét navrzena jako individudlni, pro ostatni déti méla pani ucitelka
nachystané ¢innosti v rdmci center aktivit anebo mély déti volnou hru. Nasly se déti, které
projevily z4jem sledovat prabéh této Cinnosti, tak si sedly k ndm. Pro tento ukol jsem
pripravila obrazky, které jsem vybrala a piipravila tak, aby odpovidaly domovim
pohadkovych postav na podlozce. Na zacatku kazdého kola jsem détem ukdazala vybrany
obrazek a ptala se jich, koho zobrazuje. Nasledné mély vybrat, ke kterému z domeckl na
podlozce by dana postava mohla patfit. Snazila jsem se zaCinat s domecky, které byly
umistény blize ke startu. V pritbéhu jsme si o jednotlivych pohadkach povidali. Vzhledem k
tomu, Ze to byla jiz tfeti aktivita, kterou jsme s Bee-Botem provadéli, vétSina déti jiz méla s
programovanim dobré zkuSenosti a dokazala ho efektivné naprogramovat. I pies to se u
nekterych déti obCas objevovaly drobné komplikace, predevsim opét s otocenim vcelky na
misté. Bohuzel se nam vSak po chvili BeeBot vybil, a tak jsme poté pracovali s robotickou

mys$i, ktera ma vSak velmi podobné ovladani.
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Cil z pohledu ucitele:
* Piedstavit détem domovy, kde pohadkové postavy bydli
* Rozvijet prostorovou orientaci u déti
* Podpofit u déti narativni schopnosti
Cil z pohledu ditéte:
* Vybrat domov, kde pohadkova postava bydli
* Naplanovat spravnou cestu pro Bee-Bota
* Popsat vlastnimi slovy déj pohadky
Sebereflexe:

Na uvod musim poukdzat na jednu zdsadni chybu. Kvili mému piehlédnuti se roboticka
vcela Bee-Bot hned z pocatku vybila, coz povazuji za vyznamnou chybu z mé strany, nebot’
jsem méla zkontrolovat jeji stav nabiti. Nastésti matefska Skola disponuje také robotickou
mysi, kterou jsme jako ndhradu za Bee-Bota pouzili. Tato robotickd my$ ma velmi podobny
systém ovladani, avSak je o néco mensi a déld kratsi kroky. To znamenalo, ze n¢kdy

nedosdhla pfesné na urcené misto, ale zastavila se u jeho okraje.

V ramci této aktivity jsem poprvé vyuzila specialni podlozku, ktera je urcena pro pouziti s
Bee-Botem a je mozné¢ ji zakoupit spolené s timto robotem. Podlozka p&kné zobrazovala
domovy pohadkovych postav, coz détem pomohlo vizudln¢ se zorientovat v pohadkovém
svété. Prestoze vétSina domkil na podlozce méla jasné pfifazeni ke konkrétnim pohadkam,
jako je pernikova chaloupka nebo domy tii prasatek, narazila jsem na nékolik domecku s
obecnéj$im vzhledem, u kterych jsem nejprve nebyla jista, k jaké pohadce by mohly patfit.
Tato nejasnost meé vedla k tomu, Ze jsem pro n€ vymyslela vlastni pfifazeni, naptiklad jsem

jeden z nich oznacila za moZzné obydli Budulinka.

Celkové€ hodnotim tuto aktivitu jako uspéSnou, nicméné shleddvam vyznamny problém v
nedostate¢ném nabiti Bee-Bota. Tento incident ndm pfinesl pocateéni komplikace a
vyzadoval rychlé ptizpiisobeni a hleddni alternativniho feSeni, aby mohla aktivita tispé$né
pokracovat. Pfes tyto pocatecni obtize se ndm podafilo situaci zvladnout a celkovy prib¢h a
vysledky aktivity povazuji za pomérn¢ pozitivni. Tato zkuSenost mi poslouzila jako cenné
ponauceni pro budouci planovani a zdaraznila vyznam peclivé piipravy a kontroly

technického vybaveni pted zahajenim jakékoliv aktivity.
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5.6 Sesta aktivita

Pohadka Pohadky z piedchozich &innosti + Popelka, Sipkova

Riizenka, O veliké fepé

Vyuziti digitalni technologie | Notebook

Organizacni forma Rizena ¢innost

Metody Nazorné-demonstracni  (prezentace na notebooku),
rozhovor

Pomiicky Prezentace v PowerPointu, notebook

Tabulka 6 Ptehled aktivity €. 6

Prabéh ¢innosti:

Pro realizaci této aktivity jsem si pfipravila prezentaci v aplikaci PowerPoint. Tato aktivita
byla zatfazena mezi jedny z findlnich Cinnosti, béhem nichz se déti seznamily s fadou
pohadek v predchazejicich dnech. Tyto pohadky jsem nasledné zpracovala do formy
prezentace. Kazdy slajd byl navrzen s cilem zachytit zaklad jednotlivych pohéadek
prostfednictvim né€kolika vybranych obrazkl. Tyto obrazky byly nastaveny tak, aby se na
slajdu objevovaly postupné — kazdy dalsi obrazek se zobrazil az po stisknuti mezerniku. To
nam umoznilo vést s détmi diskusi o kazdém nove objeveném obrazku. Jednotlivych slajdi

s obrazky z pohadek bylo dohromady osm.

Nejdrive jsme s détmi vedli rozhovor, pii kterém jsem se jich ptala, na které pohadky si
z pfedchozich dnli vzpomenou. Ptipadné jsem o konkrétni pohddce vykladala ja, a déti mély

za ukol uhadnout, o jaké pohadce mluvim.

Hlavnim ukolem pro déti béhem této aktivity bylo odhadnout, kterou pohadku dany slajd
reprezentuje. Nékteré pohadky byly pro déti snadno rozpoznatelné, coz jim umoznilo
uhodnout spravnou odpovéd’ jiz na zékladé prvniho obrazku. Avsak nékteré byly o néco
pohadce vézal. Po kazdém usp&€Sné odhadnutém nazvu pohadky jsme si spolecné

povykladali o tom, o ¢em dana pohadka byla.
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Cil z pohledu ucitele:

* Rozvijet u déti narativni schopnosti

* Podporovat rozvoj komunika¢nich schopnosti
Cil z pohledu ditéte:

* Prevypravét ptibch

* Popsat, o ¢em pohadka byla
Sebereflexe:

Tato aktivita patiila mezi ty kratsi, které jsme provadéli. Na tento den ptipadla situace, kdy
ve tfidé byl mensi pocet déti, coZ ndam umoznilo zapojit se do €innosti spole¢né. Timto
zpisobem se kazdé dit€ mohlo aktivné podilet na diskusi a mélo ptilezitost sdilet svlij nazor
na to, kterd pohadka by mohla byt zobrazena na slajdech. Tento pfistup jsem povazovala za
velmi pfinosny, predevsim diky tomu, Ze obrazky na slajdech se objevovaly postupné. Tato
metoda ndm poskytovala dostatek ¢asu na to, abychom kazdy obrazek peclivé prozkoumali

a vedli o ném diskusi. Celé prezentace korespondovala s tématem pohadek.

Zpétné shledavam, Ze se jednalo opravdu o pomérné kratkou aktivitu, a tak jsem do n¢j

mohla pfidat vice znamych pohadek.

Do prezentace jsem mohla také ptidat slajdy, kde by byly kuptikladu zachyceny jen zvukové
uryvky z dané pohadky, diky kterym by déti rozpoznavaly, o kterou pohadku se jedna.
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5.7 Sedma aktivita

Pohadka Razné

Vyuziti digitalni technologie | Graficky tablet

Organizacni forma Rizena &innost

Metody Dovednostné — praktické (prace s grafickym tabletem),
vypraveéni

Pomiicky Grafické tablety

Tabulka 7 Ptehled aktivity ¢. 7

Prabéh ¢innosti:

Pro préci s grafickym tabletem jsem pro déti méla nachystanych vicero ukolt. V tento den
byly ve tfid¢€ jen Ctyfi déti, a tak jsme pracovali vSichni spolecné, pfi¢emz kazdé dit€¢ mélo
svij graficky tablet. Prvni jsem zacala Cinnosti, kdy jsem ja& kreslila néjaky obrazek na
graficky tablet a déti mély postupné uhadnout, co by to mohlo byt. Obrazky se vzdy tykaly
tématu pohadek. Kreslila jsem houslicky v ndvaznosti na pohadku O Budulinkovi a také vika
v navaznosti na pohadku ,,0 Cervené Karkulce®. Nasledné jsem détem poskytla p¥ileZitost
nakreslit néjaky obrazek a ostatni déti mély hadat, co by to mohlo byt. Dalsi ¢ast aktivity se

nesla ve znameni hadanek. Prvni z nich znéla:
., Kdopak bere za kliku,

u chaloupky z perniku?

A kdo loupe pernicek?

Marenka a . “(Jenicek)

Poté co déti spolecné vytkly JeniCek, byly vyzvany, aby nakreslily a nasledné si nazdobily
pernik podle své vlastni fantazie. Neékteré déti zvolily pernik ve tvaru srdce, hvézdy a jeden

chlapec ve tvaru auta. Dalsi hadankou bylo:
,,Ma na nose bradavici,

neporadek ve sveétnici.

Do chaloupky z perniku,

prilaka té ve mZiku.
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Kdo je to? “ (Jezibaba)

A tak déti mély za tkol nakreslit, jak podle nich takova jezibaba vypada. A jako posledni
¢innost s vyuzitim grafického tabletu jsem zvolila tu, ze jsem méla pfipravenou basnicku na
namét pohadky O trech prasatkach. Basnicku jsem détem prediikala a jejich ukolem bylo
zachytit néco, co se v basni¢ce odehralo, nebo kdo v ni vystupoval a nakreslit to pomoci pera

na tablet. Déti kreslily tfi prasatka anebo tii domecky.
Cil z pohledu ucitele:

* Rozvijet jemnou motoriku u déti

* Podporovat rozvoj kreativity u déti
Cil z pohledu ditéte:

* Nacrtnout obrazek na grafickém tabletu

* Ztvarnit pohadkovou postavu dle vlastni fantazie
Sebereflexe:

Zvoleni vSech ¢asti této aktivity korespondovalo s tématem pohadek. Prace s grafickym
tabletem v malé skupin¢ Ctyf déti umoznila osobni ptistup, kde kazdé dité¢ mélo dostatek
prostoru a Casu projevit svou kreativitu. Zahajeni aktivity, pifi které jsem na tabletu kreslila
a déti hadaly obrazky, G€inné zapojilo déti do ¢innosti a soucasné jim pripomnélo pohadkoveé
pribéhy. Nésledné obraceni roli, kdy déti prevzaly iniciativu v kresleni a nechaly ostatni
hadat, co zobrazuji jejich obrazky, pomohlo krozvoji jejich kreativity. Cast aktivity
vénovand hadankam, byla pro déti velmi zdbavna. Rozlusténi hadanek a jejich nasledna
vizudlni interpretace dala détem pfileZitost prohloubit si vztah k pohadkovému svétu.
Vytvoreni vlastnich pernikl na tabletu podle individualni fantazie predstavovalo pro déti
moznost vyjadfit se a zdrovei se zabavit. Pfi posledni ¢asti, kdy mély za kol nakreslit néco,

o ¢em se v basni hovofilo, prokdzaly, jak u¢inn¢ dokaZzou zachytit klicové prvky ptibehu.

Celkové tuto aktivitu hodnotim jako velmi pozitivni. Nejenze propojila tradiéni pohadkové
piibéhy s moderni technologii, ale také posilila v détech fadu kli€¢ovych dovednosti, jako

jsou kreativni mySleni, schopnost naslouchat a komunikovat.
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5.8 Osma aktivita

Pohadka Princezna na hrasku

Vyuziti digitalni technologie | Mobil

Organizacni forma Rizena ¢innost
Metody Vypraveéni, rozhovor
Pomiucky Mobil se stazenou aplikaci Readmio

Tabulka 8 Prehled aktivity €. 8

Prubéh éinnosti:

K realizaci této aktivity jsem vyuzila inovativni mobilni aplikaci zndmou jako Readmio.
Tato aplikace predstavuje pomérné rozsahlou knihovnu pohadek, které jsou peclive
organizovany do riiznych kategorii, umoznujici uzivatelim snadno vyhledavat a vybirat
ptibéhy pfizpisobené individudlnim potiebam. Kategorizace pohadek je zaloZzena na
ruznych kritériich, naptiklad dle véku, tradi¢ni lidové pohadky, Ezopovy bajky a mnoho
dalsich.

Kazda pohadka v aplikaci obsahuje psany text, u nékterych pohadek je pak dostupné i audio
verze. Aplikace vSak také nabizi moZnost nejen poslouchat namluvené ptib¢hy, ale také
vytvaret vlastni audio nahravky. UZivatelé maji tak moznost nahrat své cteni pohadky, coz
aplikace nasledn¢ ulozi pro budouci pouziti. Diky této funkci mohou déti poslouchat
kdykoliv hlas znamé osoby, ktera jim pohadku pred¢itd. K nékterym pohddkam aplikace

nabizi také k vytisknuti rizné pracovni listy.

Po konzultaci s pani ucitelkou jsem se rozhodla pro pohadku ,,Princezna na hrasku®.
Dtivodem vybéru této konkrétni pohadky bylo, ze v minulych dnech si déti spolu s pani
ucitelkou povidaly o pohadkach odehravajicich se na zdmcich, mezi které patii napiiklad
ptibéh o Sipkové Riizence, a tak jsem chtéla navazat v podobném duchu. Usadili jsme se s
détmi do kruhu, a ja jim povéd¢la, Ze si spolecné vyslechneme kratkou pohadku. Pfitom jsem

je vyzvala, aby byly pozorné, protoze si o pohadce budeme nasledné spole¢né povidat.

Jakmile pohadka skoncila, tak jsme se vrhli na jednotlivé otazky k pohadce. Otazky navrhuje
pfimo samotna aplikace. J& jsem je méla pfipravené dopiedu, avSak protoZe nés v tento den
bylo opét mélo, tak jsem doprostted kruhu polozila sviij telefon a predc¢itala jsem jednotlivé

otazky 1 vybér moznosti. Kdyz déti poskytovaly své odpovédi, vybirala jsem ptislusné
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moznosti na obrazovce mého telefonu. Tento proces jim umoznil okamzité vizualné vidét
vysledek jejich volby — bud’ se objevila zelend barva, signalizujici spravnou odpovéd’, nebo
¢ervend, ukazujici na nespravny vybér. Tento pfistup nejenze podporoval aktivni ucast déti

a udrzoval jejich pozornost, ale také pfinasel prvek napéti a zabavy do uc¢ebniho procesu.
Cil z pohledu ucitele:

* Rozvijet u déti narativni schopnosti

* Podpofit u déti komunikacni schopnost
Cil z pohledu ditéte:

*  Odpovédét na otazky spjaté s pribéhem

* Popsat d&j pohadky vlastnimi slovy

Sebereflexe:

Aplikace Readmio se ukéazala jako skvély pomocnik. Vybér pohadky ,,Princezna na hraSku®,
dobfe navazoval na diive probrané pohadky ze zamki, a tak aktivita hezky korespondovala
s tématem. Zvukové efekty pii vypravéni pohddky poméhaly détem udrzet pozornost pii

poslouchéni.

Celkové lze fici, Ze tato aktivita pfedstavovala velmi pozitivni a obohacujici zkuSenost, ktera
efektivné vyuZzila moznosti modernich technologii pro podporu ¢tenafské gramotnosti a
vzajemné komunikace mezi détmi. Aplikace Readmio se osvéd¢ila jako u¢inny prosttedek
pro zvyseni zajmu o ¢teni pohddek a podporu schopnosti déti diskutovat a spolecné reagovat
na ptib¢hy.

Pohadka byla tak akorat dlouhd, a tak déti zvladly po celou dobu poslouchat. Aplikace také
nabizi dal$i materidly, které se k danym pohddkdm vazou, u nékterych miZeme nelézt tieba

omalovanky nebo pifipadné néjaké lusténi pro déti.
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6 EVALUACE

Po dokonceni sady aktivit jsem se vénovala jejich sebereflexi. Nasledné jsem obdrzela
hodnoceni od pani feditelky matetské Skoly, které bylo zalozeno na predem definovanych
kritériich. Béhem tfitydenniho obdobi se ve tfid¢ stfidaly tii pani ucitelky, pficemz mezi
nimi byla i pani feditelka, takze poskytnuté hodnoceni piedstavovalo souhrnné zhodnoceni

od vSech zacastnénych.

Po dokonCeni posledni aktivity jsme s détmi vytvofili kruh, v némz jsme spolecné
diskutovali o probéhlych aktivitach. Tato diskuse mi umoznila ziskat ptimou zpétnou vazbu

i od déti na vSe, co jsme spole¢n¢ realizovali.

6.1 Sebereflexe

Zvoleni téma pohadek k sad¢ aktivit shledavam jako vhodné zvolené, protoze se jedna o
téma, které je détem velmi blizké. VSechny uskuteénéné aktivity byly peclivé navrZeny tak,
aby odrazely toto téma, diky ¢emuz jsem dosdhla jednoho ze stanovenych cilti — ukdzat
moznosti vyuziti riznych digitalnich technologii v ramci jednoho tématu. Casové rozvrzeni
aktivit bylo také dobfe promyslené, coz umoznilo kazdému ditéti zapojit se do vSech
planovanych ¢innosti. V pribéhu byly vyuzity vSechny dostupné digitalni nastroje matei'ské
Skoly. Kromé spolecnych aktivit déti také pracovaly samostatné s Albi tuzkou a tabletem,
kde napftiklad hraly pexeso s motivy z ve€ernickil nebo prozkoumavaly stranky s pohadkami
v Albi kniZce, coz bylo rovnéz v souladu s pohadkovym tématem. Koordinace s pani
feditelkou ohledn¢ vhodnych dnt pro realizaci aktivit zajistila, ze vSe prob&hlo hladce a bez
zbyte¢nych komplikaci, coz pfispélo k témét bezproblémovému priibéhu celého programu.
Organizacni formy byly dobfe zvoleny, pfi¢emz pievazna c¢ast byla navrzena pro
individualni praci, coZz umoziovalo kazdému ditéti pln€¢ se soustfedit a rozvijet své

dovednosti vlastnim tempem.

Podle mého ndzoru komunikace s détmi probihala dobte, vzdy porozumély, co maji délat.
Nicméné, méla bych se vice vénovat zdokonaleni mého hlasu v oblastech rychlosti mluvy,
vyraznosti a jasné artikulace. Soucasné je dilezité se zaméfit 1 na spravné dychani béhem
mluveni.

Pfed kazdou aktivitou jsem se déti dotazala, zda jiz maji zkuSenosti s pouZzivanou
technologii, coz mi umoznilo ptizpiisobit dalsi pokyny. Nejvétsi vyzvy pii ovladani se

objevovaly u robotl, kde n€které déti mély potiZze s piesnym fizenim. Tento problém byl
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ziejmée zplusoben nutnosti pouzivat obé ruce pro ovladani; jednou rukou pro zménu sméru
doptedu a dozadu a druhou pro otoceni doleva ¢i doprava. Urcité jsem zde méla nechat vice
prostoru pro samotné zkouSeni déti, bez urceného cile. Také je potfeba vzdy dopiedu
zkontrolovat stav nabiti jednotlivych digitalnich technologii. Pii aktivité s Bee-Botem, kde
bohuzel doslo k jeho vybiti, shleddvam jako velmi negativni incident, kterému jsem me¢la
predejit.

Negativnim aspektem, kde také vidim prostor pro zlepSeni, je motivace. V pribchu
nekterych aktivit se jednalo pouze o povidani ohledné jednotlivych pohddek nebo

pohadkovych postavach. Na tom jsem méla vice zapracovat.

Prestoze jsou zde oblasti, na kterych je tfeba zapracovat, vhimam celou sadu aktivit pfevazné
pozitivné a citim se s vysledkem spokojena. Vétim, Ze s dalSimi zkuSenostmi ziskanymi
béhem budoucich praxi v matefské Skole se mi podaii své dovednosti jeSté vice rozvijet a
zdokonalovat. MUj pozitivni dojem z celého pribéhu aktivit byl jesté posilen diky velmi

pratelskému a vsticnému pristupu personalu matetské skoly.

6.2 Reflexe ucitelkou

Pani feditelce jsem zaslala seznam kritérii pro hodnoceni, ktery zahrnoval nasledujici
polozky: ptipravu aktivit, miru zapojeni déti, korespondence s vybranym tématem, piistup
k détem, obtiznost provedenych aktivit, dosaZeni stanovenych cilii a prostor pro dodate¢né
komentafe. V piipadé, Ze to situace umoZznovala, obdrZzela jsem zpétnou vazbu také
prostfednictvim rozhovoru ihned po dokonceni aktivity. Kompletni hodnoceni mi pak pani

feditelka poslala n€kolik dni po realizaci.

Pani feditelka pozitivné hodnoti pfipravu aktivit, zdlraznuje jejich peclivost a adekvatni
motivaci. Déle uvadi, Ze déti se do ¢innosti zapojovaly s velkym zajmem a Ze vSechny
aktivity byly v souladu s tématem, které se v daném obdobi probiralo. Ocenila partnersky
ptistup k détem, diky kterému se rychle adaptovaly na novou situaci a nevykazovaly znamky
obav. Zaroven potvrzuje, Ze byly splnény vSechny stanovené cile a Ze déti béhem aktivit
rozvijely dalsi znalosti a dovednosti. Jako oblast k dalSimu rozvoji pani feditelka doporucuje

soustfedit se na zdokonaleni prace s hlasem.

Celkové hodnoceni ptikladam v ptiloze.
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6.3 Shody s ucitelkou

Na zakladé mé sebereflexe a zpétné vazby, kterou jsem obdrzela od pani feditelky, jsem

vytvorila tabulku s ptfehledem kladl a nedostatkii, na kterych jsme se spolecné shodly.

Sebereflexe Reflexe ucitelky Shody s ucitelkou
+ Zvolené téma + Téma pohadek +

+ Vhodné organizacni formy  + Cile byly vSemi aktivitami  Téma pohadek bylo

+ Naplnéni ciliy plnény dobfe zvoleno, a vSechny

aktivity s nim

’ LV ..
+ Korespondence s danym Ve el
K korespondovaly.
. orespondovaly
tématem S ¢ ofle byl
s probiranym tématem tanovene cile byly
naplnény.
- Motivace - Prace s hlasem -
- Rychlost mluvy, vyraznost, Do budoucna se zaméfit
artikulace vice na praci s hlasem.

- Nedostate¢na kontrola stavu

baterie u DT

Tabulka 9 Souhrn evaluace
6.4 Reflexe ze strany déti

Pti realizaci jednotlivych aktivit, jsem si u déti mohla vS§imat jejich reakci. Kdykoli to bylo
mozné, ptala jsem se jich v pribehu, jestli je Cinnost bavi a jestli se jim libi pracovat s danou
digitalni technologii. U vétSiny déti byly ohlasy pozitivni. Jeden z chlapcli u jedné aktivity
s BeeBotem vSak pronesl: ,,To je easy, miZzu si jit hrat s né¢im jinym?“, a tak jsem mu to
umoznila, avSak 1 pfesto za chvili ptiSel zpét a fekl, Ze si to chece jesté zkusit. Vzhledem
k tomu, Ze se u jednotlivych aktivit déti priabézné stiidaly, tak aktivity nebyly zdlouhavé, a
tak déti zvladaly udrZet pozornost. Zvlasté me tésilo, kdyz se déti s nadSenim vracely, k jiz

vyzkousenym aktivitdm s dotazy, jestli si mohou nékterou z nich zopakovat.
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Po posledni aktivité jsem déti vyzvala, abychom si sedli spolecné na koberec do kruhu. Ptala
jsem se jich, kterd z aktivit, jez jsme spolecné d¢€lali, se jim libila nejvice, co je bavilo a co

naopak ne.

Nejcastéji byl mezi détmi zminén Bee-Bot, pficemz obzvlasté oblibena byla hra, ve které se
museli vyvarovat vikiim na podlozce. CehoZ jsem si viimala i ja pii jeji realizaci. Vzhledem
k tomu, Ze jsme pravé dokoncili aktivitu s aplikaci Readmio, jedna divka poznamenala, zZe
ji velmi zaujala pohadka, kterou jsme pted chvili spole¢né poslouchali. Také jeden chlapec
piipomnél, Zze ho zvlasté bavilo ovladdani robotli. Zazné€la také odpovéd’ ,,vSechny byly

super*.

Jsem réada, Ze nastal prostor pro zpétnou vazbu i od samotnych déti. Diky jejich pfimym

reakcim jsem mohla 1épe zjistit, které ¢asti programu byly pro né nejzajimaveé;si.

6.5 Limity sady

Pro svoji sadu aktivit jsem si vybrala matetskou $kolu, kterd je vybavena pomérné velkym
poctem digitalnich technologii. Zaméfila jsem se na realizaci aktivit pouze v této Skole a v
ramci specifického tématu, coz znamenalo vyuzivani dostupnych technologii pravé zde. V
disledku toho jsem nevyuzila nékteré digitalni technologie, jako je napiiklad interaktivni
tabule, které mohou byt dostupné v jinych Skolach. Ostatni matetské Skoly zase nemusi mit
k dispozici jiné typy technologii, které jsem pouzivala konkrétné ja. Je dulezité si uvédomit,
ze kvalita a dostupnost se miiZze v jednotlivych materskych Skolach liit, coZ mlze vést k
nerovnomérnému piistupu mezi riznymi mateiskymi Skolami. Co hraje také dalezitou roli,
je priprava ucitelt, ktefi pottebuji adekvatni Skoleni nejen v obsluze technologii, ale i v jejich
zaclenéni do vzdé€lavacich aktivit. Tato integrace vyZaduje Cas a zdroje na profesni rozvoj,

coz je klicoveé pro efektivni vyuzivani digitalnich néastroji ve vzdélavani.



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 50

7 DOPORUCENI PRO PRAXI

Predkladanou sadu aktivit je mozné uplatnit i na jind témata piedSkolniho vzdé€lavani, avSak
s nutnosti jejich prizptisobeni konkrétnimu tématu. Nicméné béhem provadéni jednotlivych

aktivit je tteba dodrzet n¢kolik zasad, které dale zmiuji.

Predtim, nez zaéneme s détmi pracovat s riznymi digitalnimi technologiemi, je nezbytné,
abychom se s nimi nejprve dikladné seznamili sami, rozuméli jejich funkcim a moznostem.
Proto je zasadni, aby ucitel disponoval znalostmi a praktickymi zkusenostmi s piislusnou
digitdlni technologii. Ucitel by mél byt schopen nejen efektivné ovladat digitalni
technologie, ale také rozumét, jak je muze zaclenit do vzdélavacich aktivit, tak, aby

podporovaly rozvoj déti v souladu s jejich vékem a individudlnimi potifebami.

Na zakladé vlastni zkuSenosti v této sad€ aktivit, musim také zdiraznit nutnost zkontrolovani
stavu baterie u konkrétni digitalni technologie, se kterou budeme pracovat. Pfipadné vybiti
muze velmi narusit na§ program. Také je potieba zjistit, jestli vSe funguje tak, jak ma, a

nevyskytuji se zde néjaké ptipadné technické zavady.

Pted ¢innostmi s pouzitim digitalnich zafizeni je nezbytné tato zatizeni nejprve ditkladné
predstavit détem. Je diilezité jim poskytnout dostateny Cas a prostor, aby si mohly zafizeni
prohlédnout zblizka, dotknout se ho a seznamit se s jeho funkcemi a zpisobem ovladani. A

az poté prejit ke konkrétni planované ¢innosti.

VétSina aktivit s digitdlnimi technologiemi je vhodna k individuélni préci, a tak je potieba
zajistit jinou ¢innost pro ostatni déti, anebo pfitomnost dalSiho ucitele, ktery by se jim

vénoval, kdyZ by zrovna nepracovaly s digitalnimi technologiemi.

Pro efektivni zaclenéni digitalnich technologii do vzdélavaciho procesu v matetské skole je
také kli¢ové najit spravnou motivaci pro déti. To vyzaduje vytvoreni prostiedi, které je pro
déti stimulujici a inspirativni, a které je nejenom zaujme, ale zaroven podnécuje jejich

vrozenou zvidavost a touhu po objevovani neznamého.

Na zavér je dilezité zminit, abychom dbali na bezpefnost pifi pouzivani digitalnich
technologii v matetské Skole. Zajistit, aby vSechny aplikace, které stahujeme do tabletli a
podobnych zatizenich, mély vhodny a zaroven vzdé€lavaci obsah, jenZ je uren détem. Je
rovnéz zdsadni zajistit bezpecné prostfedi pro manipulaci s digitdlnimi zafizenimi, coz
zahrnuje adekvatni uspotfadani prostoru, kde déti s t€émito technologiemi pracuji. Cilem je

predchazet jakémukoli riziku padu, Grazii nebo potencialniho poskozeni zatizeni.



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 51

ZAVER

Bakalatskd prace se zabyvala vyuzitim digitalnich technologii v matefskych Skolach a
predstavila praktickou sadu aktivit, ktera byla realizovana v matetské Skole ve Zlinském
kraji. Teoretickd cast poskytla piehled o digitalnich technologiich a souvisejicich novych
gramotnostech. Ddle se prace soustiedila na tyto technologie v kontextu matetskych skol,
kde byly také analyzovany vyhody a nevyhody v jejich pouzivani. V posledni Casti byly

specifikovany konkrétni digitalni néstroje, jeZ mohou byt pouzity v predSkolnim vzdélavani.

Prakticka ¢ast této bakalatské prace se skladala ze sady osmi aktivit, které byly tematicky
zaméfené na pohadky a provadéné s vyuzitim digitalnich zafizeni dostupnych v matetské
Skole. Tato sada aktivit byla posléze také evaluovana, a to ttemi zptsoby — sebereflexe, kde
jsem sama zhodnotila pritbéh aktivit, reflexe pani feditelky, kterd poskytla zpétnou vazbu na
zaklad¢ predem definovanych kritérii, a nakonec reflexe samotnych déti, které vyjadrily své

pocity a také prozradily, ktera z aktivit je bavila nejvice, nebo naopak nejméng.

Evaluace sady aktivit odhalila, Ze déti prokazuji znaény z4jem o digitalni néstroje, a ze jejich
zaClenovani do vzdélavani mlze pozitivné piispét k rozvoji digitdlni gramotnosti jiz v
predskolnim véku. To je v souladu s teoretickou ¢asti prace, kterd zdiraziuje dilezitost
piipravy déti na Zivot ve stale vice digitalizovaném svété. Nicméné, prace také poukazala na
potiebu peclivého planovani a kritického pfistupu pfi integraci digitalnich technologii do
vzdélavaciho procesu. Je zasadni dbat na to, aby technologie nepievzaly hlavni misto v
edukanim procesu, ale aby byly vyuzivany jako efektivni nastroje pro dosazeni
vzdelavacich cila, které respektuji individudlni potieby a moznosti déti.

Vysledky této prace jasn€ ukazuji, ze digitalni technologie, kdyz jsou spravné zaclenény do
vzdélavaciho procesu, mohou podstatné obohatit u¢ebni prostiedi a nabidnout détem nové

zpisoby uceni, které jsou atraktivni, interaktivni a stimulujici.
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PRILOHA P I: INFORMOVANY SOUHLAS

INFORMOVANY SOUHLAS
VaZeni rodice,
jsem studentkou 3. roéniku bakalarského studia oboru UEitelstvi pro matefskeé fkoly na
Univerzité Tomdie Bati ve Zlin&. V rdmci své aplikadni fésti, kterou budu provadat v M35

Horni Lhota, bych rada powZila fotky déti pfi finnostech do =vé prace. Obliceje déti by byly
rozmazany, pripadné zakryty.

Timto se ji, studentka Katefina Silcovd, zavazuji, 7e fotografie budou poudity pouze pro GEely
bakalarske prace.

Piedem Vam dékuji za spolupraci.

Souhlasim se zverejnénim fotografii mého ditéte v bakalarské praci , Vuditl vphronych
digitainich technalogii v podminkdch matefskych Skal” studentky Univerzity Tomase Bati ve
Zliné Katefiny Silcové.

Jméno ditéte Podpis rodice:




PRILOHA P II.: REFLEXE UCITELKOU

Pripravenost aktivit

Planované aktivity vzdy byly predem detailné
zkonzultovany s materskou Skolou. Pripraveny byly
velmi peclive, co se tyce pomiicek, i vhodné motivace,
zohlednovaly probirané téma, ale také byl bran zretel

na slozeni tridy, vek a individudlni dovednosti déti.

Zapojeni déti

Deti se do aktivit se zajmem a samy od sebe zapojovaly,
casto nebyla potreba ani predem pripravend motivace.
V nékterych aktivitach deti pracovaly individualne, v

Jjinych skupinoveé, dle zaméreni aktivit.

Korespondence s danym

tématem

Vsechny  aktivity  korespondovaly s probiranym

tematem.

Pristup k détem

Studentka ve vztahu kdétem vyuzZivala partnersky
pristup, volila vhodnou motivaci, diskuse byla vedena
pomoci otevirenych otdzek. Vzhledem k empatii, zajmu a
vstricnosti studentky se déeti nebaly, rychle si na jeji
pritomnost ve tride zvykly. Mély také dostatecny prostor

se v prubehu aktivit vyjadrovat.

Naplnéni cili

Studentkou navrzené cile byly vsemi realizovanymi
aktivitami plnény. Navic si déti procvicily ctendrskou
gramotnost — popis déje, posloupnost pribéhu.
Rozvijely zrakové vnimani a logické mysleni, jemnou

motoriku, a take dalsi znalosti a dovednosti.

Narocénost aktivit

Aktivity byly pripravovany v ruzné urovni obtiznosti
kvili smisené vékové skupiné deti ve tride, ale
primérené s ohledem na dovednosti a zmalosti deti.
Cinnosti byly koncipovany tak, aby si na cestu k cili i na
samotny vysledek déti prichazely samy pouze

s dopliujicimi otazkami studentky.




Celkové shrnuti

(aktiva/negativa)

Pripravu i samotnou realizaci aktivit rozvijejicich
digitalni gramotnost u deéti v nasi materské skole
hodnotim jako velmi zdarilou. Cinnosti byly promysleny
s ohledem na sloZeni deéti ve tride, pro déti byly
atraktivni, s chuti se do nich zapojovaly. Studentka
praci s digitalnimi technologiemi prezentovala detem
napadite, spojeni s tematikou ceskych pohdadek povazuji
za vhodné, a pro déti toto spojeni bylo zajimavym
zpestienim vzdeélavaci nabidky. Pro dalsi praci s détmi
mohu doporucit pouze vice se zamérit na prdci s
hlasem, ale tuto dovednost jisté studentka ziska dalsi
pozorovanim a delsi praxi. Aktivity predkladané
studentkou vsak byly pro déti natolik atraktivni, Ze to

celkovy pritbéh cinnosti nijak nenarusilo.




PRILOHA P III. FOTOGRAFIE Z REALIZACE

Obrazek 1 Aktivita s robotickou liskou

Obrazek 2 Aktivita s roboty



Obrazek 4 Aktivita s Bee-Botem 2



Obrazek 5 Aktivita s grafickym tabletem
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