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Téma bakalarské Animace pohybu ¢lovéka v Blenderu

prace:
Hodnoceni prace: A B C D E F
Hodnoceni:
A —nejlepsi; F - nevyhovujici
1.  Obtiznost zadaného tikolu O O
2. Splnéni vSech bodi zadéani X O 0O O O O
3. Préce s literaturou a jeji citace O X O O O O
4. Uroveti jazykového zpracovani O X O 0O O O
5. Formalni zpracovani — celkovy dojem X O 0O 0O O d
6. Logické ¢lenéni prace X O 0O O O O
7. Vhodnost zvolené metody feseni X O 0O 0O O d
8.  Kwvalita zpracovani praktické Casti X O 0O O O O
9.  Vysledky a jejich prezentace X O O O O O
10. Zavéry préce a jejich formulace X O OO0 0O
11. Piinos prace a jeji vyuziti X O 0O 0O O d

Celkové hodnoceni prace:

Vysledna znamka neni primérem vyse uvedenych hodnoceni. Znamku uvede oponent dle svého
uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A — vyborn¢, B — velmi dobie, C — dobie, D — uspokojive, E — dostatecné , F — nedostatecné.
Stupen F znamena téz ,,nedoporucuji praci k obhajobé*.

PiedloZenou bakalarskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni
A - vyborné.

X%

V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostate¢né“ uved’te do piipominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a diivody tohoto hodnoceni.

Otazky k obhajobé:

- Bylo pfi zpracovani zadaného tématu vyuzito védniho oboru biomechaniky?

- Jak moc naroc¢né by bylo v Blenderu piidat také dalsi animace, napi. animaci mimiky lidské tvare?
- Jaké reakce a ohlasy vzbudil ¢lanek o animaci pohybu Zeny na serveru www.3dscena.cz?

DalSi pfipominky, vyjadreni, naiméty k obhajobé prace (moZno pokracovat i na dalsi striance):
Bakalarska prace je zvladnuta velmi dobie jak po obsahové, tak i jazykové strance. Pro uzivatele
Blenderu je také praktické rozdé€leni prace na jednodussi a slozitéjsi ukol, kdy u animace vzpérace
jsou pouzity znalosti ziskané z vytvafeni animace chlize Zeny, a tyto poznatky jsou déle
prohloubeny. Zpracovani vysledku prace formou vyrendrovanych animaci je poutavé a efektné
reprezentuje autorovu praci. Autorovi se také povedlo v praktické ¢asti ptipravit kvalitni navod,



http://www.3dscena.cz

podle kterého se da samostan¢ postupovat pti tvorb¢ vlastnich animaci. Tento ndvod je také
podpofen samostatnym videotutorialem.

Cast prace (animace chiize Zeny) je také publikovana v odborném ¢lanku na serveru o grafice, ¢imz
autor pfispé€l k predavani znalosti naerpanych pfii feSeni projektu dal§im zdjemctim o tento nastroj.
Jako mozné doplnéni teoretické reserse se nabizi uvedeni alespon zakladnich pojmi z pocitacové
grafiky, celkovy velmi dobry dojem z prace to vSak ani v nejmensim nekazi.

Y

|
F i fogllovd fFaer

Datum 10.6.2009 Podpis oponenta bakalarské prace



